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■■ Para terminar Sesión 

4

Guerreros mesoamericanos 

1. Dividan al grupo en dos equipos. 

a) Serán grupos de guerreros toltecas que se enfrentarán en una batalla 

imaginaria.

b) Cada equipo elaborará seis guerreros en hojas de papel. Pueden tomar  

como referencia a los atlantes que se muestran abajo.

•Una vez que hayan concluido la elaboración de sus guerreros de papel, 

cada equipo colocará en el piso a sus guerreros, frente a los del equipo 

contrario. 

c) Después de que el maestro plantee una pregunta sobre el tema que acaban 

de revisar, levantará la mano quien tenga la respuesta, si acierta podrá lanzar 

una pelota o canica para derribar a un guerrero del equipo contrario. 

d) El maestro determinará el número de preguntas que deben contestar.

e) Gana el equipo que derribe más guerreros. 

2. Al concluir el juego, formen parejas y escriban una reflexión sobre la importancia 

de la guerra en las ciudades del Posclásico temprano, como Tula y Chichén Itzá. 

3. Al finalizar, comparen sus escritos con los del grupo.
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