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II Sugerencias didacticas especificas por trayecto
y por leccion

Bloque
Trayecto 1. La semana y el mes [ pp. 12-15

Organizadores curriculares

Eje tematico Tema Aprendizaje esperado

Estima, compara y ordena eventos
Forma, espacio y medida. Magnitudes y medidas. usando unidades convencionales de
tiempo: dia, semana, mes y ario.

Proposito y descripcion del trayecto

Este trayecto, en su conjunto, aporta al desarrollo de la percepcion del tiempo con las unidades convencionales
dia, semana y mes, profundiza en las diferencias y relaciones entre eventos de duracion diversa. Se retoma lo
aprendido en primer grado respecto a la relacion entre dia y semana, semana y mes como periodos, por 1o que se
recupera el registro de asistencia y el horario. Una particularidad agui es que se inicia con el analisis de la duracion
y el orden de los meses y se explora la relacion entre semana y mes, todo ello a traves de una nueva linea del
tiempo, la de los meses.

El registro, horario y linea del mes se usaran como instrumentos para evocar eventos del pasado y anticipar
algunos eventos futuros. Se continlia con actividades en las que se comparan y ordenan eventos con duraciones
muy distintas, lo que ayuda a distinguir que hay periodos muy diferentes. Finalmente, se incluye una actividad de
observacion de las fases de la luna para afianzar la comprension de la duracion de un mes y saber que es un ciclo
que siempre se repite.

Estas actividades se recuperan en el segundo trimestre para hacer la representacion convencional del tiempo en
hojas de calendario.

Tiempo de realizacion

El trayecto esta compuesto por cuatro lecciones, cada una de las cuales requiere una sesion de 50 minutos.
Pero la mayoria de las actividades se debe hacer constantemente durante uno o varios meses, como la
observacion de la luna, aungue ocupan poco tiempo.

1 Lalistayel horario [[lp.12 ¢Cémo guio el proceso?
* Haga la actividad al inicio del ciclo escolar.
¢Qué busco? * Recuerde a los alumnos cémo funciona el regis-
* Que afiancen su conocimiento de los dias, de tro de asistencia y el significado de las letras en la
la semana y el nombre de los meses. semana. Puede permitir que los alumnos anoten
su nombre en el registro, por orden alfabético.
¢Qué material necesito? * Para hacer el horario elija solamente las acti-
* Un registro de asistencia como el de la ima- vidades que se repiten el mismo dia de cada
gen del libro del alumno, elaborado en una semana, como el recreo, honores a la bandera
cartulina. o educacion fisica. Mencione estas actividades
* Una cartulina para el horario. a los alumnos.
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Pautas para evaluar

Identifique st comprenden la informacion contenida
en la lista y el horario.

¢Cémo apoyar?

* Recurra al registro de asistencia y horario
como actividades permanentes. Al final de
cada jornada pregunte sobre lo que es nece-
sario preparar para las actividades que se lle-
vardn a cabo el dia siguiente. Por ejemplo, el
libro de una asignatura, ropa adecuada para la
clase de educacion fisica o material para un ex-
perimento. Al final de cada mes, entre todos
cuenten el nimero de asistencias y faltas de los
alumnos durante el periodo.

¢Como extender?

* Haga preguntas como las siguientes: ;Por qué
en el horario sélo se representa una semana y
no todo el mes? ;Creen que en general el gru-
po falta mucho a clases?

2 Lalinea de los meses [[]p.13

¢{Qué busco?

* Que los alumnos comprendan qué tanto dura
un mes, exploren la relacion entre la semana y
el mes y aprendan los nombres y orden de los
meses.

¢{Qué material necesito?
* Cada inicio de mes, diez hojas del mismo color.

¢Como guio el proceso?

* Entregue a cada equipo sus hojas para que las
partan en cuatro pedazos.

* Asigne a cada equipo las fechas de una semana
del mes, y pida que las anoten en sus trozos de
papel.

* Pida que unan los pedazos con cinta adhesiva por
el lado largo, cuidando el orden de las fechas.

42

* Pida a un alumno que haga el letrero que iden-
tifica al mes y aflo.

* Diga uno por uno los eventos que van a ocu-
rrir en el mes para que cada equipo registre
en la tira los de su semana. Deben ser eventos
que no estan en el horario, es decir, no rutina-
rios. Por ejemplo, los cumpleaiios, festejos en
la escuela o de la comunidad o un dia festivo
nacional.

* Cada fin de mes hagan la linea del mes siguien-
te con hojas de otro color. La nueva tira se
pega junto a la del mes que estd por terminar.

Pautas para evaluar

Pregunte frecuentemente sobre lo que es necesario
preparar para las actividades que se llevaran a cabo
en los siguientes dias, como el vestuario para el baila-
ble de una fiesta.

También observe si el uso del semanario los ayuda a
tener mas conciencia de la fecha de cada dia.

¢Cémo apoyar?
* Ayude a que los alumnos tengan cuidado de re-
presentar siempre el dia del mismo tamaiio, y
no encimar las hojas ni dejar huecos entre ellas.

{Como extender?

* Pregunte: ¢qué diferencia hay entre las activi-
dades anotadas en el horario y las de la linea de
los meses?, ¢cuintos miércoles hay en el mes?
¢Y en el anterior?

3 ;Qué dura mas tiempo? [I]p. 14

¢Qué busco?
® Que los alumnos usen unidades convenciona-
les de tiempo como referencia para comparar
y ordenar duraciones muy distintas.

¢{Qué material necesito?
* Cerillos y un reproductor de musica.
* Imdgenes del recortable. 3< 1



¢Como guio el proceso?

* Pida a los alumnos que primero comparen dos
eventos. Por ejemplo, ;qué creen que dure mas
tiempo, un cerillo encendido o la cancién...?
Puede prender un cerillo y poner una cancién
al mismo tiempo para que los alumnos consta-

ten la diferencia.

* Para la actividad 2, pida que hagan papelitos
numerados del 1 al 7 como apoyo para orde-
nar los eventos. Asi podrin cambiar el nimero

asignado a un evento cuando requieran.

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

Pautas para evaluar

En la puesta en comun pregunte: ;,como le hiciste
para saber qué dura mas y que dura menos? Resalte
gue unos eventos duran un dia © menos, otros varios
dias o semanas, otros meses y algunos anos. Si en
algo no se ponen de acuerdo lo pueden investigar
para discutir en la siguiente clase.

¢Cémo apoyar?

* Recuerde a los alumnos que se compara el tiem-
po de duracién de los fenémenos, como la milpa.
Sugiera el uso de unidades convencionales, por
ejemplo, un partido de futbol dura un par de ho-

ras pero un tianguis permanece casi un dia.

¢Como extender?

* Haga preguntas como: ¢qué cosas pueden du-

periodo que siempre se repite, y perciban qué
tan largo es.

¢Como guio el proceso?

* Esta actividad requiere la observacion del paso
del tiempo de alrededor de dos meses. Puede
sugerirles que hagan sus registros diarios de
como se ve la luna en un cuaderno reciclado
del afio anterior. Pidales que anoten las fechas
de observacion porque las usardn en el siguien-
te trimestre.

* Una recomendacién es que si el grupo estd en
turno matutino, seleccione la fase de cuarto
menguante para realizar la primera observa-
cién, pues la luna se puede observar en lo alto
del cielo durante el amanecer y en la porcién
occidental del cielo a lo largo de la mafana y
hasta el mediodia, momento en que se pone
sobre el horizonte. Si estin en turno vesper-
tino conviene iniciar las observaciones en fase
de cuarto creciente.

Pautas para evaluar

Observe si los nirios notan los cambios en la porcion
visible de la luna. Por ejemplo, en los dias siguientes
al cuarto menguante va disminuyendo hasta un mo-
mento en donde no es visible. Este ciclo siempre se
repite y su duracion es de casi un mes.

Puede consultar las fases de la luna en un calendario
lunar o en sitios de internet como https://www.calen-
dario-365.es/luna/lunar-fases.html.

rar mis tiempo que la vida del anciano?, :qué
animales duran mds tiempo vivos? Anime a
medir la duracién de un evento usando como
unidad de medida la duracién de otro: ¢cuin-
tos cerillos dura una cancién?, ;cudntas cose-
chas de maiz ha vivido la nifia?

¢Como apoyar?
e Consulte con sus alumnos los libros sobre as-

tronomia de la biblioteca escolar, como “:Por
qué la noche es oscura?”, “Esas grandes pre-
guntas sobre el Espacio y el Tiempo”, “Desci-
frar el cielo: la astronomia en Mesoamérica”.

4 Laluna [[]p.15

¢Qué busco?

® Que al observar las fases de la luna los alumnos
comprendan al mes como un ciclo, es decir, un

¢Como extender?
* Pida que indaguen por el uso de las fases de la
luna en su comunidad (en las siembras).

43

Bloque 1



Trayecto 2. La centena [T pp. 16-25

Organizadores curriculares

Eje tematico Tema Aprendizajes esperados
Lee, escribe y ordena numeros na-
turales hasta 1000.
Resuelve problemas de suma y resta
, . o , L . con numeros naturales hasta 1000.
Numero, algebra y variacion. Numero, adicion y sustraccion.

Calcula mentalmente sumas y restas
de numeros de dos cifras, dobles de

numeros de dos cifras y mitades de

numeros pares menores que 100.

Proposito y descripcion del trayecto

En este trayecto se invita a profundizar en el conocimiento del sistera decimal a traves de una serie de
actividades en tormo a los primeros 100 numeros naturales. Las primeras lecciones pueden servir como
diagnostico para explorar las habilidades de conteo y los conocimientos acerca del valor posicional. Se realizan
actividades de conteo y comparacion de colecciones concretas y dibujadas, utilizando el agrupamiento en
decenas como eje central. Para el trabajo con el valor posicional se utilizan tanto grupos de diez elementos como
objetos que representan una decena. Se busca explicitamente el uso variado de los agrupamientos en decenas,
representando una misma cantidad de diferentes maneras: 42 como 4 decenas y 2 unidades; 3 decenas y 12
unidades; 2 decenas y 22 unidades; 1 decena y 32 unidades. Se exploran también patrones diversos en el tablero
de 100 y se trabaja, por escrito y mentalmente, con la diferencia entre agregar una unidad y agregar una decena
a una cantidad. En conjunto se pretende fortalecer la idea de valor posicional ast como promover flexibilidad en el

concepto de los numeros de dos digitos.

Tiempo de realizacion

El trayecto se integra por nueve lecciones, las actividades pueden trabajarse en 10 o 12 dias.

1 ¢Hay 100 cosas en la bolsa?

[[1p.16

¢Qué busco?
* Que utilicen diferentes estrategias de conteo
para cuantificar y comparar colecciones con-
cretas de aproximadamente 100 elementos.

¢{Qué material necesito?
* Una bolsa de plastico por pareja con objetos
tales como clips o semillas.

¢Como guio el proceso?
* La primera pregunta sirve para desarrollar ha-
bilidades de estimacion. Conviene invitarlos a

acotar las estimaciones: ¢es razonable pensar
que hay mas de 10 cosas?, ;mas de 100?

Es posible que utilicen estrategias de agrupa-
miento desde el inicio, pero si no es asi, co-
mente las ventajas de hacerlo.

En las dltimas dos preguntas, en las que se
comparan cantidades, conviene comparar el
total y también hacer comparaciones entre de-
cenas y unidades. Puede preguntar: :cudntos
tableros necesito para tener 100 cosas?, ;quién
utiliz6 mds tableros?, ;en dénde hay mds obje-
tos sueltos?, ;:como sabemos quién tiene mas?



Pautas para evaluar

Esta leccion sirve para diagnosticar habilidades de
conteo y observar si se utilizan estrategias de agrupa-
miento.

Observe si, una vez agrupados los objetos, los cuen-
tan nuevamente de uno en uno o si cuentan de 10
en 10.

¢Como apoyar?
* Si cuentan de uno en uno, se les puede invitar
a “seguir contando” y a contar en grupos de 10.

¢Como extender?
* Pida que encuentren el total de objetos juntan-
do las bolsas de varias parejas.

2 El puesto de frutas [[]p.17

¢Qué busco?
* Que formen cantidades utilizando agrupa-
mientos de 10.
* Que descompongan cantidades en grupos de
10 y en elementos sueltos.

¢Como guio el proceso?

* Las actividades invitan al desarrollo de la fle-
xibilidad en el uso de unidades y de grupos
de 10. Se pueden utilizar distintas maneras
de agrupar (por ejemplo para 85 limones se
pueden pedir 7 bolsas y 15 limones o bien 5
bolsas y 35 limones), con el objeto de trabajar
la equivalencia entre el conteo de uno en uno
y el conteo en agrupamientos de 10. Una vez
propuestas diferentes alternativas, se puede
analizar cudl es la mds conveniente.

* En la pregunta 4, pueden sumar 40 + 16, o bien
formar otro grupo de 10 con las 16 guayabas
sueltas.

* Conviene hacer la comparacién de cantidades
que se pide en la pregunta 5 de dos maneras:

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

comparando cantidades de frutas y comparan-
do nimero de bolsas de fruta.

Pautas para evaluar

Registre si para comparar las cantidades agrupan y
desagrupan en decenas y unidades de manera fluida
y sl relacionan los agrupamientos con los simbolos
numericos de manera adecuada.

¢{Como apoyar?
* Proporcione material concreto y tableros de
10 para facilitar el conteo.

(Como extender?
* Invitelos a formular sus propias preguntas so-
bre el puesto de frutas.

3 ;Qué numero se forma? [[]p.18

¢Qué busco?
* Que formen numeros utilizando decenas y
unidades y los comparen.

¢Qué material necesito?
* Por cada pareja 10 tarjetas con el nimero 10y 10
tarjetas con el nimero 1. Las tarjetas se pueden
elaborar con hojas de papel o con cartoncillo.

¢Como guio el proceso?

* Aunque la cantidad faltante puede encontrarse
restando de la cantidad total, no se trata de que
efectiien esta operacion, sino de que trabajen
con complementos a 100 y a 10 y formacion de
cantidades. De esta forma estardn practicando
el agrupamiento en decenas y unidades.

® Verificar la cantidad de tarjetas en la bolsa
constituye una oportunidad para que se fami-
liaricen con el nimero de tarjetas de cada tipo.
Pregunte qué niimeros se forman con las tarje-
tas de un tipo y de otro o combinadas.
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* Conviene pedir que verifiquen su respuesta
antes de que su pareja les diga si ésta es correc-
ta. Pregunte: scomo pueden estar seguros de que su
pareja tiene ese niimero?

¢Qué errores comunes puedo encontrar?
* Pueden tener dificultad en relacionar sus tarje-
tas con el total, en cuyo caso conviene detener-
se en un ejemplo y encontrar el total contando.

Pautas para evaluar

Registre quién presenta problemas para formar las
cantidades con las tarjetas y para encontrar el com-
plemento.

¢Cémo apoyar?
* Utilice solamente las tarjetas de 10 o solamen-
te las tarjetas de 1.

¢Como extender?
* Si se quiere trabajar con complementos a 100
(decenas y unidades) se pueden utilizar 9 tarje-
tas de 10 y 10 tarjetas de 1.

4 Los carritos [T]p.19

¢Qué busco?
® Que encuentren diferentes maneras de desa-
grupar cantidades utilizando grupos de 10 ob-
jetos y objetos sueltos.

¢Qué material necesito?
* Semillas para representar los carritos (opcio-
nal).

¢Como guio el proceso?

* En el trabajo con decenas y unidades es im-
portante que los estudiantes utilicen diferentes
maneras de agrupar y desagrupar cantidades y
que se den cuenta de que las distintas agrupa-
ciones son equivalentes.
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¢ El agrupamiento mdas comin es el que involucra
al mayor nimero de decenas (cajas de carritos).
Es importante que se comenten sus ventajas,
pero que no se vea como la tinica posibilidad.

¢ Invite a escribir los diferentes agrupamientos
y ordenarlos con algin criterio (de menor a
mayor en el nimero de cajas, por ejemplo).
Una vez ordenados pregunte qué patrones ob-
servan. Podrian observar que, al aumentar la
cantidad de cajas, la cantidad de carritos suel-
tos disminuye y viceversa. Al tener la mayor
cantidad de cajas de 10, la cantidad de carritos
sueltos es menor que 10.

¢{Qué errores comunes puedo encontrar?
¢ Dificultad en comprender la equivalencia en-
tre los diferentes agrupamientos.

Pautas para evaluar

Registre si pueden encontrar diferentes formas para
representar un mismo NUMero.

¢Cémo apoyar?
* Proponga el uso de tableros de 10.

{Como extender?
* Proponga diferentes nimeros de carritos y pida
que encuentren diferentes agrupamientos.

5 Laalcancial []pp.20-21

¢Qué busco?
* Que se percaten de las diferentes formas de
construir un numero, agrupando y desagru-
pando objetos que representan decenas y uni-

dades.

¢{Qué material necesito?
* Bolsas de pldstico, una por pareja.
® Monedas de 1 y 10 pesos reales o de papel.



¢Como guio el proceso?

* La leccién puede realizarse en dos sesiones. En
la primera se puede variar el nimero de mone-
das en la bolsa repartiendo bolsas con distintas
cantidades (dos o tres cantidades diferentes en el
salon) y pidiendo que una vez terminada la acti-
vidad se intercambien las bolsas entre las parejas.

* En la primera pregunta se trata de que cuenten
las monedas. Conviene que en la bolsa haya mas
de 10 monedas de un peso para que puedan agru-
par e intercambiar monedas. Invite a usar distin-
tas estrategias y agrupamientos con preguntas
como: ¢de qué otra manera se podrian contar las
monedas?, ;cudl estrategia es mejor?

* En la pregunta 3 los estudiantes también agru-
pan para formar cantidades, esta vez utilizan-
do dibujos en lugar de material concreto. Esto
implica que los objetos no se pueden mover
y no pueden, por ejemplo, apilar las mone-
das para agrupar. En ambos casos es posible
intercambiar grupos de monedas de 1 peso por
monedas de 10 pesos. Si es necesario, puede
invitarlos a utilizar nuevamente el material
concreto para realizar los agrupamientos.

La actividad 4 requiere que desagrupen la can-
tidad expresada en numerales y la representen
con monedas. Invitelos a encontrar diferentes
maneras de representar la cantidad y a ordenar
sus respuestas con algun criterio.

* En plenaria conviene escribir todas las dife-
rentes representaciones y preguntarles qué
cambia y qué se mantiene en las cantidades
o qué patrones observan en los nimeros. De-
berin darse cuenta, por ejemplo, de que el
nimero de monedas de 1 peso disminuye a
medida en que aumente la cantidad de mo-
nedas de 10 pesos. También pueden concluir
que en todos los casos hay 8 monedas de un
peso. Pregunte por qué las 8 monedas de peso
se mantienen en todos los casos para que ob-
serven que con ellas no se puede formar un
grupo de 10 por lo que no es posible inter-
cambiarlas por 10 pesos.

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

¢{Qué errores comunes puedo encontrar?
Algunos pueden no tomar en cuenta el valor de
las monedas sino la cantidad total de monedas
sin importar su denominacién. Por ejemplo, en
el caso de las alcancias azul y roja, podrian pen-
sar que hay mds dinero en la roja porque hay mds
monedas. Si esto sucede conviene intercambiar
las monedas de 10 por monedas de 1 peso para
que encuentren la cantidad total contando los
pesos de uno en uno. También conviene realizar
agrupamientos con objetos concretos.

Pautas para evaluar

Registre si cada estudiante utiliza diferentes agrupa-
mientos y las estrategias que utiliza para compararlos.

¢Como apoyar?
¢ Utlizar tableros de 10 para contar las mone-
das de 1 peso.

(Como extender?
* Agregar monedas de 2 y de 5 o billetes de 20,
50y 100 pesos.

6 ;Me alcanza? [T]p.22

¢{Qué busco?
* Que formen cantidades utilizando objetos que
representan decenas y unidades y las compa-
ren con cantidades escritas con numerales.

¢{Qué material necesito?
* Bolsas de plistico, una por persona.
® Monedas de 1 y 10 pesos de papel.

¢Como guio el proceso?

e Conviene realizar varias veces la actividad, va-
riando la cantidad de monedas de 1 y 10 pesos
en la bolsa. Puede incluir cantidades hasta 100
pesos y utilizar mis de 10 monedas de 1 peso
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en algunos casos para que los estudiantes rea-
licen agrupamientos.

* En sesi6n plenaria es conveniente comentar
diversas estrategias para la comparacién de
cantidades. Estas pueden incluir la compara-
ci6n de digitos en las decenas y en las unida-
des, con la cantidad en la bolsa ya formada, asi
como desagrupamientos de los precios en mo-
nedas de 10 pesos y 1 peso.

* Con las ultimas preguntas se puede explorar la
diferencia entre aumentar las unidades y au-
mentar las decenas.

¢Cémo apoyar?
* Puede representar los precios de los articulos
con monedas de 1 y 10 pesos.
* Se puede usar una tabla con los articulos y los
precios.

Monedas de Monedas
$10 de $1

$78 7 8

Precio

Juguete

Muneca

Pautas para evaluar

Conviene registrar las estrategias de comparacion y

tambien observar, cuando agregan monedas de 10, si
agregan 10 unidades de una en una o si agregan una
decena sumando un ‘uno” en el lugar de las decenas.

¢Como extender?
* Pregunte si les alcanza para comprar varios ju-
guetes a la vez.

7 ¢(En qué se parecen? []p.23

¢Qué busco?
* Que encuentren regularidades o patrones en
el tablero de 100.

¢Qué material necesito?
* Tableros de 100 individuales.
¢ Un tablero grande de 100.
* Tarjetas del 0 al 9. También puede reutilizar
los recortables de primer grado. >< 2
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¢Coémo guio el proceso?

® Esta leccion puede servir para explorar los
conocimientos de los estudiantes en torno a
la secuencia numérica hasta 100. Continua el
trabajo de observacion de regularidades en el
tablero iniciado en primer grado.

* Al investigar los nimeros que inician con el
nimero de la tarjeta, se espera que observen
un rengléon de nimeros y encuentren que
el nimero que cambia es el de las unidades,
mientras que la decena se mantiene constante.

¢ Con respecto a los nimeros que terminan en el
namero de la tarjeta, deben notar que el nimero
que cambia es el de las decenas. Entre un nimero
y otro hay 10 unidades. Esto se puede describir
como “van de 10 en 10” o “aumenta 10 cada vez”.

* En las diagonales, por las que se les pregunta
en “Un paso mas”, deberin darse cuenta de que
tanto los digitos de las unidades como de las de-
cenas aumentan (o disminuyen) de uno en uno.

Pautas para evaluar

Tome nota de las habilidades de comunicacion al
describir lo que observan.

¢Como apoyar?
¢ Pida que coloreen la columna y renglén co-
rrespondientes a su tarjeta.
¢ Pida que en voz alta lean los nimeros de una
fila o columna que usted elija.

{Como extender?
* Oculte renglones o columnas y pregunte por
los nimeros que deben ir en ellos.

8 Numeros escondidos 1 [[]p. 24

¢Qué busco?
* Que utilicen regularidades para localizar ni-
meros en el tablero de 100.



¢Qué material necesito?
* Tableros de 100 (opcional).

¢Como guio el proceso?

* Para que los estudiantes se familiaricen con
la actividad, conviene dibujar un tablero en el
pizarrén con algunos nimeros escritos y dar
indicaciones para que localicen otros nimeros.
También se puede sobre el tablero completo
superponer una cruz que tape 5 ndmeros del
tablero, mismos que debe descifrar a partir de
los que se ve.

* Una vez encontrados los nimeros, puede pro-
poner el uso de los tableros completos para
comprobar respuestas.

¢{Qué errores comunes puedo encontrar?
* Es posible que se confundan al tener que avan-
zar a la derecha y a la izquierda y lo hagan al
contrario. También pueden presentar dificul-
tades para identificar a qué decena correspon-

de la fila.

Pautas para evaluar

Observe si utilizan la informacion que tienen para
decir el numero que va en la casilla o st cuentan una
por una las casillas a partir de algun numero conoci-
do. El propdsito de la actividad es que justifiquen sus
respuestas utilizando las regularidades en el tablero
de 100.

¢Como apoyar?
* Puede dibujar unas flechas grandes en el piza-
rrén que apunten en cada direccion.
* Trabaje con la leccién anterior, describiendo
lo que cambia al moverse en renglones o co-
lumnas.

¢Como extender?
* Proponga nimeros y pida que encuentren di-
ferentes caminos para llegar a ellos.

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

e
9 Sumoyresto1ly 10 ;@;
[Mp.25 ;

¢Qué busco?
* Que sumen y resten mentalmente una unidad
o una decena a una cantidad dada.

¢{Qué material necesito?
* Tarjetas de 1 y tarjetas de 10 (opcional).

¢Como guio el proceso?

* Esta es la primera leccion en la que se trabaja
el cilculo mental y en ella se practican estrate-
gias ya trabajadas en primer grado.

* La actividad escrita sirve como preparacion para
el calculo mental y tiene una mayor complejidad
ya que en ésta se varfa el lugar de la incognita
mientras que en el cilculo mental se pide siem-
pre encontrar el resultado de la operacién dada.

* Es importante que a través de la actividad escri-
ta se invite a los estudiantes a describir las estra-
tegias de cdlculo. Se espera que expliquen, por
ejemplo, por qué al sumar o restar 10 se modifi-
ca el namero en el lugar de las decenas y que al
sumar o restar 1 se modifica el de las unidades.

Pautas para evaluar

Ponga especial atencion en los numeros en los que

se agrupan y desagrupan decenas (por ejemplo 49 + 1,
040 - 1). Si se presentan dificultades en estos casos

se pueden utilizar tableros de 10 y material concreto.

¢Cémo apoyar?

* Puede ser que algunos estudiantes tengan que
contar de uno en uno para sumar o restar 10.
En este caso conviene practicar con material
concreto y dejar el cilculo mental para mo-
mentos posteriores.

{Como extender?

* Trabajar sumando 9. Puede sumarse 10 y des-
pués restarse 1.
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Trayecto 3. Sumas y restas hasta 100 [ pp. 26-35

Organizadores curriculares

Eje tematico Tema Aprendizajes esperados
Resuelve problemas de suma y resta

con numeros naturales hasta 1000.

Calcula mentalmente sumas y restas
de numeros de dos cifras, dobles de

numeros de dos cifras y mitades de

numeros pares menores que 100.

Numero, algebra y variacion. Adicion y sustraccion.

Propésito y descripcion del trayecto

Este trayecto involucra situaciones de juntar, de cambio y de comparacion que invitan a trabajar con la suma y la
resta de numeros menores a 100. Inicla con una exploracion que puede servir como diagnostico de las estrategias
para sumar y restar utilizadas por los estudiantes. Despues se trabaja con el desarrollo de estrategias particula-

res de calculo relacionadas con la estructura del sistema decimal. Se invita a juntar decenas al sumar digitos y a
completar la decena inmediata superior en sumas de numeros mayores a 10. Se trabaja con la descomposicion
de numeros en sumandos, tanto en situaciones en las que los sumandos estan dados como en las que se deben
buscar diferentes posibilidades. Dicha descomposicion servira como estrategia de calculo en momentos posterio-
res. Se proponen situaciones cercanas a la cotidianeidad en las que las estrategias aprendidas pueden ponerse en
practica y compararse con otros procedimientos. En torno al calculo mental, se trabaja con sumas de una unidad
y una decena asi como con complementos a 10. Esto a manera de dar continuidad al trabajo iniciado en primer

grado. En su conjunto, la trayectoria profundiza en el uso de estrategias que tienen gque ver con utilizar decenas
completas para resolver una variedad de problemas de suma y resta.

Tiempo de realizacion

El trayecto se integra por ocho lecciones, que pueden trabajarse en dos semanas.

1 Las artesanias [ pp. 26-27

¢Qué busco?
* Que resuelvan sumas con estrategias propias

en situaciones en las que se juntan, se separan
o se comparan cantidades.

¢{Qué material necesito?
* Monedas y billetes reales o de papel (opcional).

¢Como guio el proceso?
* Invite a utilizar diferentes estrategias y justifi-

caciones al responder las preguntas. Proponga
el uso de material concreto, dibujos y la recta
numérica y permita que elijan lo que conside-
ren mis 1til o adecuado.

* Es conveniente observar si los estudiantes pre-

sentan dificultades cuando tienen que realizar
sumas que involucran mds de dos sumandos, o
cuando enfrentan una situaciéon de compara-
ci6én en la que se debe encontrar cudnto le falta
a una cantidad para ser igual a otra (por ejem-
plo, cuando tienen que decidir si les alcanza
para comprar algo).

En las primeras dos preguntas, observe si para
sumar varias cantidades “juntan dieces”, si
cuentan de uno en uno o si utilizan el sobre-
conteo.

En la segunda pregunta observe si efectian la
resta buscando la cantidad que falta para llegar
al total, esto es, cuinto le falta al 27 para lle-
gar al 40, o si utilizan la descomposicién. En



este ultimo caso podrian convertir al 40 en tres
monedas de 10 pesos y 10 monedas de 1 peso
y restarle 27 pesos.

* Las preguntas 3 y 4 pueden invitar a la compa-
racién entre cantidades dadas (30 y 50) y canti-
dades que resultan de juntar varias (por ejemplo
comprar una maceta y un mantel 12 + 15 = 27
y ver que el resultado es menor que 30). Tam-
bién es posible utilizar la descomposicién de una
cantidad en sumandos conocidos (por ejemplo
descomponer al 30 en 10 + 10 + 10 y deducir que
se pueden comprar tres calaveras o incluso seis
muiiecas, si se descompone cada 10 en 5 + 5).

* Invitelos a encontrar muchas diferentes res-
puestas a la pregunta 5. Puede pedir que por
parejas intercambien libros para que algin
compafiero o compafiera revise las opciones
propuestas y compruebe si se pueden comprar
los juguetes. En plenaria es importante regis-
trar las diferentes opciones de compra y ha-
blar sobre las estrategias que se siguieron para
encontrarlas. Si bien no es indispensable en-
contrar todas las posibilidades, es importante
que reconozcan que hay mds de una respuesta
correcta.

Pautas para evaluar

Esta leccion puede servir para diagnosticar habilida-
des de suma y resta y para observar las estrategias
que ya conocen y utilizan los estudiantes.

¢Como apoyar?

* Proporcione material concreto para apoyar a
los estudiantes que tengan problemas con las
sumas. Puede utilizar monedas de papel de 1
peso para representar las cantidades y tableros
de 10 para acomodar las monedas y juntarlas,
o bien monedas de 10 pesos y de 1 peso cuan-
do ya se trabaja de manera adecuada con estas
representaciones.

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

(Como extender?

* A partir de los datos dados en la imagen es
posible proponer muchas y diferentes situa-
ciones para que los estudiantes realicen sumas
y restas. Pueden utilizarse combinaciones de
juguetes que no estin propuestas dentro de las
preguntas de la secuencia que involucren su-
mas mds complejas (por ejemplo dos macetas,
un yoyo y una muieca).

2 Junta dieces [I]p.28

¢{Qué busco?
* Que utilicen la estrategia de agrupar nimeros
que juntos forman diez al realizar sumas de
mis de dos sumandos.

¢{Qué material necesito?
* Tarjetas de nimeros del 0 al 9, al menos dos
juegos por pareja. < 2

¢Como guio el proceso?

* La estrategia de “juntar dieces” al sumar resul-
ta de utilidad para que los alumnos profundi-
cen su sentido numeérico y desarrollen habili-
dades de cilculo.

* En primer grado se trabaja con parejas de nime-
ros que suman 10, tanto para desarrollar el co-
nocimiento sobre el sistema decimal como para
trabajar el calculo. En este grado se trata de darle
continuidad y de utilizar los conocimientos que
los estudiantes construyeron en primero en tor-
no a la decena para profundizar en ellos.

* Es importante que los estudiantes registren
sus resultados. Escribir las parejas de nimeros
que suman 10 les ayudari a recordarlas.

¢{Qué errores comunes puedo encontrar?
* Que elijan parejas de nimeros que no suman
10. Pida que verifiquen cada una de las sumas
utilizando tableros de 10 o una calculadora.
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LI1BRO PARA EL MAESTRO. MATEMATICAS. SEGUNDO GRADO

Pautas para evaluar

Registre si ya conocen parejas de numeros que su-
man 10 o si necesitan contar.

¢Cémo apoyar?
* Con los alumnos que presentan dificultades es
conveniente trabajar con sumas de dos nime-
ros que suman 10.

¢Como extender?
* Puede repetir la actividad con la restriccion de
que los dieces deben estar formados minimo
por tres sumandos.

3 Las filas de las pinatas [T]p. 29

¢Qué busco?
® Que resuelvan problemas en donde tengan
que sumar o restar en situaciones que involu-
cran un cambio en la cantidad inicial.
* Que utilicen la estrategia de agrupar nimeros
que juntos forman diez al realizar sumas.

¢{Qué material necesito?
* Semillas (de dos tipos diferentes), palitos u
otros materiales del lugar.

¢Como guio el proceso?

* En laleccién se resuelven problemas de suma y
resta en situaciones de cambio con la incégnita
o dato faltante tanto en el estado final como
los operadores y en el estado inicial. Convie-
ne invitar a los estudiantes a utilizar dibujos y
material concreto para representar a los nifios
y las nifas en las filas de las pifatas.

* Invite a los estudiantes a escribir expresio-
nes numeéricas para cada problema y cuando
se tengan varias revisar si son equivalentes.
Por ejemplo, para el problemal: 5 +5=___ ;
347=_ ;545+43+7=___ ;Problema 2:
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20 +
3: +2

28; 28 -
10; 3 + =8

= 20; Problema

¢Qué errores comunes puedo encontrar?
* Pueden sumar en lugar de restar (o viceversa).
Utilice dibujos o material concreto para repre-
sentar las preguntas.

Pautas para evaluar

Utilice una tabla que indique cada tipo de problema
para registrar en cudles se presentan dificultades.

¢Cémo apoyar?
* Represente las filas con los estudiantes ya sea
en el sal6n o en el patio.

¢Como extender?
* Pida que inventen sus propios problemas so-
bre las filas de las pinatas.

4 Dieciséis [I]p.30

¢{Qué busco?
* Que descompongan una cantidad en diferen-
tes sumas o restas que dan como resultado ese
numero.

¢{Qué material necesito?
* Tableros de 10 y semillas para efectuar las ope-
raciones (opcional), palitos u otros materiales
propios del lugar.

¢Coémo guio el proceso?

* Es importante representar una cantidad me-
diante una variedad de expresiones numéricas
que involucran diferentes operaciones para asi
fortalecer el sentido numérico.

* Al inicio, pregunte acerca de cudles expresio-
nes u operaciones aritméticas dan como resul-
tado 16 sin realizar cilculos escritos. Pida que
las sefialen y que después comprueben efec-
tuando las operaciones.



* Es importante invitar a que empleen diferen-
tes estrategias para realizar los calculos.

* Pida que, en plenaria, se comenten los proce-
dimientos. Las estrategias pueden incluir datos
conocidos (por ejemplo saber que 4 + 4 es 8), el
sobreconteo y conteo de uno en uno. Se pue-
den utilizar dibujos y material concreto para
demostrar los procedimientos. Los sumandos
se pueden agrupar de distintas maneras y las
sumas se pueden realizar en orden indistinto.
Pregunte si lo mismo sucede con la resta.

Pautas para evaluar

Registre qué estrategias utilizan para calcular: ;juntan
dieces?, ;utilizan el sobreconteo?, ;utilizan datos que
ya conocen?

¢Como apoyar?
® Usar los tableros de 10.

¢Como extender?
* Proponga expresiones mds complejas cuyo re-
sultado es 16. Por ejemplo, 32 — 16.

5 Numeros amigables [[]p.31

¢Qué busco?
* Que utilicen la estrategia de formar decenas
completas al sumar.

¢Qué material necesito?
* Tableros de 10.
* Semillas o piedritas (opcional).

¢Como guio el proceso?

* Pregunte a los alumnos qué les parece el pro-
cedimiento que utiliza Tere para sumar. Puede
modelarlo en el pizarrén dibujando tableros
de 10 para que lo comprendan mejor.

* Se les puede dificultar saber qué nimero su-
mar una vez completada la decena ya que el

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

encontrar este nimero implica efectuar una
resta. Puede sugerir el uso de tableros de 10
y semillas, como se muestra en la imagen, que
ayuden a visualizar como se completa la decenay
cudl es la cantidad que queda para sumarse. Fo-
mente también que lo hagan sin material concre-
to si no presentan dificultades y asi lo deciden.

¢{Qué errores comunes puedo encontrar?

* Al completar la decena pueden olvidarse de
modificar el otro sumando.

* Pueden tener dificultades al sumar ya con la
decena completa. Si es asi presénteles algunas
sumas como 30 + 8,40 + 7, antes de jugar con
las tarjetas.

Pautas para evaluar

Proponga 5 sumas al grupo en las que puedan uti-
lizarse numeros amigables y pida que las califiquen
entre pares.

¢Como apoyar?

* En lugar de utilizar las cartas y jugar en pare-
jas, plantee algunas sumas para que las resuel-
van individualmente utilizando tableros de 10
y material concreto.

{Como extender?
* Una vez dominada la estrategia se puede jugar
con 4 cartas que formen dos cantidades de dos

digitos cada una.

6 Plumas y lapices [1]p.32

¢{Qué busco?
* Que descompongan de varias maneras una
cantidad menor a 100 en dos sumandos.

¢{Qué material necesito?

* 38 tiras de papel de dos diferentes colores por
pareja (opcional).
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¢Como guio el proceso?
* En la leccion “Dieciséis” los estudiantes iden-

tificaron diversas representaciones del nime-
ro. Aqui se continta con la descomposicion, se
trabaja con una cantidad mayor pero con dos
sumandos solamente.

Invite a encontrar diferentes opciones. Es pro-
bable que al inicio elijan combinaciones ficiles
de sumar (30 + 8). Si es asi puede hacer suge-
rencias como: ¢y si tuviera 19 plumas? ;Cuan-
tos ldpices habria?

Si no presentan dificultades para encontrar
muchas respuestas pida que organicen sus re-
sultados en una lista con algin criterio (por
ejemplo, partir del menor al mayor nimero
de lapices) y que indiquen qué patrones obser-
van. Es importante que puedan expresar, por
ejemplo, que mientras la cantidad de ldpices
aumenta la de plumas disminuye.

¢{Qué errores comunes puedo encontrar?
* En caso de que el resultado no sea 38 puede

pedirles que comprueben con la calculadora
o con material concreto y que modifiquen los
resultados incorrectos.

Pautas para evaluar

Observe de qué manera descomponen la cantidad:
sutilizan el ensayo y error?, jrestan?, ;proponen una
cantidad y luego suman para completar?

¢Como apoyar?
* Proponga un nimero menor.

¢Como extender?
* Pida que busquen parejas de nimeros que res-
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tados den 38.
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7 Venta de comida [T] pp. 33-34

¢{Qué busco?
* Que utilicen diferentes estrategias para sumar,

restar y descomponer nimeros hasta 100.

¢{Qué material necesito?
* Monedas y billetes reales o de papel.
* Dibujos o recortes de platillos que se pudie-

ran vender en la escuela. De manera optativa
se puede organizar una venta de comida real.

¢Como guio el proceso?
* En la leccion se ponen en prictica estrategias

trabajadas previamente por lo que puede utili-
zarse como evaluacién formativa. Observe qué
estrategias utilizan los estudiantes, y si éstas
han cambiado en relacion a las utilizadas en la
primera leccién del trayecto.

Hay preguntas en las que se pueden agrupar
sumandos para completar de manera exacta
dieces o decenas y otras en las que se pueden
utilizar “nimeros amigables”, es decir, decenas
completas, que facilitan las sumas.

En sesi6n plenaria es conveniente comentar
diversas estrategias para la resolucion de cada
operacién. Estas pueden incluir las anterior-
mente mencionadas, asi como el sobreconteo.
Invite a los estudiantes a demostrar sus proce-
sos de solucién y sus estrategias. Fomente el
uso de dibujos, asi como de material concreto
ya sean tableros de 10 para dar sus justificacio-
nes y explicar sus resultados y procedimientos.
Al tener que proponer opciones de platillos
que se pueden comprar con una cantidad dada,
en este caso 50 pesos, a veces los estudiantes
rechazan algunas combinaciones porque no
les gustan, porque no combinan los sabores o
porque las opciones les parecen poco realistas
(por ejemplo pueden decir que “es demasiado
para una persona comer tortas, flautas y quesa-
dillas”). Es importante respetar sus opiniones
al respecto y tratar de evitar situaciones artifi-



ciales, aunque se les puede plantear alternati-
vas, por ejemplo, que son varias personas en-
cargandole a una sola varios platillos, etcétera.

* Organizar una venta de comida en el salén
suele emocionar mucho a los estudiantes, en
especial con platillos reales. Es muy importan-
te no perder el enfoque en la actividad mate-
matica. Para ello conviene llevar un registro de
las operaciones matemadticas efectuadas en las
actividades de “compraventa”.

* En el “Cierre” en sesién plenaria conviene ha-
cer énfasis en las estrategias utilizadas para su-
mar y restar. Incluso se pueden plantear otros
ejemplos para practicarlas: ;cudnto se tendria
que pagar por tal y tal platillo?, ;cuinto te da-
rian de cambio si pagaras con 4 monedas de 10?

Pautas para evaluar

Utilice una rubrica durante el ‘Cierre” para registrar las
estrategias utilizadas.

¢Cémo apoyar?

* Proporcione material concreto (tableros de
10) a aquellos que presentan dificultades para
resolver las sumas y las restas.

* Plantee otras combinaciones de platillos que
puedan comprar para que practiquen.

* Proponga platillos con un costo menor y pida
que las combinaciones incluyan solamente dos
platillos o un platillo y una bebida.

¢Como extender?
* Puede incluir mis platillos o incrementar los
precios. También puede proponer mais pre-
guntas en las que falte la cantidad inicial.

8 Alrededor del 10 ug';':’
[ p.35 X

¢Qué busco?
* Que mentalmente sumen diez mds un digito y
resten diez menos un digito.

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

¢ Que mentalmente encuentren cuanto le falta a
un digito para el 10.

¢{Qué material necesito?
¢ Tableros de 10 (opcional).

¢Coémo guio el proceso?

* En lecciones anteriores los estudiantes su-
maron diez y multiplos de diez mds otros na-
meros. Al haber ya tenido la oportunidad de
trabajar la estrategia con material concreto, en
esta leccion se les prepara para calcular men-
talmente.

* La actividad escrita sirve como preparacién
para el cdlculo mental. Tiene una mayor com-
plejidad ya que en ésta se varia el lugar de la
incégnita.

* Aun cuando las operaciones “diez menos un
nimero” y “cudnto falta para 10” matematica-
mente son equivalentes, para los nifios pueden
ser operaciones muy distintas.

* Es importante que a través de la actividad es-
crita se invite a los estudiantes a describir las
estrategias de cdlculo. Se espera que expliquen,
por ejemplo, que al sumarle un digito a 10 se
cambia el 0 por el digito que se va a sumar.

Pautas para evaluar

Dicte 5 operaciones como las de la leccion, pida a los
estudiantes que se autoevaluen y determinen si de-
ben practicar mas.

¢Como apoyar?

* El trabajo con material concreto (tableros de
10) puede ser de utilidad para desarrollar las
estrategias y observar los patrones en las ope-
raciones. Conviene trabajar con actividades
que involucren parejas que suman 10.

¢Como extender?
* Pida que sumen numeros de dos digitos al 10.
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Trayecto 4. Registro en tablas sencillas [ pp. 36-40

Eje tematico

Analisis de datos. Estadistica.

Organizadores curriculares

Proposito y descripcion del trayecto

Aprendizaje esperado

Recolecta, registra y lee datos en
tablas.

El propdsito de este trayecto es continuar con el analisis de datos, usando como herramienta de sistematizacion
las tablas. En este trayecto se simula el proceso de una investigacion estadistica: decidir sobre la informacion que
se pretende conocer, elaborar preguntas, recolectar los datos, organizarlos en una tabla y obtener conclusiones
de estos datos. El desarrollo del trayecto comienza con la necesidad de decidir un tema de interés a partir de tres
opciones dadas. En particular, se pone énfasis en la elaboracion de preguntas y de las opciones de respuesta para
una encuesta, asi como en el analisis de datos presentados en tablas para su interpretacion. A lo largo de este
trayecto los alumnos se enfrentan a la toma de decisiones, de intercambio de propuestas con otros comparieros

y a discusion de resultados.

Tiempo de realizacion

El trayecto se conforma por cinco lecciones. Cada una puede desarrollarse en una sesion de 50 minutos.

1 Pregunta a tus comparieros

[L]p.36

¢Qué busco?
* A partir de una lista de temas de interés de los
nifios, que identifiquen el tema elegido por el

grupo.

¢Como guio el proceso?

* Al comenzar la clase, lea la consigna de traba-
jo. Procure que cada uno elija sélo uno de los
tres temas dados.

* Por cada tema, pidales que levanten la mano
a quienes lo eligieron. Para registrar cada res-
puesta, se sugiere que todos usen la raya obli-
cua (/). Luego cuentan las marcas y escriben
el correspondiente simbolo numérico. Puede
introducir una manera de contar datos. 4 rayas
oblicuas y una trasversal 7/ equivale a 5.

* Para terminar, invitelos para que en equipos
acuerden sobre lo que les gustaria saber del
tema elegido.
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Pautas para evaluar

Observe gue la organizacion de los datos en la tabla
coincida con las votaciones. Indague respecto de qué
les gustaria saber de los comparieros sobre el tema
elegido. Escuche las propuestas que hacen y si tienen
dificultades promueva la participacion al darles algu-
nos ejemplos y pedirles su opinion.

¢Cémo apoyar?

* Si identifica que alguien ha seleccionado mads
de un tema, pidale que escoja el que mais le in-
teresa.

* A través de preguntas ayddelos a esclarecer
desacuerdos sobre el tema elegido.

{Como extender?
* De tarea les puede pedir que propongan qué
les gustaria preguntarle a su papd o a su mamad.



SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

2 Elabora preguntas [T]p. 37 :{Cémo apoyar?
* Cuando la pregunta no estd bien formulada,
¢{Qué busco?

* Que elaboren preguntas sobre un tema elegi-

plantee otras preguntas a la clase con la inten-
ci6n de volver a escribirla. Por ejemplo, la pre-

3

do, y que cumplan ciertos requisitos. gunta es “stienes hermanos?”, higales notar
las posibles respuestas cuestionando a varios
¢Como guio el proceso?

* Pidales que se organicen en equipo de no mis

estudiantes. Después construyan otra manera
de indagar sobre los hermanos, por ejemplo,
de 4 integrantes. ¢ccudntos hermanos tienes? En este caso, si res-
* Soliciteles que escriban dos preguntas que ponden 0 se deduce que “no tiene hermanos”.
permitan obtener informacién sobre todos  ® Para construir las opciones elijan aquellas res-
los compaiieros del salén. Hagales notar que
las preguntas deben dar la posibilidad de va-
rias respuestas diferentes a Sz, No o No s¢. Por ;Como extender?

ejemplo, si se pregunta: “;Tienes algin animal

puestas que se repitan mas veces.

* Dentro del mismo tema, elaborar una pregun-
doméstico en tu casa?”, las respuestas a esa ta que cumpla con la condicién establecida y
pregunta pueden ser: si, no o no sé. En cambio, otra que no.
se puede preguntar: marca el animal domésti-
Cco que tienes en tu casa:
3 Laencuesta [1]p.38
Perro Gato Otro:
¢{Qué busco?
En la opciéon “Otro” pueden escribir cual-  ® Que se familiaricen con un formato de encuesta.
quier animal diferente a gato o a perro y tam-
bién si no tienen animal doméstico, pueden ¢COmo guio el proceso?
escribir Ninguno. ¢ Pidales que completen la encuesta en el li-

bro de texto, con el nombre de la escuela, la

Bloque 1

Invite a los equipos a leer en voz alta sus pre-
guntas. Los demds equipos opinarin si las pre-
guntas cumplen con las condiciones dadas.
Cuando alguna pregunta permita respuestas de
si, no, o no sé, escribala en el pizarrén. Después,
con todo el grupo, transformen la pregunta
para dar opciones de respuesta diferentes.

localidad se refiere al lugar donde viven, y el
tema de la encuesta. Deberdn escribir para
cada pregunta sus tres opciones de respuesta
correspondientes. Decidan entre todos si agre-
gan como cuarta opcion el término Otro, para
aquellos casos en que ninguna de las opciones
elegidas sea la respuesta para ellos.

e Una vez contestada la encuesta, reflexionen

Pautas para evaluar en grupo la informacién que pueden obtener.

- Ademis, haga énfasis en que fueron las mismas
Observe cudles son las dificultades al elaborar las

preguntas. Si pueden expresarlas de forma oral pero
les cuesta al escribirlas. Fijese en qué se basan para
encontrar las opciones de respuesta.

preguntas para todos los del grupo. En una en-
cuesta, se pregunta lo mismo a todo el grupo
de personas y se registran sus respuestas.
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Pautas para evaluar

Observe si el alumno es capaz de completar la en-
cuesta y darse cuenta del tipo de informacion que
va a obtener al aplicarla. Si analizan que la encuesta
contemple todas las posibles respuestas.

¢Cémo apoyar?
* Algunos estudiantes podrian elegir mas de una

opcion. En este caso, lean en voz alta la con-
signa de la actividad, para que noten que es so-
lamente una, y en caso de que ninguna les sea
util, pueden seleccionar “Otro”.

¢Como extender?
* A partir de esta actividad, pueden elegir otro

de los temas de la primera leccion del trayecto
y a otras personas para hacerles una encues-
ta. Reflexionen colectivamente que entonces
la informacién a obtener cambiaria porque el
propdsito es diferente.

4 Organiza los datos [I]p. 39

¢Qué busco?
* Que utilicen tablas sencillas para organizar y

comunicar datos obtenidos de una encuesta.

¢Como guio el proceso?
* En el pizarron, elabore una tabla de tres co-

lumnas como la del libro de texto, pdgina 39.
En la primera columna anote la pregunta, en
la segunda las opciones de respuesta y en la
ultima, el recuento. Separe cada opcién de res-
puesta con una linea horizontal.

* Llenen la tabla grupalmente. Se sugiere la di-

58

namica de levantar la mano segin la opcién
elegida. Anote, en la tabla del pizarrén, los
nombres de los alumnos en cada opcidn, segin
corresponda.

* Para aquellos estudiantes que eligieron la op-
ci6n Otro, anote las diferentes respuestas.

* Los alumnos copiardn estos resultados en su
libro de texto. Higales notar que en su tabla
no anotaran los nombres de quienes eligieron
cada opcién. Analicen por qué es conveniente
registrar una raya “/” en lugar del nombre.

¢ En plenaria, promueva que por equipos com-
partan las afirmaciones a las que llegaron una
vez analizados los datos. Pida que el resto de la
clase verifique si estas conclusiones se obtie-
nen de los datos de la tabla.

* Fomente la discusion sobre las ventajas de or-
ganizar los datos que se obtienen con pregun-
tas de opcion o sin opcién, llamadas preguntas
abiertas. Por ejemplo, :qué hubiera pasado con
la organizacién de las respuestas si en lugar
de las opciones 4, b, ¢ hubiéramos preguntado
“iQué te gusta mas?

Pautas para evaluar

Observe como revisan las respuestas de las encues-
tas y contabilizan la cantidad de respuestas para cada
opcion.

Observe qué informacion concluyen de los datos
obtenidos.

¢Cémo apoyar?

* En caso de que tengan dificultad para llegar a
las conclusiones por si solos, guielos con pre-
guntas como: ¢cudl de las tres opciones fue
elegida por la mayoria?

¢Como extender?
e Utilice otras tablas con datos de encuestas a fin
de analizarlos y escribir algunas conclusiones.




5 ¢Cual es la pregunta? [T]p.40

¢Qué busco?
* Que interpreten los datos de una tabla, elabo-
ren la pregunta que produce esos datos y las
conclusiones.

¢Como guio el proceso?

* Organice los equipos. Invitelos a que lean de
manera individual la leccién. Cuando terminen
de leer promueva que comenten entre ellos de
qué trata esta leccion. Preginteles acerca de
la forma en que se utilizaron las rayas o lineas
oblicuas en el recuento. Recuérdeles que a
efectos de organizacion se utiliza esta manera
de registrar, cuatro lineas y la quinta cruzada.
De esa manera es més ficil y rapido el conteo.

* Observe la manera como interpretan los da-
tos para formular la pregunta que los generd.
Hay varias posibilidades. Por ejemplo, ¢cuil es
el agua de frutas que mds te gusta?, ;cul es el
agua de frutas que mds se consume en tu casa?,
¢cudl es el agua de frutas que menos consumes
a la hora de la comida? Hagales notar la rela-

Aguos de sabor Registro Contidod
Jamaica  FLLL /7 8
Horchata e e 4
Tawmavindo o4
Nawawjn  7954L////
Fresa 7L

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

ci6én entre la pregunta, los datos y las conclu-
siones.

* Si el tiempo no le alcanza, deje la actividad
de “Un paso mds” de tarea y la revisa en la si-
guiente clase.

Pautas para evaluar

Observe qué considera cada alumno para elaborar la
pregunta. Fijese si prueban que la pregunta funcione,
es decir, que las respuestas sean las de la tabla.

¢Como apoyar?

* Sialgun equipo tiene problemas para formular
preguntas, puede guiarlos sobre :qué le pre-
guntarian a los nifios para obtener esos datos?
Haga lo mismo para las conclusiones.

{Como extender?

* Realizar una actividad similar con resultados
de otra encuesta, organizados en tablas para
que los alumnos formulen posibles preguntas
que dieron origen a esos datos.

Tomafio del salta

O

=a

seaay
ses .
au®? "

o :

Q

59

Bloque 1



Trayecto 5. Introduccion a la multiplicacion [ pp. 41-50

Organizadores curriculares

Eje tematico Tema Aprendizaje esperado
Resuelve problemas de multiplica-
Numero, algebra y variacion. Multiplicacion y division. cién con numeros naturales meno-
res que 10.

Propdsito y descripcién del trayecto

La intencion de este trayecto es resolver problemas para iniciar el estudio de la multiplicacion usando proce-
dimientos propios: conteo, uso de material concreto, dibujos, sumas de sumandos iguales. No es su proposito
conocer el signo de multiplicacion y, mucho menos, trabajar con las tablas de multiplicar. La multiplicacion como
una nueva operacion y su signo se reservan para el segundo blogue y la construccion de la tabla de multiplicar se
hara en el tercer blogue. Los alumnos trabajaran con secuencias numericas, resolveran problemas que implican
sumas de sumandos iguales, con material concreto y con dibujos en 1os que se representa el sumando y/o el
numero de sumandos. Finalmente se presentan arreglos rectangulares para que determinen el total de elementos,
en los primeros casos se dibujan todos los elementos y después se ocultan algunos con el proposito de que los

alumnos evolucionen en sus procedimientos de resolucion.

Tiempo de realizacion

Las nueve lecciones del trayecto pueden trabajarse en 12 sesiones de 50 minutos. Algunas lecciones comola 1y
la 4, pueden trabajarse varias veces en diferentes dias incluso a lo largo del ciclo escolar.

1 Laranay latrampa [T pp. 41-42

¢Qué busco?
* Que construyan series numéricas de 2 en 2, 3
en3,4en4,... hasta9 en 9.

¢{Qué material necesito?
* Para cada pareja un botén y una piedrita u otro
material que los sustituya.
* Un tablero por pareja, pueden utilizar el que
estd en su libro.

¢Como guio el proceso?
* Se recomienda trabajar esta actividad varias
veces durante el afio escolar.
* Realice algunos ejemplos en grupo y cuando
jueguen cerciérese de que han comprendido
las reglas del juego.

* Es muy probable que las primeras veces que

los alumnos jueguen tengan la necesidad de
contar de uno en uno haciendo pausas. Por
ejemplo, si deciden que la rana salte de 4 en 4
podrian contar: 1,2, 3,4...,5,6,7,8...,9, 10,
11, 12..., ya sea apoyandose en el tablero, con
sus dedos o poniendo marcas en una hoja. Esto
es normal y permisible, mis adelante podrin
decir las series sin necesidad del conteo de uno
en uno, pero esto se logrard después de jugar
y realizar actividades similares varias veces y
durante todo el afio escolar. Las series que pre-
sentan mayor facilidad son las que los alumnos
comenzardn a decir sin contar de uno en uno,
por ejemplo,lade 2 en 2 (2,4,6,8,10,12, ...)
ylade5en5 (5,10,15,20...).

* También es probable que las primeras veces

los alumnos jueguen al azar, no reflexionen



dénde conviene poner la trampa ni de cudn-
tos conviene saltar para no caer en ella. Poco
a poco descubrirdn que si hay manera de no
caer en la trampa o de ver en dénde conviene
ponerla. Esto, ademis de ser producto de jugar
varias veces se logra haciendo puestas en co-
mun donde se compartan estrategias.

* En las puestas en comun pregunte cémo des-
cubrian cudnto conviene saltar, haga preguntas
como: ¢si la trampa estd en el 20, conviene sal-
tar de 4 en 4? :Por cudles nimeros pasa la rana
que brinca de 5 en 5?

Se puede hacer un cartel titulado “Los sal-
tos de la rana” donde se anoten los nimeros
por los que pasa la rana, la primera vez que
jueguen pueden anotar las series que corres-
ponden a los saltos de 2 en 2, 3 en 3, hasta de
5 en 5. Este cartel se puede completar y usar
en varias sesiones. Servird como antecedente
para la tabla de multiplicar que construiran en
el tercer bloque. Se recomienda quitarlo cada
vez que realicen el juego.

¢Qué errores comunes puedo encontrar?
* Es comin que no cuenten bien, mds cuando
la rana salta 7, 8 0 9. En ese caso, sugiera que
usen el tablero para guiarse y si es necesario
pongan marcas sobre él.

Pautas para evaluar

Pida que anoten las series escritas trabajadas en la
leccion. St cometen algun error 1o mas probable es
que sea de conteo, invitelos a rectificar.

¢Cémo apoyar?
* Reducir el rango numérico del tablero y consi-
derar las primeras veces saltos de 2 al 5.

¢Como extender?

* Puede aumentar el tablero a un rango numéri-
co mayor (60, 70,..., hasta el 100).

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

2 ;Quién caera en la trampa?

[[p. 43

¢Qué busco?
* Que distingan regularidades en las series nu-
méricas del 2 hasta la del 9.

¢Como guio el proceso?

* Si decidi6 hacer el cartel propuesto en la lec-
cién anterior y ya tiene anotadas algunas series
numéricas, se sugiere quitarlo cuando decida
trabajar esta leccién y ponerlo al final para se-
guir completindolo.

* Es probable que se sigan apoyando en el con-
teo uno a uno con pausas, quizds sélo oral-
mente o apoyandose en el tablero de la leccion
anterior o cuenten usando sus dedos. Todas es-
tas maneras son permisibles, poco a poco irdn
prescindiendo de este tipo de apoyos y segura-
mente a diferente tiempo dependiendo de los
ritmos de aprendizaje.

* Complete el cartel “Los saltos de la rana”,
anote algunas series del 6 al 10 hasta el 50 o
menos, segun el salto.

* Sinota que hay errores al decir las series puede
pedir que escriban los nimeros de la siguiente
manera, se ilustra para la serie del 7:

Pautas para evaluar

Pida que traten de decir mentalmente las series nu-
meéricas del 2 hasta el 20 y del 5 hasta el 50. Pregun-
te: ;Que regularidades encuentras en estas series?

¢Cémo apoyar?
* Puede preguntar con cuiles brincos caerian en
las trampas si éstas estuvieran colocadas en el

6,12,y enel 24.
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¢Como extender?
* Plantee el problema con 2 trampas, una en el
24 yotraenel 35.

3 ¢A qué numero llega? [I] p. 44

¢Qué busco?
* Que resuelvan problemas que impliquen el uso
de las seriesde 2 en 2,3 en 3,..., hasta 9 en 9.

¢Como guio el proceso?

* Si se hizo el cartel sugerido en la primera lec-
cién, se sugiere quitarlo.

* Nuevamente, es probable que usen los proce-
dimientos comentados en las lecciones ante-
riores, todos ellos son permitidos.

* Se espera que surja un procedimiento mds: la
suma de sumandos iguales. Para saber a qué
nimero llega la rana si dio 5 saltos de 3 en 3,
se suma 3+3+3+3+3.

* En la puesta en comin comente los diferen-
tes procedimientos y, si a nadie se le ocurrié
la suma de sumandos iguales comente: a un
alumno de otro grupo se le ocurrié y ponerla
a discusion preguntando, ¢es o no es correcto
hacerlo asi?

Pautas para evaluar

Observe las estrategias que usan los alumnos, a los
que utilizan el conteo de uno en uno pregunte: ;ha-
bra otra manera de saber el numero al que llega la
rana sin contar de uno en uno?

¢Como puedo apoyar?
* Permita que usen el cartel “Los saltos de la
rana” para completar la tabla.

¢Como extender?
* Proponga problemas del siguiente tipo: si
la rana lleg6 al 18 en 2 saltos, :de cuinto en
cudnto saltaba?
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4 Frijoles y vasos [[]p.45

¢{Qué busco?
* Que resuelvan problemas que implican sumas
de sumandos iguales.

¢{Qué material necesito?
* Vasitos (o algin recipiente) y frijoles (opcio-
nal, para quienes se les dificulte).

¢Como guio el proceso?

* Es importante enfatizar a los alumnos que tra-
ten de encontrar el total sin contar de uno en
uno. Para ello podrin realizar la suma escrita
o mental, decir una serie, o usar el cartel “Los
saltos de la rana” (quienes se den cuenta que
estas series les son ttiles para algunos casos).

* Proponga otras situaciones similares para que
las resuelvan en su cuaderno, no es necesario
que hagan dibujos muy elaborados, es suficien-
te hacer bosquejos. Incluso puede pedir que no
dibujen los vasos sino montoncitos de frijoles.

* En la puesta en comiin comente los procedi-
mientos que siguieron los alumnos, reflexione
junto con ellos cuiles son mds eficientes que
otros y por qué lo consideran asi.

* Sugiera que comprueben sus resultados con
una calculadora.

Pautas para evaluar

Observe las estrategias que usan los alumnos, y a los
que utilizan el conteo de uno en uno pregunte: ;ha-
bra otra manera de saber cuantos frijoles hay en total
sin contar de uno en uno?

¢Cémo apoyar?
* Puede iniciar con pocos vasos y pocos frijoles
en cada caso. También puede sugerir que usen
el material concreto (vasos y frijoles).

{Como extender?
* Puede aumentar el numero de vasos y frijoles.



5 Paquetes de galletas [T]p. 46

¢{Qué busco?
* Que resuelvan problemas que implican sumas de
sumandos iguales con apoyo de material grafico.

¢Qué material necesito?
* Vasitos y frijoles (opcional, para quienes se les

dificulte).

¢Como guio el proceso?

* El apoyo grifico consiste en que aparece di-
bujado el nimero de sumandos (nimero de
paquetes) y el nimero a sumar (cantidad de
galletas por paquete).

* Podrin seguir diferentes procedimientos: di-
bujar las galletas dentro de cada paquete y des-
pués contarlas todas, apoyarse en las series nu-
méricas, sumar. Todos estos procedimientos y
otros que surjan y lleven a la respuesta correcta
son permisibles.

* “Un paso mds” es un problema verbal, ya no
estd el apoyo de los dibujos (los paquetes de
galletas). Un error comin es sumar 9 + 9, el
uso de material para representar el problema
puede hacer notar a quien haya cometido el
error que la respuesta no es 18.

Pautas para evaluar

En parejas plantee un problema, forme parejas que
usen diferentes estrategias e invitelos a que compa-
ren la manera en que cada uno lo resuelve.

¢Cémo apoyar?
* Proporcionar material concreto para que re-
presenten los paquetes y las galletas y calculen
el total.

¢Como extender?
¢ Plantear mis problemas como: en 8 paquetes
iguales hay 24 galletas, ¢cuidntas hay en cada
paquete?

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

6 Las frutas []p.47

¢{Qué busco?
* Que resuelvan problemas que implican sumas
de sumandos iguales con apoyo de material
grafico.

¢Qué material necesito?

* Vasitos y frijoles (opcional, para quienes se les
dificulte).

¢Como guio el proceso?

* En estos problemas “se dibuja” s6lo uno de los
sumandos (el nimero de frutas por bolsa, caja,
racimo o montén) pero no aparece el nimero
de sumandos, este dato se da en el texto (5 bol-
sas, 7 cajas, 6 racimos, 8 montones).

* Es probable que haya quienes se apoyen en el
dibujo para contar las veces que sea necesario,
quizds otros hagan dibujos o representen las
frutas con alguna marca, también podrin ha-
cer las sumas mentalmente o con ldpiz y papel.

* En “Un paso mis” el error mds comin es su-
mar 8 + 8, recuerde que proporcionar material
para resolver el problema puede hacer notar
que es un error. Otra manera es que en la con-
frontacién de resultados el grupo valide ese
procedimiento.

Pautas para evaluar

Observe las estrategias que usan los alumnos y pida
que elijan uno de los problemas y traten de resolverlo
de una manera diferente. ;Llegan al mismo resultado?
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¢Como apoyar?
* Puede proporcionar material concreto para
que representen las situaciones.

¢Como extender?
* Plantee: en cada canasta hay 7 manzanas, si en
total son 28 manzanas ;cudntas hay en cada
canasta?

7 El gran desfile [T]p.48

¢Qué busco?
® Que calculen la cantidad total de elementos en
arreglos rectangulares. El arreglo rectangular
aparece dibujado completo.

¢Como guio el proceso?

* Observe que realmente estin tratando de res-
ponder sin contar de uno en uno. La idea es
promover que busquen una manera mds efi-
ciente.

* Entre los posibles procedimientos esti usar
series numéricas o sumar sumandos iguales
(mentalmente o con lapiz y papel).

* En la puesta en comun socialice los diferentes
procedimientos, en particular aquellos que son
eficientes. Pueden surgir dos diferentes mane-
ras de considerar el arreglo rectangular: 8 filas
de atletas y en cada fila 6 atletas o 6 columnas de
atletas y en cada columna 8 atletas. Si es que no
surgen ambas se sugiere proponer la que falte.

Pautas para evaluar

Observe las estrategias que usan los alumnos, y con
quienes aun usan el conteo de uno en uno aplique
las recomendaciones de apoyo dadas a continuacion.

¢Cémo apoyar?
* Puede dar pistas: para saber raipidamente cudn-
tos atletas hay, :crees que te ayude usar las
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series numéricas?, ¢te serviria hacer sumas?,
¢qué podrias sumar?, ;cudntas veces?

¢Como extender?

* En una hoja puede hacer arreglos rectangula-
res formados por puntos y pedir que por pa-
rejas determinen lo mds rdpidamente posible
cuantos puntos son.

8 ;Cuantos mosaicos hay?

[Lp. 49

¢Qué busco?
* Que busquen estrategias de conteo en arreglos
rectangulares para calcular cantidades que no
son factibles de ser contadas.

¢{Qué material necesito?
* Cuadrados de papel u hojas cuadriculadas (op-
cional, para apoyar o extender la actividad).

¢Como guio el proceso?

* Si nota que no estdn considerando los mosai-
cos que hay debajo de las manchas hdgales no-
tar que deben hacerlo.

* No podrin usar el conteo de uno en uno por-
que no se muestran todos los elementos del
arreglo rectangular. Se esperan otros procedi-
mientos por ejemplo, series numéricas o sumas
de sumando iguales.

* Es probable que surjan dos diferentes maneras
de considerar el arreglo rectangular: 3 filas de
6 mosaicos en cada una o 6 columnas de 3 mo-
saicos en cada una. Si no surgen ambas puede
introducir la faltante.

Pautas para evaluar

Observe las estrategias que usan los alumnos, para

quienes cometen errores de calculo invitelos a que

corrjan y nuevamente pregunte: jte serviran las se-
ries para verificar tus resultados?



¢Como apoyar?
* Puede sugerir usar cuadrados de papel para re-
presentar los mosaicos o pedir que los repro-
duzcan en una hoja cuadriculada.

¢Como extender?

* Por parejas, un integrante dibuja un rectingu-
lo en la hoja cuadriculada y dibuja sobre ¢l una
mancha. El otro tiene que decir cuintos cua-
drados estin dentro del rectangulo.

9 Album de estampas [ p. 50

¢Qué busco?

* Que resuelvan problemas que implican calcu-
lar la cantidad total de elementos en arreglos
rectangulares cuando sélo se conoce el nime-
ro de elementos de la primera fila y la primera
columna.

¢{Qué material necesito?
* Rectiangulos de papel, como octavos de hojas
tamaiio carta de redso (para apoyar o extender
la actividad).

¢Como guio el proceso?
* Si nota que no estin considerando los que hay
debajo de las hojas recuérdeles que deben ha-
cerlo.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

* No podrin contar de uno en uno porque no se
muestra el arreglo rectangular completo. Ten-
dran que buscar otras estrategias como el uso
de series o sumas de sumandos iguales.

* Se espera que noten que es lo mismo 4 filas de
5 estampas en cada una o 5 columnas de 4 es-
tampas en cada una. Si es que no surgen las dos
ideas puede introducir la que no haya surgido.

Pautas para evaluar

Observe las estrategias que usan los alumnos, forme
parejas para que las comparen. Procure que haya en
cada pareja alguien que ya usa la suma de sumandos
lguales.

¢Cémo apoyar?
* Proporcionar rectingulos de papel para que
representen las estampas y cuenten cudntas
hay.

{Como extender?

* En parejas, un integrante arma un arreglo rec-
tangular con los octavos de hojas (estampas) y
tapa de tal manera que sélo se vea la primera
columna y el primer renglén. El compaifiero
tiene que decir cudntas estampas son.
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Trayecto 6. Caracteristicas de las figuras geométricas
EQ pp. 51-56

Eje tematico

Forma, espacio y medida.

Organizadores curriculares

Tema

Figuras y cuerpos geometricos.

Propésito y descripcion del trayecto

Aprendizaje esperado

Construye y describe figuras y cuer-
POS geometricos.

En este trayecto los estudiantes continuan fortaleciendo su percepcion geometrica al analizar figuras y fijarse en
alguna de sus caracteristicas geomeétricas. Lo haran a partir de actividades en las que tendran que identificar la
flgura que cumple 0 no con clerta caracteristica, formular preguntas, leer descripciones en forma de adivinanza y
describir una figura y su posicion con respecto a otra para dar instrucciones o seguirlas al armar configuraciones.
Es probable que surjan ideas no geometricas con expresiones como “parece una llanta’, el papalote’, esta infor-
macion da cuenta de las relaciones establecidas entre las figuras y las formas de los objetos de su entorno. Las
caracteristicas a estudiar se acotan: numero de lados, st son rectos o curvos y st son de igual o diferente medida.
La clasificacion de figuras implica un mayor grado de dificultad, porgue tendran gue identificar una caracteristica

comun a un grupo de figuras.

Tiempo de realizacion

El trayecto se conforma de seis lecciones y se preveé un trabajo de seis sesiones de 50 minutos para este trayecto.
Las lecciones 1, 2 y 4 se pueden realizar varias veces en diferentes dias.

1 ;Cual figura es? [T]p.51

¢Qué busco?
* Que usen las caracteristicas geométricas de las
figuras para identificarlas.

¢{Qué material necesito?
* Figuras geométricas. < 3
* Se sugiere pedir a los padres de familia apoyo
para pegar las figuras en cartulina. Guardarlas,
se ocuparan en varias lecciones.

¢Como guio el proceso?

* Se sugiere trabajar esta actividad varias veces y
en diferentes dias.

* El hecho de que las figuras tengan el mismo
color, favorece que los alumnos se fijen en
otras caracteristicas tales como: numero de
lados, si son rectos o curvos, si son de igual
medida o diferente.
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* Anote todas las preguntas y respuestas en el
pizarrén.

* Si en las preguntas los alumnos no usan el vo-
cabulario correcto, como llamar “rayas” a los
lados o “picos” a los vértices, al anotar la pre-
gunta en el pizarréon cimbiela por la palabra
correcta. El vocabulario geométrico se adquie-
re a lo largo de varios afios.

* Se sugiere hacer un cartel en papel bond en-
listando las preguntas que los alumnos consi-
deren claves para identificar las figuras. Este
cartel se ird ampliando y afinando cada vez que
se juegue.

Pautas para evaluar

Pregunte: ;en qué se fijan para adivinar la figura? No
es motivo de evaluacion que los nifos usen el voca-
bulario geometrico preciso.




¢Como apoyar?
* Disminuya el nimero de figuras usando las
mds comunes y aumente cada vez que se juega.

¢Como extender?
* Elija alguna de las figuras mas dificiles. For-
mule y escriba en el pizarrén preguntas con
sus respuestas, que los alumnos identifiquen la

figura.

2 Adivinanzas [[]p.52

¢Qué busco?

* Que identifiquen figuras que cumplan con una
o dos caracteristicas geométricas dadas: nua-
mero de lados, de igual o diferente longitud,
rectos O curvos.

¢{Qué material necesito?
* Figuras geométricas. < 3

¢Como guio el proceso?
* Plantee adivinanzas que tengan varias respues-
tas y adivinanzas que s6lo tengan una respuesta.
* Las adivinanzas que puede usar son:
® :Quién soy si...?
Tengo 4 lados (varias respuestas)
Tengo 3 lados (varias respuestas)
Tengo 4 lados iguales (3 respuestas)
Tengo 5 lados iguales
Tengo 4 lados, 2 largos y 2 mus cortos (2 res-
puestas)
Tengo 4 lados curvos
Tengo 3 lados iguales
* Es muy probable que en “Un paso mas” los
alumnos no usen el vocabulario geométrico
adecuado. Permita que se expresen con liber-
tad para no inhibir su creatividad, cambie por
la palabra adecuada al momento de escribir la
adivinanza en el pizarrén.

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

Pautas para evaluar

Indague si cuentan correctamente los lados de una
figura, si identifican los lados rectos, los curvos y los
que son iguales o diferentes.

¢Como apoyar?
¢ Plantee adivinanzas mencionando sélo una
caracteristica, después aumente a dos. Tam-
bién puede reducir el nimero de figuras e ir

aumentindolas.

(Como extender?
* Puede incluir otras figuras que no estén en el
recortable.

3 Mas adivinanzas []p. 53

¢{Qué busco?
* Que identifiquen una figura geométrica por
el nimero de lados y las relaciones entre sus

longitudes.

¢Como guio el proceso?

¢ Las adivinanzas se acotan para enfocar la aten-
ci6n hacia el andlisis del nimero de lados y si
son o no de igual longitud.

* Para cada adivinanza existe mas de una figura que
cumple con el nimero de lados que se pide pero
no con la relacién de longitud entre ellos, esto
hari que tengan que fijarse en dicha longitud.

* Si bien pueden estimar las medidas, promueva
que busquen una manera de comprobar si los
lados son o no iguales, para ello pueden usar
un intermediario (su ldpiz, un listén, el bor-
de de una hoja) y asi comparen la longitud de
cada uno.

* En “Un paso mas” pueden anotar el tipo de la
figura si es que lo saben. Esto permite tomar
conciencia de que conocer el nombre de la fi-
gura es un apoyo para identificarlas.
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Pautas para evaluar

Pautas para evaluar

Indague si cuentan correctamente los lados de una
flgura y pregunte: ;como comprueban si dos lados
son iguales o desiguales?

¢Como puedo apoyar?
* Puede dar pistas de como comprobar si dos la-
dos son o no iguales, usando un intermediario.

¢Como extender?
* Plantee adivinanzas con una caracteristica que
tiene la figura y otra que no tiene, por ejemplo:
Tengo 4 lados que no son curvos.

4 ;Quedaroniguales? [T]p.54

¢Qué busco?
* Que comuniquen caracteristicas y posicion de
figuras.

¢Qué material necesito?
* Figuras geométricas. < 3

¢Como guio el proceso?

* Lea junto con los alumnos las instrucciones de
la actividad y pida que alguien explique lo que
entendio.

* El alumno que va a armar la configuracion
no debe ver cuiles figuras eligié la pareja. El
proposito es que, para comunicar la configura-
cién, surja la necesidad de nombrar la figura o
de describirla.

* Cuando retiren el obsticulo que hayan puesto,
si las figuras quedaron diferentes, promueva
que identifiquen el error y analicen si se debi6
a las instrucciones dadas o al interpretarlas y
seguirlas.

* Realice una puesta en comin donde todo el
grupo comente sobre como dieron las instruc-
ciones para que su pareja armara la figura y si
tuvieron o no éxito.
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Identifigue si los alumnos utilizan las expresiones
lados rectos o curvos, lados iguales o diferentes. No
son motivo de evaluacion otras palabras referentes a
caracteristicas geometricas, ni siquiera que ya sepan
los nombres de las figuras.

¢Cémo apoyar?

* La actividad se puede realizar con dos figu-
ras solamente y después pasar a tres. También
puede retirar algunas de las figuras del recor-
table, las que presentan mayor dificultad para
identificarlas o describirlas.

(Como extender?
* Se pueden usar 4 o 5 figuras.

5 Cajas de figuras [I]p.55

¢{Qué busco?
* Que identifiquen figuras con caracteristicas
comunes.

¢{Qué material necesito?
* Figuras geométricas. < 3

¢Como guio el proceso?

* Dado que el dibujo de las cajas es pequeiio,
aclare que pueden poner las figuras unas en-
cima de otras.

* Algunas figuras quedaran fuera de las cuatro
cajas. Analicen en conjunto qué caracteristicas
no cumplen.

* En las lecciones anteriores de este trayecto
el andlisis fue de cada figura en lo individual,
ahora se trata de analizar varias figuras a la vez.

* Si bien lo mds importante en esta leccion es tra-
bajar sobre el nimero de lados y si son rectos,
en el “Cierre” se sugiere que los alumnos iden-
tifiquen la palabra tridngulo para las figuras de 3
lados y cuadrilatero para las de 4 lados. Es pro-
bable que algunos alumnos digan que las de 4



lados son “cuadrados” o “rectingulos”, porque
son las mds conocidas, en este caso, muéstreles
otras figuras de 4 lados rectos que no son cua-
drados ni rectingulos.

Pautas para evaluar

Indague si los alumnos pueden agrupar las figuras de
3 lados y las de 4 lados. No son motivo de evaluacion
que sepan e identifiquen las palabras triangulos y
cuadrilateros.

¢Cémo apoyar?
* Puede poner uno o varios ejemplos colocando
alguna figura en la caja que corresponde.

¢Como extender?
* Pida que inventen otras cajas y decidan qué
figuras van en ellas. Por ejemplo: la caja con
figuras que tienen lados curvos.

6 ;En qué se parecen? [T]p.56

¢Qué busco?
* Que identifiquen en una coleccién de figuras
la o las caracteristicas comunes.

¢{Qué material necesito?
* Figuras geométricas. < 3

¢Como guio el proceso?
* Se trata de que, dada una coleccién de figu-
ras, identifiquen la caracteristica que tienen en

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

comun. Es una actividad mds compleja que la
anterior porque el analisis se centra en lo que
varia (relacion entre las longitudes de los lados
y tipo de lados) y en lo que no varfa (nimero
de lados) en todas ellas. Por esta raz6n son dos
casos sencillos con colecciones pequefas de fi-
guras.

* En la puesta en comun invite a que no se con-
formen con “ver” que los cuatro lados de las
figuras de la caja amarilla son iguales, pida que
lo comprueben con ayuda de un intermediario.

* “Un paso mds” puede resultarles dificil. Si las
figuras que eligen realmente no tienen una ca-
racteristica comun bien definida, inicialmente
puede quedar a nivel exploratorio.

Pautas para evaluar

Indague si dada una coleccion de figuras los alumnos
pueden identificar alguna caracteristica comun.

¢Coémo apoyar?

* Pida que analicen cada figura por separado y
digan sus caracteristicas. Por ejemplo, el cua-
drado de la caja amarilla: ;tiene 4 lados?, ¢son
iguales o desiguales?

{Como extender?
* Forme otras colecciones de figuras y pregunte:
¢en qué se parecen?
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Trayecto 7. Otra vez 100 [ pp. 57-62

Organizadores curriculares

Eje tematico

Numero, algebra y variacion.

Tema

Numero, adicion y sustraccion.

Aprendizajes esperados

Lee, escribe y ordena numeros na-
turales hasta 1000.

Resuelve problemas de suma y resta
con numeros naturales hasta 1000

Calcula mentalmente sumas y restas
de numeros de dos cifras, dobles de
numeros de dos cifras y mitades de

numeros pares menores que 100.

Propésito y descripcion del trayecto

En este trayecto se continua con el trabajo iniciado en "La centena” en torno a los primeros 100 numeros en la
secuencia numerica. En este caso se trabaja agrupando y desagrupando el numero 100 en decenas y unidades, se
comparan cantidades representadas con numerales, analizando el valor de cada cifra segun su posicion y se invita
a observar determinadas regularidades en el tablero de 100, a través de la exploracion de las casillas consecuti-
vas de forma horizontal y vertical. Lo anterior lleva al trabajo de agregar y quitar decenas completas, no con un
enfogue en la suma como operacion sino como una manera de profundizar en la investigacion de la estructura
del sistema decimal. Como parte del trabajo con el cadlculo mental y relacionado con el estudio de la centena, se
buscan por escrito y mentalmente complementos a 100. El trayecto principalmente contribuye al estudio de los
primeros 100 numeros desde el andlisis de las caracteristicas de los numerales en la secuencia numerica.

Tiempo de realizacion

El trayecto se integra por cinco lecciones, las actividades pueden trabajarse en una semana.

1 Junta 100 con el dado [Tl p.57

¢Qué busco?
® Que formen 100 utilizando distintas cantida-
des de decenas y unidades.

¢{Qué material necesito?
* Un dado por alumno.

¢Como guio el proceso?

* La actividad involucra descomponer al 100 en
sumandos de decenas completas y unidades,
teniendo también que poder sumar decenas
completas y unidades.

* Es necesario que hagan varios intentos para
que comprendan el juego y la estructura numé-
rica de las operaciones. Es conveniente ejem-
plificar frente a todo el grupo de tal manera
que comprendan la tabla para que puedan des-
pués realizar solos los diferentes ensayos.

* Conviene hacer énfasis en que no importa
equivocarse y pasarse del 100. Lo importante
es que observen por qué se pasaron y decidan
si pudieron haber elegido una estrategia dife-
rente.

¢Qué errores comunes puedo encontrar?
* Pueden confundirse con decenas y unidades y
sumar el nimero de decenas como si fueran



unidades. En este caso conviene utilizar algu-
na representacion concreta para las decenas,
como dibujos de tableros de 10 llenos o fichas
rojas si ya conocen esta representacion.

Pautas para evaluar

Tome nota de las dificultades que surjan al sumar y

al ver cuanto falta para 100. ;Pueden sumar decenas
completas sin dificultad? Si las unidades sobrepasan

el 10, ;qué hacen los estudiantes?

¢Como apoyar?

* Puede aumentar columnas en la tabla en don-
de puedan anotar la cantidad (50 si se escribi6
un 5 en las decenas) y el subtotal de lo que lle-
van en cada tirada.

* Sugiera el uso de tableros de 10.

¢Como extender?
* Conviene analizar las estrategias que llevan a
no pasarse y a juntar el 100 en menos tiradas.

2 ;Quién tiene mas? [1]p.58

¢Qué busco?
* Que comparen cantidades de dos digitos, ex-
presadas con numerales.

¢{Qué material necesito?
* Tarjetas de nimeros. < 2

¢Como guio el proceso?

* En el juego se comparan cantidades con el
mismo numero de cifras, lo cual obliga a utili-
zar el valor posicional para comparar.

* Conviene invitar a que, una vez que hayan
jugado varias veces, expliquen sus estrategias
tanto para formar sus ndmeros como para
comparar las cantidades y que las justifiquen.
Deben poder explicar que:

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

- Si el ndmero en el lugar de las decenas es
mayor, entonces la cantidad es mayor. Esto
quiere decir que me conviene colocar la
carta con el mayor nimero en el lugar de
las decenas.

- Si el numero en el lugar de las decenas es el
mismo, debo comparar las unidades.

* Las explicaciones deben estar justificadas. Es
importante preguntar: si este nimero (digito)
es mayor, ;por qué entonces la cantidad es ma-
yor?, ;como saben que esto es asi? Invitelos a
incluir dibujos o material en sus explicaciones.

* Al hablar sobre las estrategias de intercambio
también es importante que puedan explicar y
justificar. Haga preguntas como: ¢c6mo saben
si les conviene cambiar la carta?, :a partir de
qué nimero deciden cambiar y por qué?

Pautas para evaluar

St hay errores, conviene investigar su causa, ;Com-
prenden que el numero en el lugar de las decenas
tiene otro valor?, json errores de observacion?

¢Como apoyar?
e Utilice material concreto o tarjetas de 10 y
de 1.

{Como extender?
* Puede utilizar tres cartas en lugar de 2.

3 Por todos lados []p.59

¢{Qué busco?
* Que observen ciertas regularidades en el ta-
blero de 100 y las utilicen para encontrar na-
meros en éste.

¢{Qué material necesito?

* Un tablero de 100 grande para mostrar al gru-
po (opcional).
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¢Como guio el proceso?

* Esta leccion continda con el trabajo ya inicia-
do en el trayecto “La centena” con el andlisis
de patrones o regularidades en el tablero de
100.

* Al observar los nimeros en el recuadro rojo,
se espera que los estudiantes puedan describir
lo que observan. Para guiarlos puede pregun-
tarles: ¢en qué se parecen estos nimeros?, jen
qué son distintos? Si me muevo hacia un lado o
hacia el otro del centro (derecha o izquierda),
¢qué le pasa al nimero?, ¢y si voy hacia arriba
o hacia abajo? Pida que escriban sus conclusio-
nes en el cuaderno.

* La segunda y tercera cruz que deben comple-
tar constituye un reto mayor, ya que el andlisis
inicial se hace con respecto al numero central.
Tendrin que poder explicar las regularidades
de otra manera para encontrar el del centro.

Pautas para evaluar

Pida que en parejas elaboren cruces para que las
completen sus comparieros y las califiquen.

¢Como apoyar?
* Conviene proponer otras cruces como las de la
secuencia para que las completen.

¢Como extender?
* Se pueden proponer otras figuras en las que se
incluyen algunos nimeros y se deben encon-
trar otros.

4 Numeros escondidos 2 [T]p. 60
¢Qué busco?

* Que utilicen regularidades para localizar nu-
meros en el tablero de 100.

72

¢{Qué material necesito?
¢ Tableros de 100 (opcional).

¢Como guio el proceso?

* Enlaleccién se establece una relacion entre los
patrones o regularidades que los estudiantes ya
han identificado en el tablero de 100 y ope-
raciones que indican estas regularidades. Por
ejemplo, en lecciones anteriores trabajaron
con movimientos hacia la derecha e izquierda
y hacia arriba y abajo. En este caso esos movi-
mientos se relacionan con sumarle decenas o
unidades a las cantidades.

* Observe si relacionan la operacién con la ubica-
cién de los ndmeros o si los encuentran contan-
do de una en una las casillas. Para ayudarlos a
establecer relaciones entre operaciones y movi-
mientos en el tablero, puede preguntar: si sumo
10, ¢hacia dénde debo moverme en el tablero?,
¢y siresto 1?2, so si sumo 20?

* Una vez encontrados los nimeros, puede pro-
poner el uso de los tableros completos para
comprobar respuestas.

Pautas para evaluar

Observe si al sumar 10 cuentan de uno en uno o si
brincan renglones.

¢Cémo apoyar?

* Para aquellos que necesitan trabajar mds con
las regularidades en el tablero, invitelos a tra-
bajar nuevamente con las lecciones anteriores
en las que se trabaja con regularidades en el ta-

,

blero de 100, tanto en el trayecto “La centena’
como en el presente trayecto.

¢Como extender?

* Proponga operaciones mds complejas (como
37 + 20 - 10 + 30) para que las relacionen con
movimientos en el tablero y encuentren los
nimeros escondidos.



o
5 ;Cuanto falta para 100? ;%

[1] pp. 61-62

¢Qué busco?
* Que encuentren mentalmente complementos
a 100 para numeros terminados en 0 o en 5.

¢{Qué material necesito?
* Tableros de 100 vacios (opcional).

¢Como guio el proceso?

* Los complementos a 100 se trabajan mental-
mente desde primer grado. Esta es una opor-
tunidad para revisitar las estrategias que per-
miten realizar los cilculos mentalmente y para
incluir los nimeros terminados en 5.

* La actividad inicial, que incluye una represen-
taci6én grafica, sirve como preparacion para el
calculo mental.

* Es importante invitarlos a que expliquen la
manera en que pueden encontrar los comple-
mentos a 100 (por ejemplo, seguir contando de
10 en 10, usar digitos que suman 10, etcétera).
Permita que usen sus propias palabras y guie-
los utilizando expresiones mds precisas.

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

¢ El caso de los nimeros terminados en 5 re-
quiere mds atencion. No pueden usarse parejas
de nimeros que suman 10 para definir la can-
tidad de decenas. Es posible primero comple-
tar la decena (de 35 ir a 40), encontrar el com-
plemento a 100 (60) para la decena completa
y después agregar 5 (65). Conviene utilizar
las representaciones graficas y a partir de ellas
formular las estrategias.

Pautas para evaluar

Observe quiénes encuentran complementos para
cantidades que terminan en 0 y quiénes lo hacen
también para cantidades que terminan en 5.

¢Como apoyar?
* Trabaje unicamente con cantidades termina-
das en 0.

{Como extender?
® Use cantidades terminadas en otros digitos
que no sean 0 o 5.
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Trayecto 8. A medir mas longitudes [ pp. 63-67

Organizadores curriculares

Eje tematico Tema

Forma, espacio y medida. Magnitudes y medidas.

Aprendizaje esperado

Estima, mide, compara y ordena
distancias, pesos y capacidades, con
unidades no convencionales y el
metro no graduado, el kilogramo y
el litro respectivamente.

Propésito y descripcion del trayecto

En este trayecto se recupera brevemente el uso de intermediarios mayores a los objetos a comparar, trabajado
en primer grado, para ceder paso al uso de distintas unidades no convencionales que permiten estimar, medir y

comparar distancias.

La rayuela hace que cada alumno tenga interés en que una distancia definida mida lo menos posible y que las
distancias de sus comparneros sean mayores. Esto hace que el procedimiento para medir con cuartas sea rele-
vante. Es decir, emerge la necesidad de medir con una unidad fija, repetir varias veces la unidad en linea recta sin
dejar huecos ni encimarla, y buscar la distancia mas corta de un punto a una recta. Mas adelante, frente a una
actividad en la que al alumno le interesa llegar de un punto a otro, en cierto numero de pasos, el hecho de que un
nifto pueda variar su paso se vuelve conflictivo. Esto lleva a buscar una unidad que se mantenga fija, es decir, esta-
ble para una misma persona. En resumen, el trayecto en conjunto enfatiza el procedimiento para medir longitudes
y distanclas correctamente y el asunto de la estabilidad de la unidad.

Tiempo de realizacion

El trayecto se conforma por cinco lecciones, y puede desarrollarse en cinco sesiones de 50 minutos, pero convie-
ne hacer varias veces "La rayuela” y ‘Coctel de frutas” o “jJuguemos otra vez!”

1 Larayuela [T]p.63

¢Qué busco? ¢Como guio el proceso?

® Que los alumnos reconozcan las condiciones  ®
necesarias para medir una distancia correcta-
mente y fortalezcan su capacidad para estimar.  ®

¢{Qué material necesito?
* Gis para pintar en el piso, o bien, un palo o
vara si el suelo es de tierra.
* Una moneda, teja o rondana por cada alumno.
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Organice al grupo en equipos de preferencia
de cuatro alumnos.

Pidales que primero estimen a simple vista qué
moneda qued6 mis cerca de la linea y quién le
sigue en distancia. Después muestre el proce-
dimiento para medir con cuartas y dedos. Ex-
tienda completamente la mano colocando la
punta del dedo pulgar sobre el punto de la li-
nea mds cercano a la moneda. Marque la posi-
ci6n alcanzada por la punta del dedo medique.
Retire la mano y vuelva a colocarla ahora con
la punta del dedo pulgar sobre la marca ante-
rior. Repita el procedimiento hasta alcanzar la



moneda. Si en la dltima repeticiéon no cabe una
cuarta completa, coloque la palma de la mano,
con los dedos juntos, el lateral del dedo indice
sobre la marca y cuente el nimero de dedos
necesarios para llegar a la moneda. Mencione
que las cuartas deben ir recorriendo la distan-
cia més corta entre la moneda y la linea.

* Permita que jueguen varias rondas. En el “Cie-
rre”, verifique si estd clara la manera de medir:
si al poner las cuartas se van chueco o no abren
bien la mano pueden perder porque van a ca-
ber mds cuartas de las necesarias. Y si dejan es-
pacio entre una cuarta y otra es trampa porque
hay partes de la distancia que no se cuentan.

Pautas para evaluar

Observe si al jugar varias veces los alumnos mejoran
su habilidad para estimar la distancia.

¢Como apoyar?
® Mencione que para ver quién se acercoé mas a
la linea, se comparan las medidas empezando
con las cuartas, y si el resultado es el mismo,
entonces se recurre a comparar con dedos.

¢Como extender?
* Pregunte sobre la relacién entre las dos uni-
dades que usaron, es decir: “;Cuintos dedos
mide una cuarta?”.

2 Lapelota en el charco [1]p. 64

¢Qué busco?
* Que los alumnos estimen distancias y recurran
a un intermediario para verificar.

¢Qué material necesito?
* Gis, palo o vara para dibujar en el suelo.
* Una pelota u otro objeto.
e Para cada alumno, un trozo de cordén o meca-
te que permita medir cualquier distancia de la
orilla del charco a la pelota.

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

¢Coémo guio el proceso?

* Lleve al grupo al patio. Dibuje el charco, simi-
lar al de la imagen, en el suelo. Coloque la pe-
lota de modo que no sea claro cuil es el punto
de la orilla mis cercano a la pelota.

* Organice al grupo en equipos, numérelos y
pidales que analicen por dénde deberia pasar
Juan.

¢ Pida que cada equipo marque en su libro el
punto que eligieron.

* Cuando todos los equipos tienen su punto lo-
calizado, lo marcan con el nimero del equi-
po en el piso a un lado del charco. No pueden
cambiar el punto que habian elegido al ver las
marcas de otros equipos.

* Pregunteles: ;como podemos saber cudl de las
distancias elegidas por los equipos es la mds
corta?

Pautas para evaluar

Verifigue que comparen las distancias con una
cuerda.

¢Como apoyar?
* Marque tres puntos al azar en el charco y pida
que digan cuil de los tres estd mds cerca de la
pelota.

¢Como extender?
¢ Dibuje un circulo en el suelo y pregunteles don-
de pondrian la pelota para que estuviera a la
misma distancia de cualquier punto de la orilla.
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3 Coctel de frutas? [T p. 65

¢{Qué busco?
* Que desarrollen la capacidad para estimar dis-
tancias e identifiquen que el tamafio del paso
varia.

¢{Qué material necesito?
* Un gis, palo o vara para trazar el circulo con
casillas en el suelo.

¢Como guio el proceso?

* Organice los equipos hasta de 8 alumnos.

* Cada equipo traza en el suelo dos circulos con-
céntricos, el mayor de aproximadamente 1.5 m
de didmetro y el menor de unos 30 cm, en el
que se escribe la palabra STOP. El espacio en-
tre ambos circulos se divide en tantas casillas
como integrantes del equipo. Cada alumno es-
coge una casilla y escribe en ella el nombre de
su fruta.

* Todos los alumnos se paran con al menos un
pie dentro de su casilla.

* Eljja al alumno que empieza el juego en cada
equipo.

Pautas para evaluar

Observe qué argumentan los alumnos sobre el ta-
mano de los pasos, es decir, sobre si todos los pasos
dados por el mismo nifio fueron del mismo tamano o
no, y qué ocurre cuando Nno son del mismo tamarno.

¢Cémo apoyar?

* Cuando sea muy claro que los nifios ajustan
sus pasos para lograr ganar un punto, pregunte
qué pueden hacer para que los pasos siempre
sean iguales.

2 Fichero. Actividades diddcticas. Matemiticas. Segundo Gra-
do, 1* ed., México, Secretaria de Educacién Publica, 1995,
Ficha 25.
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(Como extender?

* Se puede jugar con pasos grandes, medianos y
pequeiios. Por ejemplo, un nifio puede decir
que necesita “tres pasos grandes, uno mediano
y dos pequenios” para llegar a su compaifiero.

4 jJuguemos otra vez! [[]p.66

¢{Qué busco?
* Que los alumnos construyan y utilicen una
unidad no convencional estable para medir
distancias.

¢{Qué material necesito?
* Un gis, palo o vara para dibujar en el suelo. Ti-
ras de papel del largo de una hoja de rotafolio
a lo alto.

¢Como guio el proceso?

* Organice los equipos.

* Para mostrar cémo cada alumno debe cons-
truir su propio paso, coloque a uno de espaldas
a la pared, con el talon pegado a ella. El largo
de su paso es tres veces el largo de su zapato.

¢ Cuando cada alumno tenga su tira, pida que le
anote su nombre.

* Deje claro que el juego sigue siendo “coctel de
frutas”, pero si alguien piensa que otro nifio
hace mas grandes o chicos sus pasos para ganar
un punto, tendrd que medir con su tira para
que todos confirmen si de verdad lo gané.

* En el “Cierre” discutan que al usar la tira ase-
guran que los pasos de un mismo alumno siem-
pre tengan la misma longitud. Pero los pasos
de distintos nifios siguen siendo diferentes.

Pautas para evaluar

Observe si los alumnos ya hacen sus pasos mas
regulares, y si usan la tira para verificar cuando hay
dudas.



¢Como apoyar?

* Si es necesario muestre cémo se mide al co-
locar varias veces la unidad. Es decir, muestre
que la tira debe repetirse varias veces, sin en-
cimar ni dejar huecos, en linea recta desde un
extremo a otro de la distancia que se tiene que
medir. (Esta sera la distancia mds corta de un
punto a una recta.)

¢Como extender?
* Pregunte si hay una manera de tener un paso
de una sola longitud para todo el salén.

5 ¢Cual tira es mas larga? [[]p.67

¢Qué busco?
* Que concluyan que la medida depende del tama-
fio de la unidad utilizada, al cuestionar la idea de
que si una longitud mide mds pasos es mas larga.

¢{Qué material necesito?

* Cinta adhesiva y tiras de papel para que cada
equipo haga una “serpiente” tan larga como la
de Moénica o Pedro.

* Ademis una tira de 50 cm de largo que sera el
paso de Monica para la mitad de los equipos,
y una de 70 cm que seri el paso de Pedro para
los otros equipos.

¢Como guio el proceso?
* Se trata de que los alumnos discutan si pueden
saber cuil de las dos serpientes es mis larga

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

conociendo solamente sus medidas. Es proba-
ble que piensen que es mas larga la serpiente
de Monica porque es de 5 pasos. Después, al
construir efectivamente las serpientes y com-
pararlas, podrin verificar si esa idea es cierta.
Para ello, debe entregar a la mitad de los equi-
pos el paso de Moénica y a la otra mitad el paso
de Pedro y papel para que cada equipo cons-
truya su serpiente.

* Al finalizar guarde las tiras de los pasos de M6-
nica y Pedro para usarlas en otra leccién.

Pautas para evaluar

Observe si los alumnos comprenden gque como las
serplentes se midieron con pasos diferentes y el paso
de Pedro es mas grande, avanzo mas con menos
pasos.

¢Como apoyar?

* Es muy probable que cause conflicto que la
serpiente de Pedro sea mas larga que la de M6-
nica si mide menos. Cuestione a los alumnos
sobre esto.

{Como extender?

* Introduzca un nuevo paso de 60 cm de largo y
pregunte “Este es el paso de Andrés, y la ser-
piente que €l estd construyendo mide también
cuatro pasos. ;Mide lo mismo, es mis grande o
mas pequefia que la de Monica?

N, e, g . . Y
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Trayecto 9. Cuerpos geomeétricos [T pp. 68-73

Forma, espacio y medida.

Organizadores curriculares

Eje tematico Tema

Figuras y cuerpos geometricos.

Propdsito y descripcion del trayecto

Aprendizaje esperado

Construye y describe figuras y cuer-
POS geometricos.

En este punto se analizan y verbalizan caracteristicas geomeétricas de prismas y cilindros. Por una parte se pro-
fundiza en el analisis de las figuras en relacion con los cuerpos geometricos iniciado en primer grado. Las activi-
dades se centran en el reconocimiento visual, el trazo y la superposicion de figuras sobre las caras planas. Otras
actividades consisten en la deconstruccion y la reconstruccion de cuerpos por medio de desarrollos planos (ha-
ciendo forros) y de modelos (con el uso de palillos). Se pretende que reconozcan que en las caras de los prismas
hay formas como el cuadrado, rectangulo, triangulo, pentagono y hexagono y que en el cilindro hay circulos. La
comparaclon entre cuerpos geometricos les permitira distinguir y reflexionar sobre los que tienen vertices y los
que Nno, los que tienen todas sus caras planas y los que tienen caras curvas. Por otra parte, se sigue enriqueciendo
el vocabulario geométrico con términos como cara, vértice, arista, prisma y cilindro, aungue no es obligatorio el
uso de estos términos en las descripciones realizadas por los alumnos. El trayecto en su conjunto contribuye a la
exploracion y comparacion de cuerpos geometricos a traves de modelos a fin de que los estudiantes descubran lo
que tienen y no en comun y ast logren reconocerlos y describirlos con mayor precision.

Tiempo de realizacion

El trayecto se conforma por cinco lecciones, que posiblemente se desarrollen en siete sesiones de 50 minutos.

1 Reuso de cajas [1]p.68

¢Qué busco?
* Que reconozcan las figuras geométricas en las
caras de diversos prismas.

¢{Qué material necesito?

* Para cada pareja una caja. Pueden ser de pasta
de dientes, empaques de alimentos o de me-
dicinas. Se sugiere pedir apoyo a las familias
para conseguir las cajas. De cada tipo, tener al
menos una caja.

* Pinturas de colores rojo, naranja, amarillo y
negro.

* Un pincel para cada alumno.

* Periddico.

¢Como guio el proceso?

* Inicie preguntando al grupo la forma como se
referirdn a las cajas que tienen sobre el escrito-
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rio, por ejemplo, con un nimero o “se parece
a” o con etiquetas.

Sefiale una de las cajas y pregunte al grupo qué
colores se necesitan para pintarla. Anote las
respuestas (correctas e incorrectas) en el piza-
rron. Algunas partes de la caja no se ven 'y por
tanto, no es inmediato identificar qué figuras
se ocultan. Sus respuestas le darin informa-
ci6n de lo que saben o recuerdan sobre éstas.
Organice los equipos de 2 o 3 alumnos. In-
dague por las repuestas a la actividad 3. Pre-
gunteles como lo supieron. Identificar aquellas
partes del cuerpo geométrico que no se ven
requiere conocer las caracteristicas que lo de-
finen asi como de habilidades espaciales (por
ejemplo, imaginarlo e irlo moviendo mental-
mente). Es un proceso que se aprende. Quizis
adin no identifican esas caras ocultas pero se
esperaria que puedan irlo descubriendo.



* Al final comenten sobre c6mo reconocen figuras
como tridngulos, rectingulos, cuadrados y otros
poligonos. Si nota que alguno confunde rectin-
gulo con cuadrado, puede preguntar al grupo
¢cémo sabemos si una figura es un cuadrado?

* En plenaria puede preguntarles: :cémo es su
caja?, ¢coincidieron sus respuestas de la acti-
vidad 1 con las de la 2?, :qué partes de la caja
no se vefan?, ¢en qué se parecen y en qué son
diferentes los rectingulos (figuras pintadas de
rojo) de todas las cajas?

Pautas para evaluar

Observe si los alumnos logran identificar las figuras
de las caras de las cajas y pintan cada figura con los
colores dados.

¢Cémo apoyar?

* Para los que ain no pueden reconocer si los
lados son iguales o no en longitud, ain usando
intermediarios, se sugiere utilizar la actividad
de pintar una cara y hacer la huella en una hoja
de papel. Repetirlo con cada cara.

¢Como extender?
* Puede pedirles que busquen en periddicos y re-
vistas objetos con las mismas formas que vieron
en la clase. Elaboren un cartel con todas ellas.

2 Cajas diferentes [1]p.69

¢Qué busco?
* Que construyan modelos de prismas y los des-
criban usando caracteristicas en términos de
caras y sus formas, aristas y vértices.

¢{Qué material necesito?
Por equipo:
* Cajas pintadas de la leccién anterior.
* 10 palillos/popotes largos y 10 palillos/popo-
tes cortos.
* Plastilina o barro.

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

¢Coémo guio el proceso?

* Cada equipo toma su caja y decide la cantidad
de palillos o popotes que necesitard y la ano-
tard en un papel. S6lo podrd tomar esa canti-
dad, después, si le hace falta, podri pedir misy
anotar cuantos mds pidi6 o si le sobraron. De
esta manera se fortalecen sus habilidades para
identificar partes de un cuerpo que no se ven
directamente.

* Hégales notar que las bolitas (vértices) es don-
de se unen tres palillos (aristas). Pregunteles
como nombrarian a esas partes sefialando su
construccion. Para referirse al vértice, algunos
términos pueden ser “esquina, punta, picos” y
para las aristas “orillas, bordes o filos”.

* Es conveniente repetir la actividad colocando
como base diferentes caras. En cada caso sefia-
le la figura y pregunte, ;qué figura tiene esta
cara? Esta actividad tiene la intencién de hacer
notar por qué se le llama “cara plana”.

Pautas para evaluar

Registre los avances de sus alumnos para identificar y
diferenciar vertices, aristas y forma de las caras.

¢Cémo apoyar?

* Algunos pueden decidir la cantidad de palillos
por las caras que ven. Una vez que terminen su
construccion invitelos a que tomen la cajay lo
comprueben.

¢Como extender?

* Elaboren un cartel con diferentes imagenes
de prismas. Pueden recortarlos de periddicos
o revistas. Debajo de cada imagen coloquen la
cantidad total de sus caras y bordes. En cada
caso, cuenten las que se ven e invitelos a que
encuentren las que no ven. Pidales que expli-
quen al grupo cémo las encontraron.
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3 ¢Cémo son las caras? [] pp.70-71

¢{Qué busco?
® Que reflexionen sobre diversas caracteristicas
de cuerpos geométricos como vértices, aristas
y la forma de las caras planas.

¢{Qué material necesito?
* Cajas pintadas de la clase anterior.
* Hojas, colores y tijeras. Sobre para guardar las
figuras por equipo.

¢Como guio el proceso?

* Se espera que en esta leccion, a partir de la
comparacion, continde la reflexién sobre las
caracteristicas de los prismas, respecto a las
aristas (bordes) y vértices (picos); y puedan
compararlos con otros cuerpos que tienen
aristas pero no vértices como es el caso del ci-
lindro, aqui tiene dos caras planas y una curva.
Puede mostrarles una pelota para que noten
que en este caso no tiene ni bordes ni vérti-
ces. Asi siguen afianzando las diferencias entre
caras planas y curvas, caracteristica que explo-
raron en primer grado. En la clase use los tér-
minos geométricos pero no exija a sus alumnos
que lo hagan. A lo largo de la primaria se irdn
apropiando de ese vocabulario.

* Tome una caja, puede ser en forma de cubo, y
pregunte: ¢cudntos colores diferentes necesito
para las formas de sus caras?, ¢tiene vértices?,
¢tiene aristas?

* Identifique si usan colores diferentes para fi-
guras con misma forma e igual tamafio (con-
gruentes). Pidales que las sobrepongan y noten
esa relacion. Lo mismo si usan el mismo color
para figuras con igual forma pero diferente ta-
mafio. La intencién es que noten la relacién
que hay entre figuras.

* En las actividades se promueve identificar re-
laciones entre figuras y cuerpos geométricos.
Se sugiere incluir algunas figuras que no estén
en el grupo de los cuerpos geométricos para
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que puedan identificar si estin o no. Repita
varias veces la actividad. Al final, guarden las
figuras en un sobre marcado con los nombres
de los integrantes del equipo.

¢ La actividad 6 requiere otra sesi6én de clase. El
dibujo de las cajas le dard informacién valiosa
del desarrollo de su visualizacién geométrica.

* En plenaria revise las respuestas que colocaron
en la tabla. Ayudelos para diferenciar entre ca-
ras planas y curvas.

Pautas para evaluar

Observe la manera como trazan los contornos. Las
figuras pueden quedar inexactas en trazo y al recor-
tarlas. Los colores también pueden ser incorrectos.
Lo que se espera es que establezcan relaciones entre
figuras y los cuerpos geometricos que las contienen
y puedan identificar la cantidad de caras de un cuer-
PO, mediante el conteo.

¢Cémo apoyar?

¢ Tome un cilindro y muestre cémo se diferen-
cia una cara plana (los dos circulos) y una cara
curva (que no se puede trazar en el papel).
También puede mostrar en qué casos queda
toda la cara sobre la mesa y en qué casos no. Si
tienen dificultades con los trazos, marque las
caras para que las recorten.

{Como extender?
* Clasificar las cajas por sus caras planas o cur-
vas, si tienen bordes y vértices, por las figuras
geométricas de sus caras.

4 Forros para esta caja [[]p.72

¢{Qué busco?
* Que reconozcan relaciones entre figuras y
cuerpos geométricos a través de la deconstruc-
ci6én y la reconstruccion.

¢Qué material necesito?
Para cada equipo:



* Las mismas cajas pintadas y las figuras recorta-
das, hojas, tijeras y cinta adhesiva.

¢Como guio el proceso?

* Entregue, a cada pareja, el sobre y su caja. Pro-
mueva la observacion y reflexion para que re-
lacionen las figuras de las caras con ese prisma.
Higales notar que van a forrar su caja.

* Invite a cada equipo a construir dos forros
diferentes para su caja. Use un trozo de cinta
adhesiva para unir dos caras de la caja. Si se
equivocan, las podrin despegar y colocar en el
lugar correcto.

* Pidales que dibujen cada forro. De esa manera
irdn tomando conciencia de qué caras se pue-
den intercambiar para formar los dos forros
diferentes. Analicen los diferentes forros.

Pautas para evaluar

Tome nota de las ideas que aportan en cada equi-
PO para ubicar y unir las caras. Algunos se pueden
equivocar al colocar figuras geomeétricas que no van
juntas o caras que se superponen. Promueva la com-
probacion con su caja para hacer intercambios.

¢Cémo apoyar?
* Darles una caja y pedirles que la desarmen,
cortandola por los bordes de manera que que-
de una sola pieza.

¢Como extender?
e Utilizar una caja diferente a la de la clase y tra-
zar el forro como una pieza completa.

5 ¢;Quién soy? [T1p.73

¢Qué busco?
* Que describan oralmente a los cuerpos geomé-
tricos por sus caracteristicas.

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

¢{Qué material necesito?
¢ Cajas usadas en lecciones anteriores. Puede in-
cluir otras cajas con forma de cilindros, otros
prismas (triangulares, rectangulares, pentago-
nales, cubos).
* Pintura de un solo color y pinceles.

¢Como guio el proceso?

* Pinten todas las cajas del mismo color. Sino es
posible, incluya una regla: no se puede usar el
color de las caras en las preguntas.

* Lea las instrucciones del juego. Coloque 5 ca-
jas en su escritorio y elija una (sin sefialarla)
para que sus alumnos la descubran. Para ejem-
plificar pidales que le hagan preguntas, seran
las pistas, usted sélo responderid S7 o No. Puede
aprovechar para invitarlos a que hagan la me-
nor cantidad de preguntas sobre la misma caja.

* Organice los equipos. Cada equipo tiene entre
3y 5 cajas en su mesa.

* Tome nota de las preguntas hechas en algunos
equipos. Anote varias de ellas (correctas o no)
en el pizarrén y cambien la redaccion, si es ne-
cesario, para responderlas con si o no.

Pautas para evaluar

Identifique las preguntas que hacen para encontrar

el cuerpo geometrico. El color no sera util ast que
deberan centrarse en las formas, la cantidad de aristas
(bordes u orillas) o vértices (picos), cantidad de caras
gue son iguales en tamario y en forma. Podrian usar
caracteristicas no geometricas como ‘se parece al
tubo del agua © a un vaso’, ‘se parece a un cuadernao,
esta descripcion informa de los significados que estan
construyendo, vinculandolos con su entorno familiar
y su funcion.

¢Cémo apoyar?
* Entregue una caja o envase y pidales que es-
criban preguntas sobre las caras y sus formas.

¢Como extender?
* Pegar varias imagenes de cuerpos geométricos
(desde diferentes vistas) y alrededor colocar
preguntas que ayudan a reconocerlo.
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Trayecto 10. A experimentar con la capacidad [T pp. 7477

Organizadores curriculares

Eje tematico Tema Aprendizaje esperado
Estima, mide, compara y ordena
longitudes y distancias, pesos y
Forma, espacio y medida. Magnitudes y medidas. capacidades, con unidades no con-

vencionales y el metro no graduado,
el kilogramo y el litro, respectiva-
mente.

Propésito y descripcion del trayecto

En este trayecto comienza el uso de unidades no convencionales de capacidad. En primer grado los alumnos ex-
ploraron la capacidad a partir de comparar, ordenar y clasificar recipientes de acuerdo con lo que les cabia a partir
del trasvase. Las actividades ahora apuntan a determinar la capacidad de un recipiente usando unidades no con-
vencionales. Por ejemplo, llenan un vaso de agua y luego vacian el agua en un recipiente hasta que éste también
se llene, el numero de veces gque lo tengan que hacer es la medida de la capacidad del recipiente usando como

unidad no convencional el vaso.

Tiempo de realizacion

El trayecto se conforma por cuatro lecciones y puede desarrollarse en cuatro sesiones de 50 minutos.

1 Gelatinas de arena [[]p.74

¢Qué busco?
* Que identifiquen unidades no convencionales
para comparar la capacidad de dos recipientes.

¢Qué material necesito?

* Para cada equipo, un molde de gelatina (puede
ser un vaso pequeflo), y un recipiente con arena
himeda. Cuide que los recipientes de los dife-
rentes equipos sean de distinta forma y distinta
capacidad, y que su capacidad no pueda compa-
rarse a simple vista. Ademds, el molde de gelati-
na debe ser igual para todos los equipos.

¢Como guio el proceso?
* En la puesta en comun, hablen de que al hacer
las gelatinas, hay tres cosas importantes:
a) No apretar mucho la arena.
b) Rasar el molde con un ldpiz o palo que sea
mis largo que el ancho del molde.

c) No tirar arena al hacer las gelatinas.
* Sino se hace lo anterior, no podrian saber cual
recipiente tenfa mas arena.

Pautas para evaluar

Observe si al hacer la actividad una segunda vez los
alumnos ya rasan el molde por st mismos.

¢Coémo apoyar?

* Si los alumnos siguen con dudas sobre cuil
recipiente tenia mds arena, tome recipientes
iguales en forma y tamafio, para que ahi tras-
vasen la arena de los primeros recipientes.

(Como extender?

* Entregue otro recipiente lleno de arena hu-
meda, que los alumnos estimen para cudntas
gelatinas alcanza. Luego que comprueben su
estimacion.



2 ¢Para cuantos vasos
alcanza? [[]p.75

¢Qué busco?
* Que estimen la capacidad de un recipiente a
partir de una unidad no convencional de me-

dida dada.

¢{Qué material necesito?

* Por equipo: una botella grande de agua, llena.
Se sugiere pedirla con anticipacion sin especi-
ficar la capacidad, sélo indique que sea grande.

* Vasos, aproximadamente 8 por cada equipo,
todos iguales. Los entregard hasta que los
alumnos los pidan.

¢Como guio el proceso?

* Indique que un integrante del equipo debe pe-
dir al maestro el nimero de vasos que piensan
que pueden llenarse con el agua de la botella,
y que s6lo podran hacerlo una vez, no pueden
regresar vasos ni pedir mis.

* Indique que no llenen completamente los va-
sos de agua para que no se derrame.

SUGERENCIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

3 ¢;Cual tiene mas agua? [[]p.76

¢{Qué busco?
* Que estimen y comparen la capacidad de dos
recipientes usando unidades no convenciona-
les de medida.

¢Qué material necesito?
* Por cada equipo: un vaso de plistico (puede
ser desechable).
* Dos recipientes llenos de agua, con distinta
capacidad y forma, de modo que no puedan
compararse a simple vista.

¢Como guio el proceso?

® Verifique que primero estimen con cudl de
los dos recipientes pueden llenar mds vasos
de agua, pida que registren su respuesta en su
cuaderno.

* Es probable que algunos alumnos usen el
trasvasado para comparar los dos recipientes.
Permita este procedimiento y en la puesta en
comun haga ver que otra manera de resolver es
utilizar los vasitos como unidad.

Pautas para evaluar

Pautas para evaluar

En la puesta en comun organice una discusion so-
bre por qué aquellos equipos que usaron la altura
del vaso para decidir el numero de vasos fallaron sus
estimaciones. Se espera que comenten que también
influye el ancho de la botella comparado con el an-
cho del vaso.

¢Cémo apoyar?
* Cambiar la botella grande por una pequeia.

¢Como extender?
* Realice la actividad con otros recipientes como
jarras de diferentes tamafios en lugar de las bo-
tellas.

‘.)‘"1 =

Identifique si les queda claro que una manera de
comparar la capacidad de los dos recipientes es a
partir del numero de vasos que se pueden llenar con
cada uno.

¢Cémo apoyar?
¢ Use recipientes de menor capacidad. Verifique
que al usar los vasos no tiren agua y lleven bien
el conteo del numero de vasos.

{Como extender?

* Entregue tres o cuatro recipientes para que
los ordenen de mayor a menor capacidad. Pre-
gunte: ¢cuintos vasos llenan con el agua de
cada recipiente?
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4 Aguas frescas [[]p.77

¢{Qué busco?

* Que conozcan y usen una diversidad de pro-
cedimientos para comparar capacidades de re-
cipientes. Que identifiquen que la forma del
recipiente es importante para determinar su
capacidad.

¢{Qué material necesito?
Por cada equipo:

* Una cubeta con el agua que va a ser reparti-
da; dos recipientes medianos de forma distinta
para dividir el agua.

* En el Rincon de las matemadticas, tenga vasos
de plastico y recipientes transparentes.

¢Como guio el proceso?

* Si algtn equipo se guia poniendo el agua en
los dos recipientes cuidando de que alcancen
la misma altura, invitelos a que comprueben si
llenan la misma cantidad de vasos.

Pautas para evaluar

Observe los procedimientos de los alumnos. En parti-
cular, identifique si reparten el agua en los recipientes
utilizando vasos para verter el agua en ellos mientras
cuentan el numero de vasos. O bien, si buscan reci-
pientes de la misma forma transparentes o transluci-
dos para verter el agua en ellos buscando mantener
el mismo nivel en ambos.

¢Cémo apoyar?
* Pregunte: “en la leccién anterior, ;c6mo supis-
te cual tenfa mds agua?r”

¢Como extender?
¢ Pida que dividan el agua de un recipiente en

tres partes iguales.
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Evaluacion del Bloque 1 [ pp. 7879

La evaluacién forma parte del aprendizaje, por lo
que es indispensable involucrar diferentes mane-
ras de valorar los avances tanto de cada alumno
como del grupo e identificar ireas de mejora. No
s6lo se evaluarin avances en los conocimientos
aprendidos sino también en las actitudes hacia
el estudio de las matematicas. A fin de valorar
algunos de los aprendizajes logrados en este pri-
mer bloque y complementarlos con resultados de
otros instrumentos usados a lo largo de este tiem-
po, se proponen cuatro actividades.

Problema 1. Comparacién de
cantidades

En la resolucién de este problema se valora que
los alumnos busquen combinaciones de precios
que sean menores o iguales a la cantidad de dine-
ro dado. En este caso, algunas preguntas de este
problema tienen diferentes respuestas correctas.
Los alumnos podrin recurrir a diferentes estrate-
gias, es importante valorar esta diversidad.

Problema 2. Introduccion a la
multiplicacion

Este es un problema de respuesta tnica. En este
caso se valora si los alumnos pueden identificar una
estrategia que sintetice el conteo en un arreglo rec-
tangular, si trazan todos los cuadritos y los cuentan
uno a uno, o si suman los cuadritos de las filas o co-
lumnas. Ellos podran usar diversas estrategias, cada
una de ellas muestra los aprendizajes logrados.

Problema 3. Descripcion de figuras

En esta actividad los alumnos usardn sus conoci-
mientos sobre caracteristicas particulares de figu-
ras geomeétricas, esto es, relacionar un enunciado
con una figura. Hay descripciones que sélo son
ciertas para una sola figura (el tridngulo equild-
tero) pero hay otros casos, donde hay dos figuras
que lo cumplen, esto es, aquellas que tienen lados

curvos, pues no hay restriccion respecto a ello.
Las respuestas permitirdn reflexionar a los alum-
nos sobre la precision de las descripciones.

Problema 4. Organizacién y
analisis de datos

Al resolver este problema, cada estudiante pondra
en juego sus conocimientos sobre el conteo y la
manera de organizar los datos. Por ejemplo: po-
drian usar una tabla y registrar los votos para cada
candidato a representante. De la organizacién de
estos datos y su interpretacion, dependerd si lo-
gran responder las tres preguntas correctamente.

Observe la manera como los alumnos responden
y sus actitudes hacia este tipo de evaluacién. En-
treviste a aquellos educandos que tengan dificul-
tades al resolver alguna de las actividades, con ello
podra identificar posibles causas, por ejemplo, si
corresponden a aspectos de comprensién concep-
tual, de comunicacion, del nivel de complejidad
de los problemas propuestos o de otra indole.
Con esta informacion, de manera conjunta con
cada alumno, acuerden metas a corto plazo para
que en lo individual cada uno de ellos pueda ir
registrando su proceso y se comprometa con su
propio aprendizaje. Se sugiere disefiar actividades
de extension adecuadas a sus alumnos que les per-
mita avanzar y mejorar en lo que les hace falta.
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