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Presentacion

Este libro de texto fue elaborado para cumplir con el anhelo compartido de que
en el pais se ofrezca una educacién con equidad y excelencia, en la que todos
los alumnos aprendan, sin importar su origen, su condicién personal, econdmica
o social, y en la que se promueva una formacién centrada en la dignidad
humana, la solidaridad, el amor a la patria, el respeto y cuidado de la salud,
asi como la preservacién del medio ambiente.

En su elaboracién han participado maestras y maestros, autoridades escola-
res, expertos y académicos; su participacién hizo posible que este libro llegue
a las manos de todos los estudiantes del pais. Con las opiniones y propuestas
de mejora que surjan del uso de esta obra en el aula se enriquecerdn sus
contenidos, por lo mismo los invitamos a compartir sus observaciones y
sugerencias a la Direccién General de Materiales Educativos de la Secretaria
de Educacién Piblica y al correo electrénico: librosdetexto@nube.sep.gob.mx.
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Introduccion

Este libro se hizo para que tus companeros, tu maestro y tu
tengan un texto con desafios interesantes, atractivos, utiles, in-
geniosos, divertidos y hasta misteriosos, para que los resuelvan
juntos, en equipo o individualmente.

Los desafios son actividades cuya solucién sera construida en
clase. El reto constante que se plantea, y al que te enfrentaras en
cada uno, serad buscar los procedimientos para darles respuesta.

Los desafios se deben trabajar en el orden propuesto, ya que, a
medida que avances, te plantearan retos mayores para los que ne-
cesitaras emplear gran parte de lo que aprendiste en los anteriores.

Cada vez que trabajes con un desafio:

* Conversa con tus companeros lo que entiendes sobre lo
gue hay que hacer. Es probable que surjan confusiones que
sea necesario aclarar antes de continuar.

« Comenta como piensas que se puede resolver.

* Escucha lo que dicen los demas sobre cdmo creen que es
posible solucionarlo.

« Pdnganse de acuerdo en qué haran para resolverlo y traten
de encontrar la solucion.

e Mientras trabajan en la resolucién, su profesor pasara a los
equipos para escuchar como estan abordando el problema.
Algunas veces les hara preguntas que les ayudaran a avan-
zar. No se vale pedir la solucidn o un procedimiento para
resolverlo.

* Participa con todo el grupo cuando se discuta una pregunta
planteada por el profesor o por alguno de tus compaferos,
y responde las preguntas que te hagan.

* Esfuérzate en entender lo que hicieron otros equipos. Si tu
procedimiento tiene algunas fallas, corrige lo que sea nece-
sario; asi podras avanzar y aprender mas.



Algunos desafios, que son juegos, pueden realizarse mas de
una vez, lo importante es que participes con entusiasmo e inte-
rés en ellos.

Es conveniente que los desafios se resuelvan en la escuela,
para que sea posible analizar los procedimientos con el apoyo
de tus companeros y maestro. Si los resuelves en casa, con tus
padres, hermanos u otros familiares, pideles que no te digan la
respuesta ni como hacerlo, sino que te planteen preguntas que
te hagan pensar para que seas tu quien encuentre la solucion.

Es importante que aproveches lo que te ofrecen estos de-
safios: construir procedimientos y estrategias para resolverlos;
aprender a tomar decisiones sobre cudl es el mejor camino a
seguir; escuchar la opinidn de los demas; retomar aquello que
enriquece tus puntos de vista y la manera en que resuelves los
problemas; convivir con tus compafieros de manera armonica y
respetar la diferencia.

Ademas de lo anterior, épara qué crees que te servira lo apren-
dido con los desafios? éPara qué te servira ponerte de acuerdo
con tus compaferos sobre la forma de resolverlos? i{Para qué
puede servirte que entre todos construyan procedimientos de
solucion?

Quiza empieces a notar cambios importantes en tu trato con
los demas; en tu forma de razonar, de tomar decisiones; en el uso
de tu memoria; en la manera de comunicar lo que piensas y de
entender lo que otros piensan. Pero, por el momento, despreo-
cUpate y di: “iYo si acepto el desafio!”.
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1 Los continentes en nimeros

En equipos, escriban el nombre de los continentes ordenados de
mayor a menor, primero de acuerdo con su superficie y después

Continente IS EE
habitantes

con su numero de habitantes.

oy
‘a

ASIA
44900 000 km?

RIROPMOPIIS 3331000000 hab,
16 900000Ireb
‘P{”‘ W »

'S
\

NAMEREAID™,
£9.500 000

AFRICA
20310000 ki
894100000010

-

OCEANIA %
8 500 000 kmé
000 000/[1aR"

AiA

14,000 000 km?
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2 . Sin pasarse

Formen equipos y completen la tabla. Usen todas las cifras per-
mitidas.

Nimero menor que
mas se aproxima

Ndmero al que se
aproximara

500000 7,9,1,6,8,3
1146003 6,1,5,1,3,2,9
426679034 1,2,1,9,6,7,5,0,8
10000009 9,7,8,9,8,8,9
89099 9,0,1,7,6
459549945 4,4,4,5,5,5,9,9,9

Cifras permitidas
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. Carrera de robots

N
Formen equipos para hacer lo siguiente.

Anualmente se llevan a cabo carreras de robots en la Expo Inter-
nacional Juvenil de Robdtica. Este afo, el premio se entregara al
equipo cuyo robot avance dando los saltos mas largos, a condi-
cion de que todos sus saltos midan lo mismo. Para completar la
tabla, recorten y usen el tablero de la pagina 181, el cual tiene los
recorridos de los robots.

Lugar Longitud del salto

o

a) ¢Cuadl robot gand la carrera?

b) {Cudles ocuparon el segundo vy el tercer lugares?

c) ¢Cuadl ocupod el ultimo lugar?
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| éQué pasa después del punto?

Reunanse en parejas y lleven a cabo el siguiente juego.

* Designen quién sera el jugador 1y quién el 2.

* Recorten la tabla de la pagina 179 y escriban sus nombres
en las columnas correspondientes.

* Observen que hay un cero y un punto, seguidos de uno,
dos o tres espacios. Tiren el dado tantas veces como espa-
cios haya y formen el mayor numero posible con las cifras
gue les salgan, anotandolas en los espacios. Por ejemplo:
si hay dos espacios lancen dos veces el dado; si salido 1y 4,
escriban 41 después del punto, es decir 0.41. Si sélo hay un
espacio, se tira una vez y se anota solo ese numero.

e Después de que los dos jugadores hayan formado su nu-
mero, los comparan. Quien haya escrito el niUmero mayor
gana la jugada y anota su nombre en la cuarta columna.
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| La figura escondida

Individualmente, descubre la figura escondida uniendo los pun-
tos que estdn junto a cada numero. Debes seguir un orden cre-
ciente (empezando por 0.001). Al final, traza una ultima linea
gue vaya del numero mayor al 0.001.

0.123 .

0.317 .

0.62 ‘
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6 . Vamos a completar

Corsigne 7

En equipos de tres companeros resuelvan estos problemas.

1. Para comprar un juego de mesa yo aporté un quinto del total
del precio, mi hermana Maria la sexta parte y mi papa el res-
to. éQué parte del costo del juego aportd mi papa? Si paga-
mos $90, écuanto dinero puso cada uno?

2. ¢Qué peso pondrian en el platillo izquierdo para que la balan-

za se mantenga en equilibrio?
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Corsigne 2
N
Resuelve individualmente estos problemas. Cuando hayas ter-

minado todos, reunete otra vez con tu equipo para comparar y
comentar sus resultados.

1. éCuanto hay que agregar a % para obtener %?

2. ¢Qué tanto es menor o mayor que 1la suma de % y %?

; : 8,2 _41
3. ¢Es cierto que 12 + 4" 1 6 ?

: , 7 2
4. éEn cuanto excede 9 a = ?
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7 4

Corsigne 1

Reunete con un compafiero para realizar esta actividad. De las

N

piezas blancas que estan en la parte inferior, elijan las que inte-
gran correctamente cada rompecabezas.

i EKT
R B
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N
1. Si en la calculadora tienes el numero 0.234, iqué operacion

debes realizar para obtener las siguientes cantidades?

0.134

0.244

1.23

2.234

0.24

2. éQué numeros se obtienen si a cada uno de los niUmeros de
abajo sumas 0.09 y restas 0.009?

8.6

00()

12.5

1.25

0.75

1.20
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4 El equipo de caminata

En parejas resuelvan este problema.

El equipo de caminata de la escuela recorre un circuito de 4 km.
El maestro esta registrando en una tabla como la de abajo las
vueltas y los kildbmetros recorridos por cada uno de los integran-
tes. Analicen la tabla y complétenla.

Vueltas [ 2 5 % = e o2 o= aom | is | 26
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. El rancho de don Luis

En parejas, resuelvan los problemas.

1. En el rancho de don Luis hay un terreno en el que siembran hor-
talizas que mide % hm de ancho por % hm de largo. Don Luis
necesita saber el area del terreno para comprar las semillas y

los fertilizantes necesarios. ¢Cual es el drea de este terreno?

2. En otra parte del rancho de don Luis hay un terreno de % hm

de largo por % hm de ancho donde se cultiva durazno. ¢Cual

es el drea de este terreno?
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10 , La merceria

-
Reunidos en equipos resuelvan el siguiente problema.
Guadalupe fue a la merceria a comprar 15.5 m de encaje blanco

gue necesita para la clase de costura. Si cada metro cuesta $5.60,
dcuanto pagod por todo el encaje que necesita?

También pidid 4.75 m de cinta azul que le encargd su mama. Si
el metro cuesta $8.80 y su mama le dio $40.00, éile alcanzara el
dinero para comprarla?

iLe falta o le sobra dinero? éCuanto?
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Individualmente, recorta las figuras de las paginas 175y 177 y después
ddblalas de manera que las dos partes coincidan completamente.
Marca con color el doblez o los dobleces que te permiten lograr esto.

Corsigne 2

En equipos, determinen si las siguientes figuras tienen o no ejes
de simetria; en caso de gque los tengan, anoten cuantos son.

Vaso:

Pinata:

Hoja:

Mano:

Arbol:

Escalera:

Florero:
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12 . Se ven de cabeza

Completa las siguientes imagenes como se indica.

1. Individualmente, completa la imagen de modo que parezca
gue los dibujos se ven reflejados en el agua.

Explica qué hiciste para completar el dibujo.
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2. Completa la imagen de modo que parezca que el dibujo se

ve reflejado en un espejo.

¢Crees que la imagen completa tiene mas de un eje de
simetria? éPor qué?
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3. Dibuja los pajaros necesarios para que el dibujo tenga dos

ejes de simetria.
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N
En parejas, resuelvan el siguiente problema.

Daniel invitd a sus primos Isaac, Luis, Rocio y Patricia a una obra
de teatro. Los boletos que comprd no estan juntos pero todos
corresponden a la seccion Balcdn C del teatro. El siguiente plano
representa las diferentes secciones de asientos.

Preferente A
Preferente AA
Preferente B
Preferente BB
Balcon C

Balcén D

Balcon E
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a) ¢Codmo describiria Daniel a sus primos en qué par-

te del teatro estan sus lugares, si ellos no tienen el
plano a la vista?

b) El siguiente plano corresponde a la zona de la sec-
cion Balcon C en la cual se ubican los lugares de
Daniel, Isaac, Luis, Rocio y Patricia. Marquenlos
con una X, segun la siguiente informacion:

* El lugar de Daniel esta en la segunda fila, déci-
ma columna.

* El lugar de Isaac esta en la sexta fila, quinta columna.

* El lugar de Luis estd en la quinta fila, octava columna.

* El lugar de Rocio estd en la tercera fila, décima segunda
columna.

* El lugar de Patricia estd en la sexta fila, décima primera
columna.

EsessssEasEsaEEEa=s
e N N Y Y
EEEEsEaEEEEEEE =
EseEssaEssEEEEa=
EEEsEsEeEEEEEEE =
EsssssEasEsaEEEa=s
EEEsseEEEEEEE =
EsssssEassaEEas
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En parejas, jueguen Batalla naval, que consiste en hundir las na-
ves del companero contrario. Para ello, cada jugador debe re-
cortar y utilizar las 10 fichas y los dos tableros de las paginas 169,
171y 173.

Mecanica del juego:

» Cada jugador se coloca de modo que solo él pueda ver sus
tableros.

* Las fichas (naves) se colocan en uno de los tableros sin que
los barcos se toquen entre si. Es decir: todo barco debe
estar rodeado de agua o tocar un borde del tablero. Por

ejemplo:

Portaviones:

Acorazados:

Destructores:

Submarinos:
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Cada jugador, en su turno, debe averiguar la posicion de las
naves del adversario. Para ello, el jugador hace un disparo a
un punto del mar enemigo, diciendo un nimero y una letra,
por ejemplo: “4, B”; si no hay barcos en ese cuadro, el otro
jugador dice: “iAgua!”; pero si el disparo acierta dice: “iTo-
cado!”. Al acertar en todos los cuadros que conforman una
nave debe decir: “iHundido!”. Los submarinos se hundiran
con un solo disparo porque estan formados Unicamente por
un cuadro. Cada jugador disparara una vez, toque o no algu-
na nave; después correspondera el turno de su contrincante.
Cada jugador anotara en el segundo tablero la informacion
gue crea conveniente para registrar sus jugadas y poder
hundir las naves enemigas.

Ganara quien consiga hundir primero todos los barcos del
rival.
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A
En parejas, resuelvan lo siguiente.

Diego ya le habia hundido dos barcos a Luis: el portaviones y
un acorazado. Observen el tablero de Luis, donde aparecen las
naves hundidas, pero no las que siguen a flote.

e A R L e R

 En su turno, Diego dice “8, F” y Luis contesta “tocado”.
Indiguen de cuantas casillas puede ser el barco.

* Senalen en el tablero todos los lugares donde podria estar
el barco y luego escriban las posiciones (numero vy letra)
qgue debe nombrar Diego para hundirlo.

* En la proxima jugada, Diego dice: “7, F” y Luis responde
“tocado”. Escriban la posicion (numero vy letra) que permite
localizar exactamente el barco.

30 | Desafios matematicos




N

En parejas, elijan solo uno de los lugares del plano del centro
de Guanajuato: Teatro Principal, Teatro Juarez, Universidad de

Guanajuato, Basilica de Guanajuato. Después establezcan,
sin decirle a nadie, la ruta para ir de la Alhdndiga al lugar elegido.

Den por escrito sus indicaciones a otra pareja para que descubra
el sitio elegido por ustedes, siguiendo la ruta indicada. Si no lo-
gran llegar, analicen si hubo un error en la descripcidon de la ruta

0 en su interpretacion.

N QO
e i GUANAJUATO
5 85

Cerro del Cuarto

de Guanajuato
s San José

Universidad ‘-"IA.*I ﬁ_‘_ﬂ Templo
a 2

Templo

Compania & o -
> Ba"’a'tﬂ.lo
Templo 6@9 2 PRINCIPAL
La de los Hospitales s ¥ §>° |
Soledad {'IA.- § osw \‘vq)rv & '
19 &
M P& 2 ‘i. ii t Jardin o O%Me:damora
e Basilica  flad = "l gopend ¢
Palacio { gl g |'

b d
Q . . e
\}r‘bs Legislativo Guanajuato Templo TEATRO él_:.fl

posito®
e = o Alonso  San Diego JUAREZ
"’.\’e@b'ﬁ - e&b Subterrs 5 Templo
ae 5% 3 Templo Templo de $ L ) San Francisco
22 N San Roque 5 i
2 m /TP garam Callejo o Ty, Ay,
ejon . \
§°ALH6NDIGA§ ﬁf}l D del Beso , Funicular
L4 e
S 2 Subterranea Plazuela. J q\?se?
© Are Angeles
et 7 TR E| e Monumento .’ 5
S % log - Pipila @ &f
ercaao e]e,s,

de Hidalgo
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16 . Distancias iguales

‘5

En equipo, en el plano del centro de Puebla que se presenta a
continuacion, describan tres rutas diferentes en las que se cami-

ne la misma distancia para ir del Zdcalo al punto marcado con la
letra A.

4 Norte

16 Oriente

1
]
g |
|

Norte

o
J
9

7 Norte

116 Poniente
- 2
01 4 Poniente<23
Z [e)}
«— __ 12 Poniente
—

5 Norte

3 Norte

2 Norte

5 DE MAYO

10 Poniente

- - -
o N N
o o o
= = =
D) D) D)
S S S
—+ — ~
o 5] o

8 Poniente 8 Oriente

6 Poniente 6 Oriente

HEROES DE MAYO

A
Y

4 Poniente 4 Qriente

2
>
2
=.
®,
)
‘

2 Poniente 2 Oriente

AVENIDA REFORMA AVENIDA J. PALAFOX'Y MENDOZA

>
g

w
[0)
=]
—+

Poni 3 Oriente

1

mm v

lm l l
e
o
=
(0]
.%
L

5 Oriente

& /4"
-

|

7 Oriente

N
=
=}
lg
)

8 SUR

9 Poniente 9 Oriente

11 Poniente

i SiR

7 Sur

13 Poniente

- -
w p—y
] ]
=, =,
o )
=] S
=g —+
o o

iur
4 Sur

r

u
=
v
]
=
I
=)
—+

3 Sur

15 Poniente 5 e
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Ruta 1

Ruta 2

Ruta 3

Comparen las rutas que describieron con las de otros compafne-
ros del grupo y entre todos decidan si, efectivamente, en todas
se camina la misma distancia.
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N
En equipo, calculen la distancia real aproximada entre los si-

guientes cerros. Den su respuesta en kilometros.

a) De La Calavera a El Mirador

b) De El Picacho a Juan Grande

c) De San Juan a La Calavera

d) De Los Gallos a San Juan

Relieve

. A
Aguascalientes o<Qpr=

Y

S

. . ierra de Asientos
Sierra Fria

Zacatecas CerrofSan Juan A

Cerro El Mirador:
MESA DEL
CENTRO

la Calavera Cerro Juan Grande

SIERRA MADRE
OCCIDENTAL El Pica

Sierra~E| Laurel erro Los Gallos

N
Sistema
Volcanico
Transversal

kilémetros
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N
En equipos, realicen lo que se pide.

Si la escala del siguiente mapa es 11000000, calculen la distancia real
aproximada, en kildmetros, que hay en linea recta entre los cerros:

a) Grande y La Ocotera

b) El Pedn y Alcomun

c) Espumilla y Volcancillos

d) La Piedra Colorada y Volcan de Colima
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