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El propésito de esta préctica social del lenguaje es
que identifiques las caracteristicas y la funcién de los
reportajes, para que escribas uno sobre tu localidad
y lo compartas con tu comunidad.




Lo que conozco

En equipo, respondan las siguientes preguntas:
¢ Qué es un reportaje? ;Cudles has leido hasta
ahora? ;Has visto alguno en televisién? ;De dénde
se obtienen los datos para elaborar un reportaje?
¢A qué se llama fuentes de informacién? ; Cémo
se registra la informacién que se emplea en un
reportaje? ;Para qué sirve elaborar notas durante
una entrevista?
Comparen sus respuestas con los demds equipos.
Busca reportajes sobre alguna localidad en
periédicos, revistas o internet, incluso, en algunos
libros. Lleva al salén la informacién que encuentres.
Sefialen en sus reportajes el encabezado
y cémo responde a alguna de las siguientes
preguntas:

m ;De qué lugar se trata?

W ; Qué sucedis?

m ;Cémo y cuéndo ocurrié?

® ;Quiénes estuvieron involucrados?
u ;Dénde sucedié el hecho?

Observen la estructura de los reportajes:
ademés del encabezado, ;qué otros elementos
presenta?

Lee el reportaje de las pdginas siguientes.

Postales




Mixquic
Una comunidad lacustre

“Teniamos nuestra agua”

an Andrés Mixquic era una isla ubicada en el

lago de Chalco. Dofa Guillermina dice que era
como “una roca redonda, redondita, era una isla”.
A su alrededor se construyeron chinampas, que son
terrenos rectangulares elaborados con lodo y varas
en el agua; en ellos los chinamperos sembraban
maiz, jitomate, chile, calabaza, frijoles y otras hor-
talizas.

Cada chinampa estaba separada una de otra por
acalotes y apantles, es decir, canales en los que
corria libremente el agua. En Mixquic el agua era
abundante, tanto, que a dofia Manuela se le escu-
ché suspirar con cierta nostalgia: “antes teniamos
nuestra agua”.

La vida de las personas giraba en torno al agua:
desde la cuna hasta la tumba, desde que empe-
zaban a caminar hasta que aprendian a nadar y a
remar en los canales. Dofia Celia recuerda que se
divertian “correteando” peces, visibles gracias a

la transparencia del agua. Para trasladarse a comuni-
dades vecinas e incluso para desplazarse dentro del
mismo pueblo, la gente debia nadar o remar. También
podian moverse a pie, aunque esto implicaba saltar
apantles y acalotes, pues no siempre habia puentes
para cruzarlos.

Las mujeres acostumbraban usar la patera (balsa
para una sola persona) y los hombres por lo general
se transportaban en canoas y trajineras, estas ultimas
eran mucho mas grandes y requerian de varios reme-
ros para impulsarlas, pues en ellas se transportaban las
hortalizas que vendian en los mercados de la ciudad.
Las mujeres se congregaban para lavar la ropa a lo lar-
go de la calzada que va al pueblo de Tetelco. Hincadas,
tallaban la ropa sobre piedras rentadas por los vecinos
y después tendian sobre el pasto las prendas para se-
carlas.

Gracias a la abundancia de agua, las arboledas eran
tan densas que no se podia ver de una chinampa a otra.
Ademas del arbol chinampero, llamado ahuejote, habia
arboles frutales que daban duraznos e higos. También
se daba una gran variedad de flores, como mercadelas,
amapolas y rayitos.

Las casas y las fiestas de Mixquic

Entre 1920y 1950 las casas eran sencillas, se construian
con adobe, chinamitl (zacate) o piedra, todas con techo
de dos aguas; contaban con una gran habitacién, pues
toda la familia dormia en el mismo cuarto, ya fuera en



sus petates o en sus camas. La cocina era un cuarto
adjunto y la letrina se encontraba separada de la casa.
En los patios se criaban guajolotes, gallinas y cerdos.

En las fiestas patrias se organizaban “carreras de pa-
teras” y en la fiesta de San Juan, el 24 de junio, cono-
cida como la Sanjuaneada, los jévenes se daban cita
en la laguna de San Miguel para nadar; en este lugar,
los varones cortejaban a las mujeres y ellas se dejaban
consentir por los muchachos. Las familias se reunian
alrededor de la laguna, para amenizar la convivencia
contrataban orquestas cuya musica alegraba las tar-
des, al tiempo que comian y bebian café.

“Todito se secd”

Los manantiales que alimentaban los acalotes, apant-
les y lagunas de Mixquic fueron entubados para llevar
agua al centro de la Ciudad de México. Don Rodol-
fo recuerda que fue “en 1952 cuando todito se seco,

después de tanta agua, quedo seco, seco, seco todo”. - Manuela Pineda, dedicada a las labores domés-
Esto provoco que los pobladores dejaran de cultivar la ticas.
tierra para irse a trabajar de obreros a la ciudad. - Rodolfo Medina, chinampero y musico

Afios después...

En la década de 1980 volvié a llegar el agua a Mix-
quic, pero entonces provenia de plantas tratadoras
que la surtian a través de tuberias. Esto permitié que
la gente regresara al campo. En la actualidad Mixquic
es el principal productor de hortalizas de la Ciudad de
México y uno de los cinco pueblos chinamperos que
aun existen.

Como recuerdo de su pasado lacustre, hoy en dia
los pobladores preparan un platillo llamado Mixmo-
le, elaborado con masa de maiz, quintoniles, nopales,
chile y pescado. Antes “correteaban” a los peces para
pescarlos y preparar con ellos este platillo; ahora ya
se adquieren en el mercado, pero cuando van a comer
Mixmole todavia es comun escuchar a las personas de-
cir: “vamos a la correteada”.

Entrevistas a vecinos de Mixquic
- Celia Nufez, dedicada a las labores domésticas.
- Guillermina Vazquez, campesina.

Texto de Ricardo Flores Cuevas

El cronista Chimalpain dice que Mixquic se
fundé en el afio de 1229. Lo narra en lengua
nahuatl de la siguiente manera:

Auh yn o iuh ahcico yn omotlallico oncan
cuitlatetelco yn huehuetque Tenanca
chichimeca. yc niman onyahque oncan ca-
llaquito. yn mizquic. ye ipan acito ye ihcac
ye mani yn Mizquitl. yn axcan yc motene-
hua altepet! Mizquic.

Y una vez que arribaron, que vinieron a
instalarse alli en Cuitlatetelco los anti-
guos tenanca chichimeca, inmediatamen-
te se encaminaron y fueron a meterse a
Mizquic. Ya que fueron a dar con él, ya
que esta en pie, ya que esta colocado el
mezquite (por lo que ahora se llama al
pueblo Mizquic).

Chimalpain, en Victor Castillo F, ed., Memorial breve
acerca de la fundacion de la ciudad de Culhuacan.




BLOQUE II

Qué dato proporciona

¢El encabezado

responde a las
preguntas, qué, quién,
c6mo, cuando y donde?

.El resto del texto
anade mas informacion
a las preguntas qué,
quién, como, cuando y
donde?

¢Las imagenes
son pertinentes y
complementan lo
expuesto en el texto?

¢Tiene graficas? Si
es asi, proporcionan
informacion relevante?

¢Tiene mapas? Si es
asi, ¢son faciles de
entender?

¢{Los temas y subtemas
son claros y faciles de
identificar?

¢La paginacion es
correcta?

Responde si o no a las preguntas de la siguiente tabla
y, si se requiere, escribe algunas notas sobre los datos
que se proporcionan en los reportajes que llevaste al
salén y en el que leiste en la pagina anterior.

Reportaje 1 | Reportaje 2 | Reportaje 3 | Reportaje 4




Un reportaje de mi localidad

Discutan: ¢ para qué es importante elaborar un
reportaje sobre el lugar donde viven? ;Sobre qué
aspectos seria relevante informar? ;Cudles son las
ventajas de vivir ahi? ;Qué zonas turisticas tiene?
¢ Cudles son sus fiestas tradicionales? ; Qué
fenémenos naturales afectan el lugar donde viven?
Localiza informacién y llévala al salén de clases.

¥ Material impreso: libros, mapas, libros de texto,
revistas, folletos o tripticos.

m Testimonios orales: por medio de entrevistas
a personas que conozcan la historia de la

localidad.
® Informacién localizada en internet.

Determina con todo el grupo cudles son los temas
y aspectos que seria conveniente revisar para
conocerlos mejor.

Comenten sobre las costumbres y caracteristicas
del lugar donde viven y elaboren preguntas como
las siguientes para localizar la informacién que les
permita elaborar su reportaje:

¢ Dénde se ubica?

¢ Cudntos habitantes hay?

¢ Cudles son sus caracteristicas?

¢ Cudl es la principal actividad econémica?

¢ Cémo es su paisaje?

¢ Qué servicios de salud se proporcionan?

¢, Qué problemas se presentan en ese lugar y
cémo se solucionan?

¢ Cémo se organizan para la convivencia y el uso
racional de los recursos y servicios comunitarios?

Agreguen mds preguntas en sus cuadernos.




Elabora un esquema de presentacién a partir
de los temas generales y subtemas que hayas
localizado.

Turismo

Para elaborar el reportaje sobre la localidad
donde vives, busca informacién en tus libros de
Historia, Geografia y Ciencias Naturales. Si no la
encuentras, posiblemente obtengas algunos datos en
los folletos promocionales para visitar el lugar que
se pueden encontrar en los hoteles, en oficinas de
turismo, municipios o ayuntamientos.

Identifica los personajes histéricos y los
acontecimientos del lugar que se destacan en el
desarrollo de la historia de México. Platica, ademds,
con tus familiares y vecinos.

Investiga el tipo de vegetacién o urbanizacién
del lugar donde vives, asi como los oficios u
ocupaciones mds comunes de sus habitantes.




Elementos de un reportaje

Retoma alguno de los reportajes revisados y léelo
cuidadosamente. Revisa con tus comparieros el contenido del
reportaje y la manera en la que estdn organizados los temas.

|

Comenta con tu equipo qué tipo de informacién presenta
el reportaje y cémo contribuye su organizacién para que los
datos resulten interesantes. Después, selecciona uno de los temas
propuestos en grupo, u otros que hayan sugerido para escribir
la parte que te corresponde.

Discute con tu equipo sobre las fuentes en las que buscardn
los datos para escribir su reportaje. Selecciona la informacién
y elabora las notas necesarias.



Fichero del saber
Las notas de una M/

investigacion suelen Wmedghmenﬂ
elaborarse en fichas de
. : Tema neptaric

trabajo. Estas son tarjetas de ;maﬂ%\.ﬂ
cartulina o papel bond, ‘Cmt\%?“ dﬂ:;bn
tamario media carta, que Femﬂd“*'e"am sdot
contienen los datos de la - Mombré del etab®!
obra, tal como aparece a la e ——
derecha. T ——

< Consulta en... Elabora el nimero de fichas necesarias de

acuerdo con la informacién encontrada acerca del

Para conocer més del tema, tema seleccionado. Revisa en equipo el material
entra al portal Primaria TIC: recabado, y que las fichas consideren los siguientes
<http:/ /basica.primariatic. aspectos:
sep.gob.mx> y anota
reportaje, comunidad en ® Que tengan la informacién que necesitas para
el buscador de la cubrir el tema.
pestafia Busca. ® Que no se repita entre las diferentes fichas.

® Que citen las fuentes consultadas.

Comenta qué hicieron para elaborar las fichas
y cémo las van a organizar.




La entrevista como
fuente de informacion

Otra manera de obtener informacién para hacer un
reportaje es a través de una entrevista.

En el lugar donde vives hay personas que, por sus
conocimientos o experiencia, pueden contribuir con
la informacién necesaria para la elaboracién del
reportaje. ; Quiénes podrian ser los entrevistados?
¢ Qué les preguntarias? ;Qué informacién pueden
aportar sobre el lugar donde vives?

Elige a una persona de tu localidad que se haya
destacado por su participacién social, por su
experiencia o por el conocimiento que tenga sobre
el tema. Puede ser un maestro, un funcionario, un
padre o una madre de familia, un adulto mayor o
un personaje publico de la localidad a quien fengas
acceso.

El siguiente paso es elaborar un guion para la
entrevista, que contendré las preguntas que podrias
realizar.

Preguntas para una entrevista

Con tu equipo, presenta al grupo una lista de temas
sobre los que les gustaria preguntar al personaje
seleccionado.

Asimismo, puedes investigar en diferentes fuentes
y elaborar notas.

Tanto la lista de temas como las notas son un
recurso para apoyar la elaboracién de las preguntas
para la entrevista.




BLOQUE I

Reflexiona sobre el tipo de preguntas que puedes
plantear segin las caracteristicas del entrevistado,
por ejemplo:

M Si es una persona que sabe mucho sobre la
historia de la comunidad, qué informacién
puede proporcionar?

m Si es alguien que ha participado en la
organizacién de los comités ciudadanos, ¢ cudles
han sido sus actividades mds sobresalientes?

Es necesario realizar un plan para la entrevista.
Indica cudl seré el propésito de hablar con el
entrevistado: jpara qué se entrevista a esa persona?
¢ Qué informacién puede ofrecer? Determina y
escribe con tus compafieros de equipo las preguntas
que hards durante la entrevista.




Una vez que tengas el guion de
preguntas, anticipa las respuestas del
entrevistado. Analiza la posibilidad de
improvisar otras preguntas si el
entrevistado se anticipa a las ya previstas
o hace alusién a informacién que no habia
sido considerada. Toma en cuenta los
posibles imprevistos que pueden ocurrir
durante la entrevista; por ejemplo, si el
entrevistado se sale del guion, ;qué hards
para regresarlo al tema?

Con tu equipo, ensaya la aplicacién de
la entrevista; para ello decidan quiénes
cumplirdn las siguientes funciones:

® El entrevistado.

® El entrevistador.

¥ Quién realiza la grabacién.
® Quién toma las nofas.

B Los observadores.

Intercambien los papeles para que
todos practiquen las diferentes funciones.
Cuiden que la entrevista no pase de
veinte minutos; si asi fuera, revisen qué
preguntas pueden eliminarse. Si sobra
tiempo, elaboren otras segin el
contenido de las respuestas.

Revisen que las preguntas sean claras
y que se refieran al tema central.
Verifiquen la ortografia y la puntuacién.
Recuerden: los signos de interrogacién
se abren al principio del enunciado y se
cierran al final de éste.




BLOQUE I

El informe de la entrevista

Entrevisten a la persona seleccionada. Tomen nota
de las respuestas vy, si es posible, grabenla. Una vez
que tengan los datos de la entrevista, realicen un
reporte; para esto, revisen los siguientes textos.

Reporte de la entrevista en discurso directo

Entrevistamos a la sefora Gudelia para obtener
mas informacién sobre la Ciudad de México:

Entrevistador: Sefiora Gudelia, muchas gracias por
concedernos esta entrevista. ; Desde cuando vive en esta
ciudad?

Dofia Gudelia: Llegué desde que tenia dos afios, casi
toda la vida. :

Entrevistador: ; Qué aspectos de la Ciudad de México
sabe que han cambiado a lo largo de los afios?

Dofia Gudelia: Bueno, hay cosas sumamente intere-
santes; por ejemplo, mis familiares me cuentan que
alla, por 1850, navegaban barcos de vapor en el canal
de la Viga.

Reporte de la entrevista
en discurso indirecto

Se realizdé una entrevista a la sefiora Gudelia
acerca de la historia de la Ciudad de México.
Entre otras cosas, nos comenté que lleva casi
toda la vida en esta ciudad, pues lleg6 a vivir
aqui a la edad de dos anos. Gracias a ella, des-
cubrimos cosas muy interesantes, como que
cerca del aho 1850 navegaban barcos de vapor
en el canal de la Viga; dicho canal ahora es una
gran avenida en la Ciudad de México.



Una vez que hayan analizado los textos respondan:

® ; Qué diferencia hay entre los dos formatos?
" ;Qué formato consideran conveniente para su

reporte de entrevista?

Compartan sus respuestas y elaboren sus

conclusiones en grupo.

El reportaje

Es tiempo de recuperar todo el trabajo del
proyecto para elaborar un reportaje sobre
la localidad donde vives.

Reune las notas de informacién que
elaboré tu equipo, incluyendo los datos de
las entrevistas; establece un orden de
presentacién de la informacién y redacta
el primer borrador.

Ya escrito el reportaje, intercambialo
con un compaiiero. En el texto que te
haya tocado, revisa que:

B Los temas y subtemas contengan un
subtitulo.

B Si estd escrito en discurso directo, se
sefiale quién habla.

W Se usen mayUsculas al inicio de
pérrafo o en nombres propios, y
que los acentos y la puntuacién sean
adecuados.

¥ Incluya, al final, una bibliografia o lista
de referencias. Estos datos aparecerdn
completos y deben presentarse de la
siguiente manera: autor, titulo (en
cursiva o subrayado), ciudad, editorial
y afo de edicién.

m Contenga imégenes que ilustren el tema
del que se estd hablando.

Recibe las observaciones de tu
companiero y, si es necesario, corrige tu
reportaje; después pdsalo en limpio.




Producto final

Cuando esté lista la versién final de los
reportajes, pueden ser divulgados.

A quién pueden enviar el reportaje para
que lo lea? Entréguenlo a la direccién de la
escuela para que sea difundido a través del
periédico escolar.

También pueden enviar los reportajes al
municipio, delegacién o a la oficina de Turismo
para que, si ellos lo consideran conveniente, lo
difundan en la localidad.




Autoevaluacion

Es momento de revisar lo que has aprendido. Lee los enunciados y marca con una
palomita () la opcién con la que te identificas.

Lo hago |Lo hago a veces | Necesito ayuda
muy bien | y puedo mejorar | para hacerlo

Puedo elaborar guiones de entrevistas.

Identifico errores en mis textos y los corrijo.

Lee las afirmaciones y marca con una palomita () lo que hayas logrado.

Lo hago Lo hago Me falta
siempre a veces hacerlo

Colaboro con mis compaiieros.

Me propongo mejorar en:




PRACTICA SOCIAL DEL LENGUAIJE 5

(] ®
para su publicacién

El propésito de esta préctica social del lenguaje
es que escribas cuentos de terror y conformes una
compilacién para publicarla.



Lo que conozco

A partir de una lluvia de ideas propongan respuestas
para las siguientes preguntas: ;Cémo estd estructurado
un cuento? ;Qué entiendes por narracién? ;Qué es una
descripcién? ; Podrias platicar sobre algin cuento de
misterio, terror o suspenso que hayas leido antes? ;De
qué trata? ;Por qué crees que es de ese tema?

Elabora un mapa conceptual con las respuestas
seleccionadas por todo el grupo. Compara tu mapa con

el de algin compafiero.

Cuentos de terror para cuando

estés solito

Lean el siguiente cuento entre todo el grupo.

- ZLatinta roja

ariano y Roberto olvidaron sus cua-,

! ‘ ’ dernos en la escuela. Debian entre-

gar una tarea que contribuiria a su

calificacion del mes. Cuando se vieron.por

la tarde para hacer la tarea, se percataron de
que no tenian los cuadernos.

Anochecia, su memoria no daba para
recordar de qué trataba la dichosa tarea.
Mariano habia pedido permiso para dor-
mir en casa de Roberto, para hacer la
tarea juntos, pero era imposible, sin las
notas de clase todo era en vano: ni el per-
miso ni las cartulinas compradas por la
tarde ni el deseo de sacar una buena ca-
lificacion.

Por las tardes, Roberto suele estar solo
en su casa, su madre trabaja todo el dia y

[ - i d i B =

llega muy tarde, casi de noche. Esa tarde
no fue la excepcion, Roberto y Mariano es-
taban solos en el pequefio departamento.
Como su mama tardaria en llegar, Roberto
propuso ir a la escuela y sacar los cuader-
nos del salon para poder hacer la tarea.
Cuando le conto6 el plan a Mariano, éste
se opuso, argumentando que era de noche,
que la escuela estaba cerrada, que no sabia
en qué parte del salon habian quedado los
cuadernos; “tal vez —dijo— se los llevo
otro nifio” y, ademas, ;por donde iban a
entrar? ;
~ Don Chuy vivia muy lejos y... luego...
si... entonces... :
La calle estaba muy oscura, habia llovido
mucho y se habian formado grandes charcos.




[ r

- Labarda dela escuela no era muy alta. Yala

habian saltado otras veces, cuando la pelo-
ta de futbol con la que jugaban salia volan-
do hacia la calle. No seria dificil brincarla
de afuera hacia adentro si la habian saltado
tantas veces de adentro hacia afuera. Claro,
no era lo mismo porque lo hacian con la
ayuda de seis amigos. Ahora solo eran dos.
Ademas, Mariano estaba muy flaco y no te-
nia fuerzas. Pero ya estaban ahi.

La escuela frente a ellos, en penumbra,
parecia extraia. Se oian ruidos del viento y
el clima invernal calaba los huesos. Se fue-
ron por la parte de atras, por donde estan
los botes de basura.

De repente, se escuch6 un ruido, un rui-
do agudo...

—(Quién es? —pregunté Roberto, con
‘voz temblorosa. Sélo un chillido y ninguna
otra respuesta; pensO que seria una rata—.
A veces hay ratas en la basura —dijo para
calmar los nervios, que ya se le estaban po-
niendo de punta.

Traté de hacerse el valiente y volte6 un
tambo para trepar por él. _

—Anda, Mariano, no creas que yo voy a
hacer todo, al fin y al cabo, la tarea es de los
dos. —Mariano estaba livido. Los chillidos
continuaban y a él no le importaba que fue-
ran de una rata, igual sentia miedo. Cerro
los ojos y le tendio la mano a Roberto.

—Jalame, a ver si puedo subirme.

—No te pongas duro. El que me va a ja-
lar eres tu... jMe vas a tirar! jZopenco!

El silencio era mayor aun que la ‘oscuri-
dad, pero se oian voces.

—No pueden ser de nadie. En la noche
no hay nadie en la escuela...

—Son voces de nifios... pero jlos nifos
estan en su casa haciendo la tarea! [Vamo-
nos, Roberto! jTengo mucho miedo!

—iNo seas miedoso, ya estamos aden-
tro! Dame tu mano y vamos hacia el salon.

Poco a poco recorrieron los pasillos ylle-
garon a su salon.

—Busca en tu pupitre.

—No lo encuentro, es-
tan todos amontonados
acd atrds y no sé cual
es el mio. Hay muchos
ruidos... Me quiero salir de aqui.

De repente, una tenue luz illuminé el am-
biente y se oyeron pasgs, llaves y palabras.

—iAl ladrén! jAl ladron! —dijeron las
voces y alguien tomé a Roberto por la es-
palda, otro amago6 a Mariano, tapandole la
boca—. jSilencio! jAgachense!

Una filosa navaja se acercaba al cuello
de Roberto. Mariano se dio cuenta. Con
los ojos desorbitados, miraba que la navaja
se movia sola, pues no se veia que alguien
la empufiara. Estaban inmovilizados y la
navaja se movia amenazante en el cuello
de Roberto.

—ijAl ladron! —se volvieron a escu-
char las voces. Roberto tratdé de calmarse.
iCoémo puede haber voces si no hay nadie!
Quiso voltear.

Algo lo detenia. Entonces, sinti6 una ca-
lida sensacion que recorria sus pantalones.

—iMi madre! ;Cémo voy a explicar lo
que paso? No llores, Mariano, no va a pa-
sar nada.

—jCéllate! Me pones peor. No puedo
moverme. Alguien me esta deteniendo,
pero no veo a nadie, solo lo siento.

—jCéllate, por favor! —gimid Roberto,
quien también estaba a punto de soltar el
llanto.

—iVamonos! —suplic6 Mariano—. Ya
no me importa reprobar.

—iAlguien me agarra los pies y no pue-
do moverme!

—— e
e —




Eran las siete y treinta de la mafiana cuan-
do don Chuy lleg6 a abrir la escuela para
iniciar la nueva jornada escolar. Entr6 al
salon de sexto B, para revisar que todo estu-
viera en su lugar para la llegada de los nifios,
pero... todo el piso del salon estaba lleno de
tinta roja y en el pizarrén habia rasgunos
como si un gato lo hubiera arafiado. Las
bancas de Roberto y Mariano estaban en
su lugar, ya colocadas, como siempre hasta
el frente, pues eran los nifios mas inquietos
del grupo.

Don Chuy se preguntd como habian lle-
gado hasta ahi, si ¢l las habia dejado en la
parte de atras para poder lavar el piso. En
el pupitre de Roberto, habia una navaja de
la que resbalaban unas gotas de tinta roja.
Pero no habia nadie.

oo WITLER: o L

Los dos nifios salieron de su casa, medio
adormilados, con la boca seca y el corazon

-encogido. La madre de Roberto no se ha-

bia dado cuenta de su ausencia nocturna y
los apresuraba para ir a la escuela. Ellos se
miraban sin decir nada.

—;Qué pasaria aqui anoche? —dijo ex-
tranado don Chuy. Camino6 lentamente ha-
cia las bancas. La tinta roja sefialaba hacia
los cuadernos de Mariano y Roberto con
un terrible mensaje que decia:

“iNo hicieron la tarea! jTienen cero!”, y
don Chuy, estupefacto, record¢ lo que habia

pasado en la escuela hacia muchos afios...
(
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Elizabeth Rojas Samperio

En equipos, comenten sobre el cuento “La tinta

roja”: jcémo comienza? ; Qué pasa después? ;En
ué termina? ;Con qué se logra mantener la
q ¢~onq 9

atencién del lector?

Al escribir cuentos, se emplean algunos recursos
que permiten provocar mayor tensién en el lector;
por ejemplo, el uso de adjetivos al describir:

® Sin adjetivos: La casa en el bosque.

Un dato interesante

La palabra cuento viene del
latin computus y significa
“cuenta”. Es una narracién
breve que consiste en el
relato de un suceso de pura
invencion.

® Con adjetivos: La casa tenebrosa en el espeso

y oscuro bosque.




BLOQUE I

Hay ofros elementos en los cuentos que resultan
importantes. Comenta en tu equipo los siguientes
aspectos sobre el cuento “La tinta roja”:

m ;De qué trata la historia que presenta el cuento?
W ;En qué orden se presentan los acontecimientos?
W ;Cudl es el desenlace del cuento?
m ;Cémo es el ambiente?
m ; Cudnto tiempo pasa entre el inicio del cuento
y el final?
m ;A qué época se refiere?
m ;Cudles son los escenarios donde suceden los
hechos?

Llena el cuadro de la siguiente pdgina con los
datos del cuento “La tinta roja”.

_=2: Consulta en...

Para conocer mds historias similares, entra al
portal Primaria TIC: <htip://basica.primariatic.sep.
gob.mx> y anota terror en el buscador de la
pestana Busca.




Elemento Descripcion de lo que sucede en el cuento

Inicio del cuento
(planteamiento)

Personajes

Caracteristicas de los
personajes

Escenarios

Cuando sucede

Situacion que genera el
conflicto

Desenlace

Situacion que determina
el desenlace

Tiempo verbal en el que se
presentan los hechos

Ambiente en el que sucede
la historia

Contexto en el que sucede
el cuento

Situaciones tensas




Forma equipo con tus compaieros y
localicen en la Biblioteca de Aula cuentos
de misterio o de terror.

Lee cada uno de ellos e identifica las
semejanzas y diferencias respecto al

manejo de los recursos que producen
suspenso. Puedes tomar como ejemplo
los siguientes.

[...] El castillo habia sido recientemente
abandonado, aunque temporariamente. Nos
instalamos en una de las habitaciones mas
pequefias y menos suntuosamente amuebla-
das. [...]

Lef largo tiempo; contemplé las pinturas
religiosas devotamente; las horas huyeron,
rapidas y silenciosas, y llegd la media noche.
La posicion del candelabro me molestaba, y
extendiendo la mano con dificultad para no
turbar el suefio de mi criado, lo coloqué de
modo que arrojase la luz de lleno sobre el li-
bro. Pero este movimiento produjo un efecto
completamente inesperado. La luz de sus nu-
merosas bujfas dio de pleno en un nicho del
salon que una de las columnas del lecho habia
hasta entonces cubierto con una sombra pro-
funda. Vi envuelto en viva luz un cuadro que
hasta entonces no advirtiera. Era el retrato de
una joven ya formada, casi mujer. Lo contem-
plé rapidamente y cerré los ojos. ¢Por qué?,
no me lo expliqué al principio; pero, en tanto
que mis ojos permanecieron cerrados, analicé
rapidamente el motivo que me los hacia ce-
rrat. [...] Al cabo de algunos momentos, miré
de nuevo el lienzo fijamente. [...]

Lleno de [terror profundo] respeto, volvi el
candelabro a su primera posicién, y habiendo

El retrato oval
Edgar Allan Poe (1808-1849)

)

Cy

asf apartado de mi vista la causa de mi pro-
funda agitacion, me apoderé ansiosamente del
volumen que contenia la historia y descrip-
cion de los cuadros.

Busqué inmediatamente el nimero corres-
pondiente al que marcaba el retrato oval, y lei
la extrafia y singular historia siguiente:

“Era una joven de peregrina belleza, tan
graciosa como amable, que en mal hora amoé
al pintor vy, se desposo con €l. [...]

“Terrible impresion causé a la dama oir al
pintor hablar del deseo de retratarla. Mas era
humilde y sumisa, y sentdse pacientemente,
durante largas semanas. [...] No restaba por
hacer mas que una cosa muy pequefia, s6lo
dar un toque sobre la boca y otro sobre los
ojos, el alma de la dama palpité atn, como la
llama de una lampara que esta préxima a ex-
tinguirse. Y entonces el pintor dio los toques,
y durante un instante quedé en éxtasis ante el
trabajo que habia ejecutado; pero un minuto
después, estremeciéndose, palideci6 intensa-
mente herido por el terror, y gritando con voz
terrible: -jEn verdad ésta es la vida mismal-’
Se volvié bruscamente para mirar a su bien
amada,... {Estaba muertal”.

Edgar Allan Poe, “El retrato Oval”, disponible en
https:/ /www.biblioteca.org.at/libros/133478.pdf




El mensajero de la muerte

En tiempos antiguos, un gigante viajaba cierta
vez por un camino cuando, de pronto, un ser des-
conocido se present6 ante €l y le dijo: “{Detente,
no des ni un paso mas!”.

“eQuér —grit6 el gigante— ¢Una criatura tan
pequefia, a la cual podria aplastar entre mis de-
dos, pretende bloquear mi camino? ;Quién eres
para osar hablarme de ese modo?”’.

“Soy la Muerte —dijo el otro—. Nadie se
me resiste. Tu también debes obedecer mis
designios”. Pero el gigante se negd a aceptatlo y
comenz6 a luchar con la Muerte. Fue una batalla
larga y violenta. Finalmente, el gigante consi-
gui6 datle un golpe muy fuerte con su pufio y
la Muerte se estrell6 contra una roca. El gigante
sigui6 andando y la Muerte quedo alli, conquista-
da. Estaba tan débil que no podia incorporarse.
“eQué sucedera ahora? —se preguntaba—. Si
me quedo acostada aqui al lado del camino nadie
morird. El mundo se llenara de gente y no habra
lugar para todos”.

Mientras tanto, por el camino se acercaba
un joven fuerte y sano. Iba cantando y mirando
alegremente a su alrededor. De pronto, vio al ser
que yacia al costado del camino y, compasivo,
se acerco. Lo ayudo a levantarse, dejo caer unas
gotas de un liquido fortalecedor sobre él y esper6d
hasta que recuperara sus fuerzas. “cSabes quién
soy? —le pregunt6 el ser mientras se incorpora-
ba— ¢Sabes a quién has ayudado a recobrarse?”.
“No —djjo el joven—. ¢Quién eres?”.

“Soy la Muerte —contesté—. Nadie escapa
de mis manos. Y no puedo hacer una excepcion
contigo. Pero, para que veas que soy agradeci-
da, te prometo que no caeré sobre ti de manera
sorpresiva. Cuando se acerque tu hora, te enviaré
mensajeros antes de presentarme’.

“Bien —dijo el joven—. Sera bueno saber de
antemano cuando vendras a buscarme”. Y siguid
su camino con el corazén contento.

Vivia siempre alegre y sin preocupaciones.
Pero la juventud y la salud no duran para siem-
pre. Pronto llegd la enfermedad, y la penuria lo
atormentaba cada dfa y le impedia dormir de
noche. Pensé: “La Muerte no es. No ha llegado
todavia mi tiempo, porque prometié que me en-
viarfa mensajeros. Sin embargo, jcémo deseo que
acaben estos dfas de tormento y enfermedad!”.
Luego se sinti6 recuperado y volvio a estar feliz y
despreocupado.

Un dia, alguien le toc el hombro. Se volvid
para ver quién era y vio a la Muerte tras ¢, que
le decia: “Sigueme, la hora de tu partida de este
mundo ha llegado”.

“¢Qué? —exclamé el hombre— ¢Rompe-
ras tu palabra? ¢Acaso no prometiste enviar
mensajeros antes de presentarte para llevarme?
¢Dénde estan los mensajeros que me avisarfan
con tiempo para que pudiera prepararme? No
he visto a ninguno”.

“Calla, atrevido! —dijo la Muerte— Te he en-
viado un mensajero tras otro. ¢No vino acaso la
fiebre y te postrd y debilité? sNo estuvo el mareo
que obnubil6 tu mente? ¢No te visito la artrosis,
retorciendo todos tus miembros? ;No te zumba-
ron los oidos? ¢No se te han caido la mitad de los
dientes? ¢No llegaron las oscuras nubes a apagar
tus ojos? Y ademas de todo eso, mi hermano el
sueflo ¢no te recordd noche a noche mi existen-
cia? ¢Acaso no yacias por la noche profundamen-
te dormido, como si ya estuvieras muerto?”.

Sin respuesta, el hombre acepto su destino y
se dejo llevar por la muerte.
Folclor europeo
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BLOQUE II

Compara los tres cuentos anteriores en un cuadro
como el siguiente.

Palabras que
describen el
ambiente

Palabras que
producen
suspenso

Compara tus observaciones con las del resto de
tu grupo. Estos elementos pueden servirte para
escribir tu propia historia.

Busca en los cuentos las palabras que te permiten
conocer las caracteristicas de cada personaje.
Observa, ademés, los sentimientos y motivaciones
que los determinan.

En el esquema, registra informacién sobre los
personajes de los cuentos. Incluye una descripcién
de las caracteristicas de cada uno; a partir de sus
acciones, puedes inferir sentimientos y motivaciones
que los hacen ser el protagonista o antagonista
de la historia.

¢Por qué se

enfrentan?




Es momento de planear tu propio cuento de misterio
o terror. Para ello, es importante que elabores un plan
que te sirva de guia al escribir. Considera la trama, las
caracteristicas fisicas y psicolégicas de los persondjes,
el ambiente y los escenarios. Trabaja con tu equipo.
Con lo que ya aprendieron acerca de los cuentos de
terror o misterio, propongan varios temas que sirvan
para desarrollar historias de este género.

m Describe la historia que seré contada. ;De qué
tratard el cuento? ; Qué cosas pasardn?

® Escribe en tu cuaderno el nombre de los personajes
protagdnicos y antagdnicos y sus caracteristicas.

® Elabora una cronologia de los acontecimientos

que sucederdn en la historia para determinar la

estructura de tu cuento. Sefala el planteamiento, el

nudo y el desenlace.

Nudo

el conflicto?

Desenlace
{COmo terminara
la historia?

¢Como se desarrolla

Un dato interesante

La palabra protagonista
viene del griego y designa al
personaje principal de la
accion en una obra literaria
o cinematogréafica.

En el teatro de la antigua
Grecia, tres actores
interpretaban los principales
papeles dramaticos en una
tragedia, y el principal era
representado por el
protagonista.

Planteamiento

{Qué sucede al principio?

® Describe el escenario y el tiempo (cudnto tiempo
transcurre en el cuento y en qué época se sitdal).




Oscuro y desolado: los escenarios

Revisa cémo se presenta el escenario en los cuentos
leidos. Después, explica en tu cuaderno cémo te
imaginas los escenarios para las siguientes historias:

® Un vampiro que busca una presa.

® Un hombre perdido en el espacio que pretende
regresar a la Tierra.

® Un joven muerto que regresa a la vida.




A partir de los escenarios descritos o de otros que a
i se te ocurran, selecciona el que usards en tu cuento.
Describelo en tu cuaderno. ; Qué te parecen los
siguientes?

® Una calle oscura y sin gente
® Un cementerio
® Un barco fantasma
® Una casa abandonada
Recuerda que éstos son ejemplos. Piensa en tu propio
escenario.

El narrador

Fijate en la forma en que estd redactado el siguiente
pérrafo.

De repente, se escucho un ruido agudo...

—3Quién es? —prequnteé con voz temblorosa.

Sdlo un chillido y ninguna otra respuesta—, pensé que

seria una rata—. A veces hay ratas en la basura —dije

para calmar los nervios, que ya se me estaban

poniendo de punta.

El autor escribe como si él fuera el protagonista del
cuento. El narrador habla en primera persona.

Otra forma de presentar el mismo pérrafo es la
narracién en tercera persona. El narrador queda fuera.

De repente, se escuchd un ruido agudo...

—3;Quién es? —pregunto Roberto con voz

temblorosa. Solo un chillido y ninguna otra respuesta,

pensd que seria una rata—. A veces hay ratas en la

basura —dijo para calmar los nervios, que va se le

estaban poniendo de punta.

Fichero del saber

La descripcion es un modo
de expresion que busca
presentar personas,
animales, objetos o lugares
por medio de palabras que
crean una imagen. En los
textos narrativos, suele ser
un elemento de gran ayuda
en la presentacion de
distintas situaciones. Busca
ejemplos de descripciones y
elabora con ellos las fichas
correspondientes.




Los recursos descriptivos
en los relatos

Un recurso que se emplea para darle vida
a la descripcién es el discurso metafdrico.
Se emplean similes y metdforas, entre
otras figuras. La metéfora es una figura
literaria en la que se atribuyen
caracteristicas propias de una cosa a otra
sin mencionarla explicitamente. La forma
més simple de elaborar metéforas es a
partir de la comparacién.

Revisa los siguientes ejemplos:

Sin metdfora:
“De pronto, en medio de una calle
desolada, un hombre con ojos rojos
y manos frias le toc6 el hombro”.

Con simil:
“De pronto, en medio de una calle
desolada, un hombre, con ojos como
hogueras y manos parecidas a las de
un esqueleto, le toco el hombro™.

Con metdfora:
“De pronto, en medio de una calle
desolada, un hombre, con mirada de fuego
y manos de hielo, le tocod el hombro™.

Comenta en el equipo: ¢qué significan
para ti las expresiones con que se
presentan la mirada y las manos en cada
uno de los enunciados? ;Se refieren a lo
mismo? ;Cudl te resulta mas atractiva?

Completen en su cuento la
descripcién de situaciones y personajes
con el empleo de estos recursos.




Escriban el cuento. Para construir la historia
desarrollen los aspectos que definieron en el plan que
elaboraron.

Consideren al escribir su cuento:

Los personaijes.

La estructura: planteamiento, nudo y desenlace.

El escenario y el tiempo en que transcurre.

Quién es el narrador (revisen que siempre sea la
misma personal).

Las escenas, las situaciones y los personajes
deben provocar tensién. Cuiden la presencia de
los elementos que producen imdgenes: metéforas,
adjetivos y adverbios.

¥ Incluyan verbos para crear continuidad y
simultaneidad en las acciones. Revisa los ejemplos:

Acciones simulténeas:
“Roman escuchaba las voces, pero no habia nadie;
mientras, Rebeca, su hermana mas pequena, buscaba
su mufieca, que habia desaparecido de la cama”.




Acciones continuas:
“Roman escuchaba voces, pero no habia nadie,
era entrada la tarde y todo estaba en aparente
silencio. Después, cuando habia anochecido,
Rebeca, su hermana mas pequena, empezoé a
llorar, pues su munieca Lina habia desaparecido
de su cama”.

Producto final

Elaboren el primer borrador del cuento, unan todas
las partes que escribieron e intercémbienlo con otro
equipo.

Revisen en el cuento que les entreguen:

B Presentacién.

® Ortografia.

B Puntuacién.

W Estructura: planteamiento, nudo y desenlace.
¥ Elementos de tensién.

® Personajes.

B Escenarios y tiempos.

® Uso de metéforas y otras figuras retéricas.

® Uso de verbos.

® Uso de nexos.

Escriban las observaciones y sugerencias con
lépiz, y entréguenlas a su autor.

Corrige tu cuento: considera las anotaciones de
tus comparieros. Pésalo en limpio.

Lee tu cuento ante el grupo y escucha los cuentos
de los demds. En grupo, planeen las actividades
para formar una compilacién. Revisen el orden de
presentacion.

Elabora con tu grupo una portada y un indice
para la compilacién. Escriban una introduccién; en
ella, se explica el género y se hace mencién de los
autores.

Colabora en la encuadernacién de la
compilacién e incorpora el ejemplar en la Biblioteca
de Aula.



Autoevaluacion

Es momento de revisar lo que has aprendido. Lee los enunciados y marca con una
palomita () la opcién con la que te identificas.

Lo hago | Lo hago a veces | Necesito ayuda
muy bien | y puedo mejorar | para hacerlo

Comprendo el significado de las metaforas y
puedo usarlas en la redaccion de mis cuentos.

Lee las afirmaciones y marca con una palomita () lo que hayas logrado.

Lo hago Lo hago Me falta
siempre a veces hacerlo
Escucho con respeto a mis compaiieros.

Me propongo mejorar en:




BLOQUE II

PRACTICA SOCIAL DEL LENGUAIJE 6

El propésito de esta préctica social del
lenguaje es que conformes un manual
o compendio de juegos de patio para
tus compaferos de primer grado.

En México, se practican juegos muy
divertidos para chicos y grandes.




Lo que conozco

Recuerda aquellos juegos con los que te divertias
cuando fenias la edad de tus compafieros de primer
grado.

Ahora que estés en sexto grado, ;qué te gusta
jugar? ¢ Juegas lo mismo que cuando eras mds
pequefio? ;A qué jugabas cuando estabas en
primero?

En la vida cotidiana o en la escuela, has
escuchado y leido instrucciones. ;Cémo sabes que T ™
alguien te estd dando instrucciones? ¢ Puedes
identificarlas cuando las lees?

Para comenzar con este proyecto, t0 y tus
compaiieros deben saber qué juegos pueden incluir
en el manual. Participa con tu grupo en una lluvia de
ideas para seleccionar los juegos que conformardn
el manual y anétalos en tu cuaderno. Es importante
que consideren que este manual serd para los nifios
de primer afio.

Comenten entre ustedes las caracteristicas que
deberdn tener los juegos de patio. Anétenlas en una ‘
cartulina para luego determinar qué tipo de juegos
pueden incluir en el manual.

e O

Para conocer més sobre el tema, entra al portal
Primaria TIC:

<http:/ /basica.primariatic.sep.gob.mx> y anota
juegos en el buscador de la pestafia Busca.

e S




Lee las siguientes instrucciones.

Ponle la cola al burro
Materiales

' Una cartulina con el dibujo de un burro
al que le falte la cola.

W Varias “colas de burro” hechas con
cartulina o carton para pegarlas en
el dibujo.

™ Cinta adhesiva para pegar las “colas
de burro”.

B Paliacates o panuelos para vendar
los ojos de los jugadores.

Instrucciones

1. Pegar la ilustracion del burro en una
pared, a una altura pertinente para
gue se encuentre al alcance de los
jugadores.

2. Repartir a cada jugador una “cola de

burra”, con un trozo de cinta adhesiva
en el reverso. Cada “cola de burro”
debera tener escrito el nombre del
participante.

. Formar una fila con todos los jugadores.

. De acuerdo con el orden de la fila, cada

jugador debera caminar, con los ojos
vendados, hacia la ilustracion del burro
con el objetivo de poner “la cola” en el
lugar correcto. Los demas pueden
orientar a sus companeraos sobre qué
camino seguir: de frente, izquierda,
derecha.




i
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Comenta con tus compafieros qué elementos son
necesarios para saber el orden en el que se
presentan las instrucciones: ;en cudntas partes
se divide este texto? ;Cudles son? ;Le agregarian
algo para que se comprenda mejor? ; Incluirian
recomendaciones de seguridad?, ;cudles?

Revisa las palabras del instructivo que estén
resaltadas.

m ; Qué tipo de palabras son?
m ;Cudles son las terminaciones de estas palabras?




¢ Qué harias para que las siguientes indicaciones
resulten més claras? Agrega las palabras que
ayudan a comprender mejor las instrucciones en los

espacios.
\ Bote pateado
Material

M Un bote de tamario

Instrucciones
1. Formar____ fila con los participantes en el

punto de inicio.

2. Seleccionar al jugador que buscara a sus

companeros.
3. Escoger a otro de los participantes para patear el
bote lo mas posible.

4. Mientras el buscador corre tras el bote, el resto de
los participantes deben correr para esconderse.

5. El buscador debe recoger el bote y colocarlo en el
lugar inicial.

i
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Compara con el resto de tus comparieros los
adjetivos y adverbios que escribiste.



Mientras completabas el texto, ;notaste que las
imégenes te ayudaban a comprender el juego?
Recuerda incluirlas cuando trabajes con tu equipo
en el manual de juegos.

Organiza con tu grupo el plan para elaborar el
manual. Decidan el juego que cada equipo
trabajard y el formato que utilizarén para que la
presentacién sea uniforme.

El siguiente cuadro les ayudard para que todos
los instructivos presenten el mismo formato.

Especificar color, formay
tamaiio de los titulos de
estas secciones.

Especificar tamaiio y forma
en que se incluiran: debajo
de cada explicacion, a un
lado, etcétera.

Fotografias




Nuestro manual

Elaboren las instrucciones del juego que les corresponde y
escribanlas en sus cuadernos considerando:

¥ Los materiales necesarios para jugar.

W Las reglas del juego (qué se permite y qué es lo que no se
puede hacer).

W Las instrucciones del juego.

W Las imdgenes que apoyardn las instrucciones.

Elaboren un diagrama que indique la secuencia de las
acciones. Escriban las instrucciones de acuerdo con su
diagrama. Durante el recreo, pongan en prdctica el juego,
sigan las instrucciones que elaboraron. Incorporen aquellas
indicaciones o materiales que, al momento de jugar, notaron
que faltan.

Antes de pasar en limpio su instructivo, verifiquen lo
siguiente:

¥ La ortografia.

¥ La claridad de las instrucciones. Utilicen algunos adverbios:
primero, mientras, después, finalmente. Si tienen dudas,
revisen los ejemplos que estdn al inicio del proyecto.
(Recuerden que los adjetivos y adverbios les permiten hacer
mds claras y especificas las indicaciones).

W El uso de ndmeros o vifietas que les permitan comprender
el orden de las instrucciones.

¥ Que las indicaciones sigan un orden.




BLOQUE II

Producto final

Para editar su manual o compendio, rednan
los instructivos en limpio y decidan el orden
de los juegos: cudl ird primero y cudl
después. Elaboren una portada y un indice
(segun el orden que determinaron).
Encuadernen o engargolen el texto, pueden
utilizar materiales de redso: retazos de
estambre, sobrantes de papel o tela. Incluyan
una dedicatoria.

Presenten el compendio a sus compafieros
de primer grado y expliquenles qué contiene
y cémo debe leerse. Cuiden que su lenguaje
sea claro para ellos.

Entreguen el compendio a sus compafieros
para que forme parte de la Biblioteca de
Aula.




Autoevaluacion

Es momento de revisar lo que has aprendido. Lee los enunciados y marca con una
palomita () la opcién con la que te identificas.

Lo hago |Lo hago a veces | Necesito ayuda
muy bien | y puedo mejorar | para hacerlo

Utilizo adjetivos y adverbios para hacer mas
claras las instrucciones.

Adapto el lenguaje para que sea comprendido
por mis compaiieros de primero.

Reviso con cuidado mis trabajos para hacerlos
cada vez mejor.

Reconozco las caracteristicas de un instructivo.

Apoyo las instrucciones con imagenes
y diagramas.

Lee las afirmaciones y marca con una palomita () lo que hayas logrado.

Lo hago Lo hago Me falta
siempre a veces hacerlo

Utilizo un lenguaje adecuado para mis
compaiieros de primer grado.

Corrijo mis textos de acuerdo con las
observaciones que me hacen mis compaiieros
y el maestro.

Me propongo mejorar en:




BLOQUE Il

Lee el siguiente fragmento.

En Tehuacan, Puebla, la gastronomia, como
en todo nuestro estado, es muy importante;
por ejemplo, a los chivos se les alimenta con
pencas de maguey durante un afio para que
al momento de cocinarlos tengan un sabor

especial. A este platillo se le llama "caderas”.

Los chiles en nogada también son
tradicionales de la region. Por cierto, sus
colores representan los tres colores de la

bandera. Otro platillo tradicional es el mole
poblano que, a diferencia de los otros moles
de nuestro pais, esta hecho con carne de
guajolote, no con pollo, y éste se cuece
junto con el mole en una cazuela de barro.
“Hay que tener buen brazo, porque no hay
que dejar de mover el mole para que no se
amargue”, nos aconseja la sefiora Patricia,
nativa de este lugar.

1. De acuerdo con la lectura, ¢a través de qué medio se obtuvo esta informacién?

a) Enciclopedia.
b) Entrevista.
¢) Noticia.

d) Instructivo.

2. ;Cudl es la cita que contiene el texto?

a) “Hay que tener buen brazo, porque no hay que dejar
de mover el mole para que no se amargue”.
b) Nos aconseja la sefiora Patricia, nativa de este lugar.
¢) Los chiles en nogada también son tradicionales de la regién.
d) El mole poblano estd hecho con carne de guajolote.

3. ;Qué titulo le pondrias a esta seccién del reportaje?

a) La gastronomia en Tehuacdn, Puebla.

b) El mole poblano.
¢) Mitos y leyendas de Tehuacan.
d) La gastronomia de México.



Lee el siguiente pérrafo.

4.

Ya estaba entrada la noche y la casa se vefa
totalmente oscura; traté de encender las luces, pero
fue en vano, al parecer no habfa corriente eléctrica.
Busqué un encendedor en mi bolsillo y encontré
uno con muy poco gas; lo encendf, y su luz era
insignificante; no obstante, traté de entrar. Tras de
mi, de golpe, se cerrd la puerta. Me preguntaba: ;por
qué Lucila me habfa pedido que fuera a recoger esa
caja rosa? ;Como iba a identificar la caja en esa
oscuridad? ;Qué contenia la caja que...? ;Por qué
era tan importante para Lucila? ;Por qué no habia
querido acompaiiarme? Sin respuestas y con el alma
en vilo, segui caminando, encontré 1a escalera y
traté de subir; a cada paso los peldafos cimbraban

y parecia que se rompian o desaparecfan tras de mi.

El cuento estd narrado en:

a) Segunda persona del singular.
b) Tercera persona del plural.

¢) Tercera persona del singular.
d) Primera persona del singular.

La caja rosa aparece en el cuento para
causar:

a) Extrafeza.
b) Confusién.
c) Tension.

d) Asombro.

Las palabras que generan el ambiente
del cuento son:

a) Noche, oscuridad, quietud,
despertador.
b) Noche, silencio, cama, Lucila.

EVALUACION

Por fin llegué al cuarto que pensé que era el de Lucila,
ella me habfa dicho que era el que estaba junto al
bafio. Abrf la puerta del bafio, pero en la oscuridad
choqué con los muebles, parecian de gelatina. Salf
inmediatamente y entré a 1a habitacién. Tentaba la
cama, que estaba muy caliente, y no encontraba la
manera de saber donde estaban los cajones en los que
podia estar la caja. Me envolvian velos de sensaciones
y sentfa el filo de los esqueletos agarrindome las
manos, no podia moverme de la cama y empecé

a sentir que su calor me invadfa. Pensé que era el
fuego del infierno. De pronto, soné el despertador y
desperté.

Elizabeth Rojas Samperio

¢) Oscuridad, muebles, Lucila, rosa.
d) Lucila, caja rosa, manos.

Un enunciado que podria aparecer en
un instructivo es:

a) Hay animales domésticos muy
pequenos.

b) Retome las ideas y piense en ellas.

c) Considere todos los elementos del
objeto.

d) Tome un gis y pinte un circulo en el
piso.

Los adjetivos y los adverbios sirven en
los instructivos para:

a) Hacer lucir el lengudije.

b) Precisar las indicaciones.

¢) Llamar la atencién del lector.
d) Evitar el uso de ilustraciones.




