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Presentacion

Este libro de texto fue elaborado para cumplir con el anhelo compartido de que
en el pais se ofrezca una educacién con equidad y excelencia, en la que todos
los alumnos aprendan, sin importar su origen, su condicién personal, econémica
o social, y en la que se promueva una formacién centrada en la dignidad
humana, la solidaridad, el amor a la patria, el respeto y cuidado de la salud,
asi como la preservacién del medio ambiente.

En su elaboracién han participado maestras y maestros, autoridades escola-
res, expertos y académicos; su participacién hizo posible que este libro llegue
a las manos de todos los estudiantes del pais. Con las opiniones y propuestas
de mejora que surjan del uso de esta obra en el aula se enriquecerdn sus
contenidos, por lo mismo los invitamos a compartir sus observaciones y
sugerencias a la Direccién General de Materiales Educativos de la Secretaria
de Educacién Pdblica y al correo electrénico: librosdetexto@nube.sep.gob.mx.
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| Conoce tu libro

El libro que tienes en tus manos fue hecho pensando en ti, para apoyar tus
estudios de Matematicas, sequndo grado de primaria. Sera tu compafero

durante este ciclo escolar y tu aliado en las horas de estudio.

Con tus companeros y con la guia de tu maestro, irds descubriendo nimeros que
te permitiran contar y calcular mentalmente para resolver problemas, conocer

e identificar figuras de distinta forma y representar informaciéon que brinda un
grupo de datos.

Tu libro estd dividido en tres grandes apartados conocidos como Bloques. A

continuacion presentamos como esta organizado cada uno:

Entrada de bloque
Al inicio encontraras

imagenes que te muestran

aspectos que estudiaras

durante tus lecciones.

Observa las imdgenes y responde:

« §Qué figuras estdn
pintando los ninos?
S
P
. jComo contarias
f6ciimente las canicas?
e
g
+ Eneljuego de Stop, icomo
medirios la distancia
entre dos de los nifios
que estdn jugando?
p——

[ —

o




Lecciones

Cada leccion cuenta
con tres apartados
que podras identificar

facilmente:

Actividades
Resolveras problemas,
juegos, adivinanzas y otras

er
situaciones para promov

tu aprendizaje.

’

Cierre
En cada actividad hay un

cierre en el que compartiras

con tus compaﬁeros y maestro

lo que hiciste.

D La listq Y el horario
v Sumaestro feg

dard una taplg
enla que U 3
registrargn |g
asistenciq.

ﬂ Registren sy asistencia del djq de hoy.

g Enotra tablg que les dé sy
que redlizardn cadq gig en

Un paso mqs Dielng

~ e los dias de |q Semana en orden.
Fortalecer I conocimiento de jog dios, de la Semanayy ef nompyre. de los meses,

fn R S Trayecto 1 1o

maestro, anoten |gs actividades
la escuelq,

¢ Copia el horgrig del grupo "
€nuna hoja y Pégalo en
un lugar visible de fu casa
donde puedan consultarlo
tu familig yta.

¢éPor qué s importante contar con un
horario Y una lista de asistencig?

mbre d

Un paso mas
Un paso mas

a
Te proponemos un reto con un

dificultad mayor a la actividad

inicial para que pongas en juego

lo que aprendiste.




Calculo mental

Son actividades que te permitiran
encontrar diferentes formas de

Api sin
obtener resultados rapidamente

Api el.
hacer operaciones con lapiz y pap

Evaluacion

Al término de cada bloque

encontraras actividades que

te permitiran reconocer lo que

aprendiste.

’ Caleula cudnto es
100 - 28

’ £Cmo le hiciste para
encontrar los resulfadog?
Comenta con tu grupo.

’ Resuelve,

éCudnto le faltg o 47 para 1002
100-96=

’ Calcula cudnto Je falta 0 37 parg 100

—— ¢éCudnto le faltq g 25 para 1007

100-68 =
100-34 = 100-17=
100-75= 100-42 =
¢Cudnto es 10 menos 40?

——— ¢Cudnto es 100 menos 50?

¢Como hiciste para restarle Jos nimeros g 1002

Un paso mgs

Qué nimero, g| restdrselo g 100, da como

resultado el mismg nimero que restaste?

Caleular mentoimente rsfas de) 11p0 100 menos un ngmero,

ﬂmhm

maonedas de
139 8 pcp do Pore co st s de 10 pescs y ocho
1pesa

"

O

¥ RSP b pragunicy

o iress e csnaneo
monedas de 10 pesos
,mmmﬁ:
R O juguEtis
et pusde comprar?

ety
+ dhe-ra por comgeos o i i

i ol 0 e sciw?

Pl e CoTADY e e Bt HECE y L s obarsd,
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Recortables ?‘ =

Al final de tu libro encontraras

materiales recortables que te

seran Utiles para realizar diferentes
actividades. Pidele a tus familiares
apoyo para que te ayuden a recortarlos
y, en ocasiones, a enmicarlos. Guardalos

para usarlos durante todo el ciclo

escolar.

—

Recortable 4 -

\

Recortable 1 « Pdgina 14

En la parte inferior de tu libro hay una historia. Con tu pulgar

pasa las hojas del principio al fin y... jsorpresal







Observa las imdgenes y responde:

- ;Qué figuras estdn
pintando los nifos?

- ;Como confarias
fdcilmente las canicas?

- En el juego de Stop, ;como
medirias la distancia
entre dos de los ninos
que estan jugando?




< - Trayecto 1. La semana y el mes

® La lista y el horario
v Su maestro les

Registve de asistencia

dard una fabla i Swwani3 o
LM MH[][VJL| M| H|[)|[VIL|M|HW|[I|VJL|H|N]|I]|Y
en la que Nombee % (s e [7 [0l 11 12| 13| e 17| 18] 19|20 |21 |24 |25 |2¢ |27 | 22
registrardn la 2 VAVATARATA MArAr ArArA MArArArAra rarararari
_ _ ] FArararara rarararari prraran rarrarari
asistencia. wia W/ VIV Ve v slvivvivizvivixlsle] 2
e FAPArArara Farararari rarararara rarararari W
Sl CACACATANA L AvATATATA TAT AL ST ar d FATATAr a4 I
Faa [V v XX ivivivivviviviv vlviviviviv] 2
) FiFArArara rarararari FrArarara rarararara e

g Registren su asistencia del dia de hoy.

g En ofra tabla que les dé su maestro, anoten las actividades
que realizardn cada dia en la escuela.

ﬁ Copia el horario del grupo ™ tunes

Mortes | o
enuna hojay pégaloen 7 m’““”" Ty e T e
4 y Peg nl_wg % ] M Espaiiol Ei;gcm R | |
unlugar visible detucasa | " Metewsticas  Covcimien e Eeid 3
| Aelmediy H-.whm Conocimients =
donde puedan consultarlo "’W T o7 ‘*‘-m “"*"“'-ﬁncu
. , ' : : s —
fu familia y ta. | ”w S i :

Matemsticas = Conocimionts |
: - el media h-l-mﬂnm fmd-dgm.

d-\.._l.
I

i Por qué es importante contar con un
horario y una lista de asistencia?

et LELRUCEY Di el nombre de los dias de la semana en orden.

‘@ Fortalecer el conocimiento de los dias, de la semana y el nombre de los meses.




ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

@ La linea de los meses

’ Formen equipos y hagan hojas con los nombres de los dias
de la semana, usando la cuarta parte de una hoja para cada dia.

’ Unan las hojas por el lado largo para construir una linea del mes.

g Comenten con el maestro las actividades importantes que realizardn
en el mes.

’ Escriban en papeles pequenos el nombre de cada una de ellas
y coléquenlos en la fira.

g Elaboren al inicio de cada mes su linea usando hojas de otro color,
y péguenla a la derecha de la dltima hoja del mes que termina.

;Cudntos dias faltan para el proximo cumpleafos de un
companero?, ;quién cumple anos ese dia?

bl Ll BLLCEY 5 Qué mes tiene menos de 30 dias? jCudntos

dias tiene ese mes?

I'rg
H-.

Comprender la relacién de la semana'y el mes, asi como los nombres y orden de los meses.




...............................................................................................................................................

@ ;Qué dura mas tiempo?

’ Con un compaiiero, responde las siguientes preguntas:

- ;Qué dura mds, el tiempo que farda un senor en lavar los trastos en su casa
0 la jornada de un mercado ambulante?

- ;Qué dura mas tiempo, una milpa desde que se siembran las semillas
hasta que se cosechan los elotes, un cerillo encendido
o el sequndo ano de primaria? ;Y qué dura menos?

- $Quién ha vivido mds
fiempo, una nifa -
0 un anciano? DBs o

’ Ordena en tu cuaderno las imdgenes, de lo que dura menos %
tiempo a lo que dura mads tiempo. L

’ Compartan sus respuestas vy, si existen diferencias,

traten de ponerse de acuerdo.

;Como determinaron qué dura mds tiempo?

Un paso mas ;Qué conocen que dure mucho tiempo?,

¢/qué conocen que dure muy poco tiempo?

a Usar unidades convencionales de tiempo como referencia para comparar y ordenar la duracién de eventos.



’ Lleva tu libro a casa para hacer esta actividad con tu familia.

’ ¢.Has observado que la Luna cambia con el paso de los dias? Durante
cinco semanas, busca la Luna en el cielo y dibuja su forma en los
recuadros de abajo. No olvides poner las fechas.

Fecha ‘ e ‘ ——

’ Cuando terminen, comparen los dibujos entre todos. Si hay dibujos
diferentes, revisen por qué. Pueden usar mds cuadros para dibujar
sus observaciones.

iQué forma tendrd la Luna a la semana siguiente de
la dltima observacion? ;Cudnto dura aproximadamente
el ciclo completo de la Luna?

Un paso mas ;Qué nombre se le da a cada una de las

distintas formas de la Luna y como se pueden distinguir?

Comprender que el mes es un ciclo que se repite, y percibir su duracion.

Wl

Iii =




- Trayecto 2. La centena

cosas
en la bolsa?

iVan a recibir una bolsa con muchas cosas!
v Con un companero, responde:

- ;Cudntas cosas piensan que hay en la bolsa?

- Saquen las cosas de la bolsa y cuéntenlas.
¢.Cudntas cosas hay?

Organicen las cosas en grupos de 10 y cuenten de nuevo.
¢Cuantos grupos de 10 formaron?

¢.Cuantas cosas sueltas quedaron?

¢.Cudntas cosas hay en total?

¢.Hay 100 cosas en la bolsa?

Sino hay 100, ;cudntas faltan o cudntas sobran para que
haya 1007

g Comparen el numero de sus cosas con las
de ofros companeros. ;Quién tiene mds?

iCudl es la mejor forma de contar las cosas de la bolsa
para no equivocarse? ;Por qué?

.Como contarias cudntos drboles hay en un bosque?

@ Utilizar estrategias de conteo para cuantificar y comparar colecciones concretas de alrededor de 100 elementos.



...............................................................................................................................................

Luciana y su papd fueron al
mercado a comprar frutas para
vender en su carrito.

Observa la imagen y contesta
las preguntas. =S
- Pidieron cuatro bolsas Rz
de fresas, jcudntas T
fresas compraron?

- Si necesitaban 85 limones,
;cudntas bolsas de limones
tuvieron que pedir?

- ¢Y cudntos limones sueltos?

- Pidieron 6 bolsas de mangos para vender en su carrito y 12 mangos para
comer en ¢asa, ;cudntos mangos compraron?

- ;Qué compraron mds: mangos, limones o fresas?

:Como supieron de cudl fruta compraron mas?

ikl L LBLCEY Inventa un problema en el que Luciana N

y su papa compren varias bolsas de frutas y frutas
sueltas y resuélvelo.

Formar cantidades utilizando agrupamientos de 10 y elementos sueltos.




...............................................................................................................................................

se forma?

’ En parejas, recibirdn una bolsa con tarjetas de nimeros.

g Revisen que la bolsa
tenga 10 tarjetas con el

numero 10 y otras 10
tarjetas con el numero 1.
Revuélvanlas.

g Por turnos, tomen

una tarjeta cada uno
hasta completar 10
tarjetas. No dejen que
Su companero vea sus
tarjetas.

ﬁ Deben adivinar el nimero que se forma con las tarjetas
de su companero.

- ;Cudl de los dos tiene el nimero mayor?

g Jueguen varias veces y escriban los nimeros que les salieron.

;Como supieron qué ndmero tenia su companero?

Si tus farjetas suman 53, jqué nimero

tiene fu companero?

e Formar y comparar ndmeros utilizando decenas y unidades.



...............................................................................................................................................

carritos

En la jugueteria venden carritos suelfos
y cajas con 10 carritos.

’ Responde y realiza lo que se te pide.

- Maria dice que para juntar 46 carritos
necesita 4 cajas y 6 carritos sueltos. Tomds dice que se

pueden juntar con 3 cajas y 16 sueltos. ;Quién fiene la razon?

- ;Por qué?

4 Escribe en tu cuaderno ofras formas de juntar 46 carritos con cajas
y carritos sueltos.

g ¢.Cudntas cajas y carritos sueltos se necesitan para tener 1007?
Escribe diferentes formas en tu cuaderno. Compara tus respuestas con

el grupo.

iCudles respuestas fueron las que usaron mds cajas?
¢iCudles fueron las que usaron menos cajas?

. Encontraste todas las respuestas que puede
haber? Si no son todas, busca otras.

Desagrupar cantidades utilizando colecciones de 10 objetos y objetos sueltos.




ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

alcancial

w Cada pareja recibird una bolsa con monedas que salieron de una
alcancia. ;Cudnto dinero hay?

4 Cambien con su maestro sus monedas de 1 peso por monedas de 10.
.Cudntas deben pedirle?

y Observa las alcancias y responde las preguntas:

- ;Cudnto dinero hay en cada alcancia?

L N

e

- ¢Cudl tiene mds dinero?

- ;Puedes comprar un juguete de 47 pesos con el dinero

de la alcancia azul?

- ¢Y con el dinero de la roja?

- ¢Y conel dinero de la verde?

Q Agrupar y desagrupar objetos que representan decenas y unidades.



...............................................................................................................................................

¢ En una alcancia hay 68 pesos en monedas de 10
pesos y de 1 peso. ;Cudntas monedas de 10 pesos
y de 1 peso puede haber en la alcancia?

g Escriban las diferentes respuestas aqui.

:Como saben que se encontraron todas las respuestas
del problema 4? s 2

¢.Cudntas forres de 10 pesos puedes formar
con 58 monedas de 1 peso?




...............................................................................................................................................

alcanza?

v Por parejas recibirdn una bolsa con monedas.
Observen la imagen de la derecha
y respondan: jpara qué juguete
les alcanza?

4 Completa la tabla:

Juguete ¢Mealcanza?  ;Cudnto me falta?

:Cudnto me

sobra?

Muneca
Carrito
Pelota

Patines

g Si reciben otras 5 monedas de 1 peso, ; para cudles juguetes
les alcanza?

ﬁ Si reciben otras 5 monedas de 10 pesos, ;para cudles juguetes
les alcanza?

:Como supieron si les alcanzaba?

bl bbbl CLY  Con sus monedas, ; pueden comprar mds

de un juguete? Si es asi, ;cudles pueden comprar?

Formar colecciones utilizando objetos que representan decenas y unidades,
y compararlas con cantidades escritas con numerales.



...............................................................................................................................................

se parecen?

’ Toma una tarjeta con un numero del 0 al 9. .a;'&w
0 JE

’ Escribe en tu cuaderno los numeros del tablero que terminan en el
numero de tu farjeta. ;En qué se parecen?, ;en qué son diferentes?

L m N A

2 A i tae’ae v,

4 Escribe en tu 21122 23)|24 25\286 27128 ::rm y fgl{(_;__ |
cuaderno los %1 ;z\;:r_. 34\_'&5 '-'-ﬁ\‘"" s \ \ ] g
nimeros del tablero | 41|42 a3\aa A4S

que empiezan con 51 52\53

el nimero de tu 61\6_2-53 Wi

tarjeta. ;Enquése | 93 | 12\13_ 74\15

parecen?, ;en qué

son diferentes?

w Cambia de tarjeta y repite la actividad.

i Qué constantes o patrones encontraron en el tablero? -

Escribe en tu cuaderno otros patrones del tablero.

Encontrar regularidades o patrones en el tablero de 100.




ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

( escondidos 1

Avanza
ESCrIbe en el Empieza 000000000000000000000000000000000000000000000000
tabl Ind en ¢Abajo o arriba? ¢Derecha o izquierda?
ablero el numero
al que llegas 26 Tres casillas hacia Dos casillas hacia
siguiendo abajo la izquierda <
las pistas. 50 Dos casillas hacia Una casilla hacia la
arriba izquierda <&
3 Cuatro casillas Tres casillas hacia
hacia abajo la derecha
F! 3
26
50

, . |
.

Cuando se avanza de arriba hacia abajo, ;qué patron siguen los
numeros?, jcomo cambian? ;Y si se va de derecha a izquierda?

Escribe pistas para que un companero encuentre tres
numeros en el tablero a partir del 85.

Q Utilizar reqularidades para localizar ndmeros en el tablero de 100.



QD Sumoyrestolylo

y Anota los numeros que faltan, considera los numeros
que aparecen en la fabla.

Numero Suma 1 Suma 10
25 35
37
53
Numero Resta 1 Resta 10
12
37
25
¢ Suma o resta 25+10 25-1
en tu mente: — T
17-10 74 + 1
88-1 85+ 10
35+ 10 40-1

;Como sumas 10 y 1 en tu mente? ;Como restas 10y 1
en fu mente? y =2

Un paso mas JSfQIiitery;

99 +1 99 +10 100 -1 100 - 10

Sumar y restar mentalmente una unidad o una decena a una cantidad dada.




Trayecto 3. Sumas y restas hasta 100

’ Marta quiere comprar dos munecas,
una planta y un alebrije.
¢.Cudnto fiene que pagar?

Pablo compré un yoyo, una calavera y dos munecas.
.Cudnto le sobro si pago con 2 billetes de 20 pesos?

@ Resolver sumas con estrategias propias en diferentes situaciones.



...............................................................................................................................................

’ Tere llevaba 50 pesos. ;Le alcanzo para comprar
un darbol de la vida y una vasija?

- ;Cudnto le faltd o le sobrg?

’ ¢.Qué artesanias puedes comprar con 30 pesos? Escribe varias opciones
y comprueba que no te pasas de 30 pesos.

’ Inventa otros problemas que se puedan resolver con la imagen

de las artesanias. Escribelos en tu cuaderno y pide a algun
companero que los resuelva.

Cuando suman tres numeros, ;de qué manera
prefieren hacerlo? ; Por qué?

D

¢.Qué artesanias comprarias con 60 pesos?




ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

’ Juega con un companero
y ufilicen sus tarjetas de
numeros como cartas. Cada uno

saca cinco tarjetas. _ — & .- /
7264
!\ ,’; |1_‘ _ _'-II \\ ’ i___ _ L\ ‘ .,'
Syt | —

—

ﬂ Sumen los nimeros

de sus cartas Suma Dieces Otros Resultado
juntandolas en 7+2+6+4+3 6+4 2 22
grupos que sumen 7+3

10 y reqistren sus
resultados en una
tabla como ésta:

’ Repitan el juego 5 veces y anoten los resultados en su cuaderno. Gana
quien junte mds sumas que tengan como resultado 10.

i Para qué sirve juntar las cartas en sumas de 10?

Juega con mds cartas y sigue juntando dieces.

@ Completar a 10 para realizar sumas con mds de dos sumandos.



En la fiesta de Luis hay 5 nifos
y 3 ninas en la fila
para pegarle a la pifata.

’ Sillegan ofros 5 ninos
y 7 nifas a la fila, jcudnfos

ninos y ninas en fotal
hay ahora en la fila?

4 Si se van 8 nifas de la fila porque quieren comer pastel, jcudntos ninas
y nifos quedan en la fila?

g A la fila de otra pifiata llegan 2 nifias y 3 ninos mds. Ahora en la fila
hay 10 nifas y 8 nifos formados, ;cudntos habia en la fila antes de

que llegaran?

w Si llegan otras 4 ninas a esta fila, jcudntas ninas habra?

iComo le explicarian a un compafero de primero
el problema 3?

Sien la fila de la sequnda pifata habia 10 nifas

y 8 nifios formados y ahora hay 23 en fotal, ;cudntos
ninos pudieron haber llegado?, ;cudntas ninas?

Resolver problemas de suma o resta en situaciones diversas.




ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

O Dicciséis

Encierra en un circulo todas las sumas y restas que den como
resultado 16.

26-6 8+8 6+10
6+16 2+2+2+10 4+4+4+4
2+10+6 20-4 14 + 4
6+4+6 10+6 18-2

’ Escribe otras maneras de formar 16:

g Compara tus respuestas con las de un compafero.

:Como saben que todas las operaciones que sefalaron o que
encontraron dan 16? Compruébenlo.

bl et BUCEY A un ndmero le resto 5y me da como resultado 16.
¢Cudl fue el numero?

Q Descomponer una cantidad en sumas o restas.




-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

@ Niameros amigables

A Tere le qusta formar nimeros amigables que terminan en cero, cuando hace
sumas. Por ejemplo, para sumar 38 + 7, primero completa 40 y luego suma lo
que le sobra. Observa como representa las sumas con sus tableros de 10.

38 +7 40+ 5

’ Trabaja con un companero y utilicen sus tarjetas de numeros.
"2 Uno saca dos tarjetas y forma un ndmero de dos cifras con ellas. El ofro
saca otra tarjeta, la cual debera sumarse al nimero que formaron. 2
2

’ ¢ Pueden formar un ndmero amigable para sumar? Si es asi,
anoten la suma en su cuaderno y resuélvanla. Repitan hasta
que hayan resuelto 10 sumas con numeros amigables.

-

i Por qué es mds facil sumar con nimeros amigables?

Usen ndmeros amigables para sumar 48 + 15.

Utilizar la estrategia de completar decenas al sumar.




...............................................................................................................................................

@ Plumas y lapices

En un bote hay 38 plumas y lapices. ;Cudntos ldpices y cudntas
plumas puede haber?

’ Trabaja con un companero y anotfen en el cuadro las diferentes
posibilidades.

AR, s .

g Comparen sus respuestas con las del resto del grupo.

:Como saben si las diferentes opciones que anotaron dan 387

etk LU BUCEY Sien el bote fambién hubiera plumones y fueran
en total 40 cosas, jcudntos ldpices, plumas y plumones

podria haber?

@ Descomponer en dos sumandos una cantidad menor que 100.



En el salén de Patricia
organizaron una venta
de comida para juntar
dinero y poder ir de
visita a un museo.

- ;Cudnto tienes que pagar por una torta, una orden de flautas
y dos vasos de agua de jamaica?

- ;Qué puedes comprar con 50 pesos? Escribe varias opciones
en fu cuaderno.

- Si pagas con 100 pesos por dos ordenes de quesadillas, una orden
de flautas y dos helados, ;cudnto te tienen que dar de cambio?

- Patricia pagd con fres monedas de 10 pesos Y le devolvieron
3 pesos de cambio. ;Qué pudo haber comprado?

Utilizar diferentes estrategias para sumar, restar y descomponer nimeros hasta 100.
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4 En grupo preparen una venta como la del salon de Patricia, con precios
y con platillos dibujados o recortados.

- Dividan al grupo en dos: vendedores y compradores.

- Los vendedores elaboran menus y ponen precio a sus platillos, que
pueden costar como maximo 20 pesos.

- Los compradores calculan cudnto tendrian que pagar
por una combinacion de tres platillos.

- Los compradores deciden con qué billetes
y monedas pagarian por sus plafillos y
hacen un pedido a los vendedores.

- Los vendedores calculan cudnto tendrian
que dar de cambio.

- Intercambien papeles y repitan varias veces la
actividad.

e

:Qué estrategias utilizaron para hacer las sumas?
JJuntaron dieces y usaron numeros amigables?
:De qué otras formas sumaron?

Un paso mas ¢.Qué podrias comprar con 100 pesos en el salon

de Patricia? ;Y en tu salon?




Diezmads el Diezmenos

Namero ” b
numero el numero

’ Anota los nimeros

que faltan. c

:Cuanto le falta para 10?

4 ¢.Cudnto falta

para 107 2
4
’ Suma o resta 10 + 8 10 + 6
en tu mente:
10-8 10-6
10+9 10+1
10-9 10-1

iCuadnto le falta al 1 para  ;Cudnto le falta al 7 para
llegar a 10? llegar a 107

:Como hiciste para sumar 10 mds un nimero?
iComo hiciste para restar 10 menos un nimero? %

¢.Cudnto le falta al 0 para llegar a 10? ;Cudnto le
falta al 10 para llegar a 10?

Desarrollar estrategias de cdlculo mental para sumar y restar un
digito a 10, y para enconfrar complementos a 10.




- Trayecto 4. Registro en tablas sencillas

taatus
companeros

’ Subraya el tema sobre ___ P
el que te interesaria Vit 1
hacerle preguntas
a tus companeros.

Hermanas y
hermanos

~ Animales
domésticos

g En grupo completen la tabla. Indiquen con una rayita el tema
que prefiere cada uno de sus companeros y al final anoten la cantidad.

Temas Registro Cantidad

Animales domésticos
Hermanas y hermanos

Juegos

- ¢Cual fue el tema que prefirid la mayoria?

:Como les sirvio el registro para conocer el numero de
interesados en cada tema?

bl o BUCEY 5 Cudntos registros necesita el tema menos elegido
para quedar en primer lugar?

@ Identificar un tema de interés para realizar una encuesta.




...............................................................................................................................................

preguntas

’ En equipos, decidan qué informacion quieren saber sobre el tema
elegido y andtenla en su cuaderno.

’ Sobre ese tema, elaboren tres
preguntas para que las respondan
SUS companeros.

Condiciones:
- Deben pedir informacion sobre
lo que quiere investigar el grupo.
- Deben dar la posibilidad de
respuestas diferentes a: s/, no 0 no se.

’ Escriban las preguntas en una cartulina.

’ En grupo, seleccionen tres preguntas
que cumplan con las condiciones
establecidas y escriban tres opciones
posibles de respuesta.

En grupo, revisen que las preguntas planteadas por
cada equipo respondan a las condiciones establecidas. 3

Elabora otra pregunta teniendo en cuenta

las condiciones establecidas.

Elaborar preguntas sobre un fema que cumplan con ciertas condiciones.




...............................................................................................................................................

encuesta

Matemadticqs, Segundo grado

’ Completa el formato Escuela:
de la encuesta con las
) Localidag:
y las tres opciones de 'nstrucM
" : atencion cadq preguntq
_ y escoge unq

respuesta a cada una. _
Opciones, escribela en Oiro,

4 Al terminar, respondan 1.
la encuesta. SPC_

b)
c)

OTro 

g T

Opdiones ——————

a)

b)

c)

\% OTro 

- I

Opdiones —————__—

a)

b)

i Para qué son utiles los resultados de la encuesta?
. Sobre qué ofro tema te gustaria hacer una
encuesta? ;A quién te gustaria hacerle una encuesta?

@ Elaborar un formato de encuesta.




...............................................................................................................................................

los datos

’ Completen en grupo Preguntas Opciones Recuento
la tabla y realicen 1. a)
el conteo de las b)
respuestas a cada
pregunta de la c)
encuesta. Otro
2. a)
4 Cada uno copie estos b)
resultados en la tabla. 0
g Observa los datos de Otro
la tabla y escribe en 3. a)
tu cuaderno una frase b)
que muestre, para cada 0
pregunfa, la respuesta
Otro

de la mayoria.

w Responde en tu cuaderno: jcudl de los resultados obtenidos te llamo la
atencion? ;Por qué?

;Qué es mds fdcil, leer los datos en las encuestas
contestadas o leerlos en la tabla?

Un paso mas Mgy aplicaras la encuesta a otro grupo: ;qué

pregunta quitarias o agregarias?, ;cudl modificarias?

Lo >

Utilizar tablas sencillas para organizar y comunicar dafos obtenidos de una encuesta.




la pregunta?

La tabla que se muestra Aguas de sabor Registro Cantidad
a continuacién fue Jamaica 7S5LL S 3
hecha por los alumnos Hovchatar FALL FALL
de segundo grado de la
escuela Miguel Hidalgo. Toawmawvindo /S
Navawmjor J7ALS S
En equipos, revisen
los datos de la tabla. Fresa 7L

ﬂ Completen con el numero que corresponde a cada registro.

g Escriban en su cuaderno la pregunta que hicieron esos alumnos
a los estudiantes y las opciones de respuesta.

ﬂ ¢.Cudl es el agua de sabor que prefiere la mayoria?

Comparen las preguntas y las opciones de los equipos y elijan
la que mds se ajusta a los datos de la tabla.

bl LG LBUCEY  Encierra en un circulo cudl de las siguientes

conclusiones se obtiene de la fabla:

- Elagua de sabor preferida es la de jamaica.

- La mayoria prefiere el agua de horchata.

- Elaqua de sabor que prefiere la mayoria es de fresa.
Escribe alguna otra conclusion que tu consideres.

@ Elaborar preqguntas para obtener conclusiones al interpretar los datos de una tabla.



. Trayecto 5. Introduccion a la multiplicacion

® La rana y la trampa

’ En parejas, usen el siguiente tablero, y consigan un botdn y una piedra pequefa.

g El boton es la rana que salta en el tablero y la piedra es la frampa.

@ 00000000
. QOOOODOO
¢ 60000000

”@@@@@Q@

ﬂ@@@@@@@ -

Construir series numéricas de 2 en 2, de 3en 3,de 4 en 4... hasta de 9 en 9.
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a Coloca la tframpa en el lugar que quieras.

ﬂ Tu pareja maneja la rana y elige si salta
de2en2,de3en3 ded
en 4 o hasta
de9en9.

Debe hacer los saltos
con el boton.

¢ Si salta todo el tablero
sin caer en la frampa,
gana. Si cae en la
trampa, pierde.

v Jueguen varias veces

cambiando a quién
le toca la rana.

:Como saben de cudntfo en cudnto conviene saltar?

Ahora jueguen poniendo dos trampas.
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@ ;Quién caera
en la trampa?

Hay una trampa en el 24, @

Pon una al jugador que caerd en la trampa si la rana salta como dice.
Marca fodas las opciones correctas.

R ] B B

(e 2en2t) (e3en3) (108 en s,”‘;

T Y et R

/

¢Con cudles saltos cae la rana en el 48? ;Con cudles no? y =

La rana brincd de 9 en 9y cayd en una trampa que
habia en el 45. ;A los cudntos salfos cayo en la frampa?

Distinguir reqularidades en las series numéricas del 2 hasta la del 9.
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‘ ===

Fijate en el tamano de los saltos que dan las ranas y hasta dénde llegan.
Observa el ejemplo y resuelve los otros casos.

Saltos ;A qué nimero
que da llega?

Tamano del salto

¢Como saben a qué numero llegan las ranas?

Silarana salta de 3 en 3y llega al 24,

scudntos saltos dio?

‘Q Resolver problemas que impliquen el uso de las series de 2 en 2, de 3 en 3... hasta 9 en 9.
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O Frijoles y vasos

’ En cada vaso

dibuja 4 frijoles.

’ ¢Cudntos frijoles dibujaste en total? Trata de no contarlos
de uno en uno.

’ Ahora dibuja 3 frijoles en cada vaso.

Uy

¢Cuantos frijoles hay en total en los 5 vasos?
Trata de no contarlos de uno en uno.

’ Repite el ejercicio en tu cuaderno varias veces, cambiando el numero de
vasos Y el de frijoles en cada ocasion.

iComo calculan el total de frijoles sin contarlos
de uno en uno?

bl L BULEEY  Si usaron 20 frijoles en total, poniendo 5 frijoles
en cada vaso, jcudntos vasos usaron?, ;cudntos vasos

necesitan para poner sélo 2 en cada vaso?

Resolver problemas que implican sumas de sumandos iguales.
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@ Paquetes de galletas

Anota el total de galletas para cada caso.

¢Como calcularon el total de galletas?

Si hay 9 paquetes y cada paquete contiene 9 galletas,
ccudntas galletas hay en total?

@ Resolver problemas que implican sumas de sumandos iguales, con apoyo de material grdfico.
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D Las frutas

Calcula cudntas frutas hay de cada una.

s
e — - i
P o Pt
B : gl T S
- s

. ‘“‘ ;

K g s <

- Si hay 7 cajas iguales, ;cudntos
melones hay en total?

- Sihay 5 bolsas iguales, ;cudntas
tunas hay en total?

- Si hay 6 racimos iguales, jcudntas - Si hay 8 montones iguales,
uvas hay en total? ¢scudntas mandarinas hay
en total?

iComo calcularon el total de cada fruta?

Hay 8 vasos y cada vaso contiene 8 tejocofes.
¢.Cudntos tejocotes hay en total?

Resolver problemas que implican sumas de sumandos iguales, con apoyo de material grdfico.
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@Elgran desfile

En parejas, busquen una manera de
saber cudntos atletas hay sin contar

de uno en uno. ~ ~ ' L& . ?"?
- ;Cudntos afletas hay? B b-" "ﬂ'ﬂ hﬂoﬂ @ Q

- ;Cudntas atletas hay?

:Como encontraron la respuesta sin contar
de uno en uno?

SN :LELRUEEY Formaron alas atletas en 6 filas, cada una con
10 atletas. ;Cudntas atletas habia?

‘@ Calcular la cantidad total de elementos en arreglos rectangulares.
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Q ;Cuantos
mosaicos hay?

Anota el nimero de mosaicos que hay en cada piso, cuenta también
los que hay debajo de las manchas.

:Como supieron el fotal de mosaicos de cada piso?

Un piso tiene 9 hileras con 7 mosaicos en cada
hilera. ; Cuantos mosaicos tiene en total?

Buscar estfrafegias de conteo en arreglos rectanqulares, donde
no son perceptibles fodos los elementos.




S Albunfﬁ" esta

Anota el nimero de estampas

que hay en cada pdgina del dlbum,
confando también las que estan
debajo de la hoja azul.

,pas

| ":,/, ¢Como calcularon el nimero de estampas de cada pdgina?
F

Una pdgina tiene 45 estampas distribuidas en 9 filas
iguales. ;Cudntas estampas hay en cada fila?

‘@ Resolver problemas que implican calcular la cantidad fotal de elementos, en arreglos rectangulares.



Trayecto 6. Caracteristicas de las figuras geométricas
@ ;Cuadl figura es?
;Cual figura es?

v Hagan preguntas al maestro sobre
las caracteristicas de la figura para que las

responda con si 0 no. 2
3

LTiene lados
curvos?

” Cuando crean saber cudl figura es, diganlo.

g Jueguen varias veces.

;Cudles preguntas les sirvieron para descubrir
qué figura era?

Jueguen en equipo: un companiero elige la figura
y los demas, por turnos, tratan de adivinar.

Identificar caracteristicas geométricas de las figuras.
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€ Adivinanzas

Trabajen en grupo.

Tengo 4 lados,

ﬁ Pon las figuras sobre tu cuaderno | todos sol igu.aies,
Lqu.iem soj,?

de manera que las veas todas.
3

ﬂ Tu maestro anotard una adivinanza
en el pizarron.

g Elige la figura o las figuras
que respondan la adivinanza.

ﬂ Muestra la figura o las figuras
que elegiste.

g Jueguen varias veces.

:Como resuelven las adivinanzas?

bl Ll BUCEY  Inventa una adivinanza y juega con fus companeros
para que la resuelvan.

‘a Identificar figuras que cumplan con una o dos caracteristicas geométricas dadas.




...............................................................................................................................................

adivinanzas

Une con una linea cada adivinanza con la figura que le corresponde.

L Tengo 4 lados,
2 cortos y 2
mas larqos,
1Quién soy?

;Como supieron cudl era la figura de cada adivinanza?

et LLBUCEY Fscribe una adivinanza para la figura morada,
otra para la roja y otra para la amarilla. En la adivinanza

no puedes incluir el color de la figura.

Identificar una figura geométrica por el nimero de lados y las relaciones entre sus longitudes.




...............................................................................................................................................

iguales?

Trabajen en parejas.

’ Siéntense uno al lado del otro, con algo en medio para que no vean
lo que hace su pareja.

4 Sin que tu companero veaq, elige
tres piezas de tu recortable

y arma una figura. é::j%
3

w Cuando ferminen,

comparen silas
figuras quedaron
iguales.

3

g Jueguen varias veces, cambiando los roles.

i Por qué es importante que las instrucciones que den sean
claras?

Jueguen de nuevo con 4 piezas de su recortable.

a Comunicar caracteristicas y posicién de figuras.




@ Cajas de figuras

Coloca tus figuras en la caja que les foca segun 3%@
sus caracteristicas. Puedes ponerlas encimadas.

¢Como se llaman las figuras de 3 lados rectos?
¢Y las de 4 lados rectos?

Dibuja en tu cuaderno una caja para las figuras

que tienen todos sus lados iguales. ;Qué figuras van
en esa caja?

Identificar figuras con caracteristicas comunes.




¢ se parecen

Subraya en qué se parecen las figuras de cada caja.

Figuras con 4 lados rectos
desiguales.

Figuras con 4 lados rectos
iguales.

Figuras con 4 lados rectos
desiguales.

Figuras con 4 lados rectos
iguales.

Figuras con 4 lados rectos o
Curvos.

iCudles son los nombres de las figuras
de la caja amarilla?

Elige dos figuras de tu recortable que se parezcan en
algo. Muéstralas a un companero y preguntale: ;en qué se parecen?

@ Identificar las caracteristicas comunes de una coleccion de figuras.



- Trayecto 7. Otra vez 100

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Q Junta 100 con el dado

’ Tira el dado. Decide si anotas el nimero en la columna de dieces
o en la de unos.

4 Ve sumando lo que anotas. El objetivo es acercarte
lo mas posible a 100, sin pasarte.

Tiro del dado Dieces

6

TOTAL

g Juega varias veces hasta lograrlo.

iComo decidieron en qué columna escribir cada nimero?

bl Ll BUCEY  Ahora inténtalo con el menor niimero posible

de tiros del dado.

Formar 100 utilizando decenas y unidades.
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’ Jueguen en equipos de 4 y usen tarjetas del 0 al 9. %
2

4 Pongan las tarjetas al centro, con los numeros hacia abajo.

g Cada persona toma dos tarjetas y forma un ndmero con ellas. 5 ,7

" ‘:\*I

. /'
ﬁ Gana el que forme el (Gane,
numero mds grande. 'V

g Repitan el juego, pero esta vez tendran la oportunidad de intercambiar
una de sus tarjetas por otra del centro antes de comparar sus cartas
con las de su pareja.

:Como supieron quién tenia el numero mas grande?

¢.Como supieron cudl tarjeta les convenia intercambiar?

‘@ Comparar cantidades de dos cifras, con base en el nimero que ocupa el lugar de las decenas.




...............................................................................................................................................

€ Por todos lados

’ Observa los nimeros con marco
rojo. ;Qué patrones encuentras?

1 23 456 7 8 910
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34[35]36 37 38 39 40
41 42 43|44|a5)46)47 48 49 50
51 52 53 54|55|56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
7172 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

’ Si tienes s6lo el nimero
del centro del marco, ;como
encuentras l0s ofros nimeros?
Comeéntalo con el grupo.

’Completo:
Llol | [l [ ] |

12

Expliquen a sus companeros como le hicieron
para encontrar los ndmeros que faltaban.

et LULRUEEY 5 Como llenarias un marco si en el centro

estuviera el 95?

Observar reqularidades en el tablero de 100 y utilizarlas para encontrar nimeros en el tablero.




Resuelve las operaciones y escribe los resultados en el tablero de 100.
37+10= 65+10+10=

286+10+1= 8+10+1=
54 +10+20 = 44 -10+ 20 =

}/ . En qué se fijaron para ubicar los resultados en el tablero?

Escribe en tu cuaderno 3 operaciones parecidas a las
de la actividad anterior para que un companero encuentre los
numeros. ;Qué numeros pondrias en el tablero para ayudarle?

‘Q Utilizar reqularidades para localizar nimeros en el tablero de 100.
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il

; Cuanto falta
para 100?

H ®eccccscccccse (XXX XXX [ EEXX XX XS e e
olorea la cantiaa HEE
. ®eccccscccccce [ EEXX XY K] [ EEXX XX XS .o ®eccee
4 ®00cccscccccee LEEERT X LA X XS LR T XN LEE XN
Z ®0ccccscccccoe [EEXX XXX [ EEXX XX XS oo (XXX
FURON SN UL SN FOUS LN SIS SN SIS S
SRR SORPUR SRS U POPPOR SPPRS JPPR X .

ececccee coe coe ecoe ececccee coe coe . coe
. . . . . . . o o . . . . . . . . .
. . . . . . . ° o . . . . . . . . .
. . . . . . . o o . . . . . . . . .
. . . . . . . ° o . . . . . . . . .
ecccccee coe coe . coe @ 0c0cccecccccccccccecccccscccccoe . . ceccccee
. . . . . . . ° o . . . . . . . . .
. . . . . . . o o . . . . . . . . .
. . . . . . . ° o . . . . . . . . .
. . . . . . . o o . . . . . . . . .
. . . . . . . o o . . . . . . . . .
eccccoe coe coe eccccecccccscccce eccccoe coe coe cescoce
. . . . . . . ° o . . . . . . . . . .
. . . . . . . o o . . . . . . . . . .
. . . . . . . ° o . . . . . . . . . .
. . . . . . . o o . . . . . . . . . .
. . . . . . . o o . . . . . . . . . .
ecccccee coe coe ©0000000000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
. . . . . . . ° o . . . . . . . . . .
. . . . . . . o o . . . . . . . . . .
. . . . . . . ° o . . . . . . . . . .
. . . . . . . o o . . . . . . . . . .
. . . . . . . o o . . . . . . . . . .
eccccoe coe coe eec0ccccecccccscccce eccccoe coe coe .

. . . . . . . ° o . . . . . . . . .
. . . . . . . o o . . . . . . . . .
. . . . . . . ° o . . . . . . . . .
. . . . . . . o o . . . . . . . . .
. . . . . . . ° o . . . . . . . . .
ecccccee coe coe X3 coe ecccccee coe coe . . ceccccece
. . . . . . o o . . . . . . .
. . . . . . ° o . . . . . . .
. . . . . . o o . . . . . . .
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Encontrar mentalmente complementos a 100, para nimeros terminados en 0 0 en 5.




o

Falka..,
MMM...

;Ja -~ ¢Como encontraste mentalmente lo que faltaba
para llegar a 100?

Haz las operaciones mentalmente y escribe cudnto
le falta al resultado para llegar a 100.

70-10 90-10 55+10 25+10 60 + 10




Trayecto 8. Amedir mas longitudes

n ..................................................................................................................
rayuela
Migue(
g Formen equipos y salgan @k <

al patio ajugar rayuela. w% !
Tracen dos lineas como 2%

las de la imagen, separadas & Paki

entre si por cinco pasos. Ana

£ Fosos

Cada alumno debe tener
una moneda o ficha.
Desde atrds de la primera
linea, lancen la moneda
o ficha procurando que
caiga sobre la otra linea.
Gana un punto quien
logre que su moneda
quede mas cerca

de la seqgunda linea.

g En caso de que no se pueda saber a simple vista quién quedd mds
cerca, usen la cuarta, que es la distancia que hay entre la punta del
pulgar y la punta del menique, cuando extienden la mano lo mds posible.
Si al medir no se completa una cuarta, usen el ancho de los dedos
para acabar de medir.

:Como acomodan las cuartas para que quepan las menos
posibles entre la moneda y la linea sin hacer frampa?

.Cudntas cuartas y dedos mide de ancho

tu pupitre?

Reconocer las condiciones necesarias para medir una distancia
correctamente y fortalecer su capacidad de estimacion.




en el charco

A Juan se le cayo la pelota en el charco. ;Cudl es el
lugar mds cercano por el que puede sacar la pelota?

:Como podemos saber cudl es la distancia mads corta desde
la orilla del charco a la pelota?

Un paso mas ;Qué forma deberia tener el charco para que toda
su orilla estuviera a la misma distancia de la pelota? ;Donde

deberia estar la pelota? Dibuja tu respuesta en fu cuaderno.

@ Estimar distancias y recurrir a un intermediario para verificar.




...............................................................................................................................................

de frutas

’ Salgan al patio y, en equipo, \ o
hagan un dibujo como el de la
imagen, con una casilla por cada
integrante del equipo.

Cada uno escoge el nombre ‘u, "
de una fruta y lo escribe

2 !
en su casilla. ST P 7 -
g Quien empieza dice me como @ _ ;’l
. .'-' o "
un..., y menciona el nombre - A Manghna
Hamnp !

=
o WWM‘ —_—

Sandia
de una frUTG. Entonces TOdOS

corren para alejarse, menos el
que tiene el nombre de la fruta,
el cual se para en el centro y grita: Sfop! (que significa jAlto!) Todos
se defienen en ese momento.

w El que estd en el centro escoge a uno de sus companeros y calcula
cuantos pasos dard para llegar a él.
Si atina, gana un punto; si no atina, el punto es para el companero
con el nombre de la fruta.

La cuarta y el paso sirven para medir y
se llaman unidades de medida.

i Los pasos siempre fueron del mismo tamano?

¢.Cuantos pasos del mismo tamafo mide el salon?

Estimar distancias e identificar que el tamario del intermediario arroja diferentes medidas.
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g Construye la tira con el tamano de tu
paso. Debe serigual a fres pies, que se
ponen uno tras otro.

Un paso

g Practica para que cada paso tuyo sea igual de largo que tu fira.

g Jueguen otra vez

“Coctel de frutas”.
Cuando crean que
alguien hace trampa
al dar los pasos, pidanle
que mida con su tira
para estar sequros

y para ver a quién

se le da un punto.

Comenten con todo el grupo, ;todos los pasos
son igual de largos?

Un paso mas L% parejas, den los dos un mismo numero de pasos.
¢.Recorrieron la misma distancia?

‘@ Construir y utilizar una unidad de medida tnica para medir distancias.




| es mas larga?

v Ménica y Pedro hicieron una serpiente de papel cada uno.

g La serpiente de Monica mide 5 de sus pasos y la de Pedro mide 4 de sus
pasos. ;Cudl crees que es mds larga? Responde en tu cuaderno.
Trabajen en equipo y ponganse de acuerdo sobre cudl serpiente creen
que es mas larga.

Cuando su maestro les entregue la tira del paso de Ménica o de Pedro,
hagan la serpiente de papel que les toco.

Reunanse con un equipo que tenga una serpiente de distinto tamano
a la de ustedes y comparen la serpiente de Monica y la de Pedro

para comprobar sus respuestas.

Explica en tu cuaderno cudl es la serpiente mds larga y por qué.

Un paso mas JESs pasos de Monica son cinco pasos de Pedro.
Encuentra una equivalencia parecida entre tu paso

y el de un companero.

Concluir que la medida depende del tamafo de la unidad de medida ufilizada.




<o = Trayecto 9. Cuerpos geométricos

@ Retiso de cajas

’ En parejas, elijan una caja de las que estdn en el
escritorio de su maestra y, sin tocarla todavia, traten
de saber cudntas caras de cada forma tiene. Anotenlo.

Tridngulos Cuadrados Rectdngulos Otras figuras

Pinten las caras segun sus formas: de negro los tridngulos, de naranja
los cuadrados, de rojo los rectdngulos y de amarillo otras figuras.

a Escriban cudntas caras pintaron segun sus formas.

Tridngulos Cuadrados Rectdngulos Circulos Otras figuras

a Comparen las respuestas anteriores con las que dieron en la actividad 1.

¢Como pueden descubrir en un cuerpo geométrico las caras
y sus formas aunque no se vean en un dibujo?

Busca en tu comunidad objetos cuyas caras tengan
forma de cuadrado, circulo, tridngulo o rectdngulo.

‘@ Reconocer figuras geométricas en las caras de diversos prismas.
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@ Cajas diferentes

’ En equipos, elijan una caja para construir su modelo correspondiente.

4 Pidan a su maestro la cantidad exacta de palitos o popotes y de bolitas
: de plastilina o barro que necesitan.

’ Observa el modelo que construiste y responde:
- ;Cuantos vértices tiene?
- ;Cuantas aristas tiene?
- ;Todas las aristas son iguales?
Las cajas que usamos tienen forma de prismas.

. En qué se parecen todos los modelos que hicieron?
¢En qué son diferentes?

Para construir un prisma que fenga 12 vertices,
¢scudntos palitos necesitards?

Construir modelos de prismas y describirlos usando
caracteristicas como caras, aristas y vértices.




@ ;Como son las caras?

’ Por equipo, tomen su caja y tracen en una hoja el contorno

de cada una de sus caras planas.

¢ Usen el mismo color para pintar las huellas dejadas por sus caras

que tienen la misma forma y tamafo. Recortenlas.

g Todos los equipos deben colocar sus cajas sobre la mesa

w Un infegrante de cada

g Comprueben que la

o

y las figuras que recortaron, en una bolsa.

equipo saca de la bolsa
una figura y los demds
deberan encontrar

la caja que fiene

esa figura.

figura que eligieron
corresponde a la caja
senalada. Guarden
las figuras

en un sobre.

Identificar las caracteristicas de las caras de prismas.



a Elige dos cajas y completa la Toblb‘&'rgcﬁénd_o el ejemplo.

Dibuio de la caia :Cuantas cTiene caras +Qué formas tienen
) ) caras tiene? planas? sus caras?

>) :Qué formas tienen las caras planas de las cajas?
¢Como se llaman esas figuras?

Imagina una caja cuyas caras sean unicamente
tridnqulos. ;Cudntos necesitarias para armar una caja

con tapa?
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@ Forros para esta caja

’ En equipos, usen la misma caja y el sobre con las figuras de las caras.

’ Unan todas las caras usando cinfa adhesiva y formen una sola pieza
para hacer el forro. Después compruébenlo con su caja. ;Todas las caras
de la caja estan forradas?

Si no fue posible, identifiquen
el error y corrijanlo.

’ Hagan otro forro. Unan las caras
de manera diferente.

iComo hicieron para que los dos forros sirvieran para
la misma caja, aunque las caras estuvieran unidas
de diferente manera?

bl Ll BUCEY  Construyan un forro en una sola pieza para forrar
ofra caja.

a Reconocer relaciones entre figuras y cuerpos geométricos.




@ ;Quiénsoy?

’ En equipos, sigan paso a paso las reglas del juego.

- Jugardn dos equipos y por furnos.
- Un equipo elige una caja,
sin tocarla ni senalarla.

- El otro equipo, tiene fres
oporfunidades para
preguntar y reconocer
su forma.

- Las respuestas sélo
pueden ser si 0 no.

- Sino logran descubrir la
forma de la caja, pierden
el turno.

- Cuando cambien
de turno, el ofro equipo
eleqird la caja.

¢ Tiene dos
triangulos?

4 Jueguen varias veces.

¢ En qué caracteristicas se fijaron para encontrar
la caja?

bl bbb BUCEY  Flaboren una lista de las mejores preguntas

para adivinar rapidamente cudl es la caja.

Describir oralmente a los cuerpos geométricos.




- Trayecto 10. A experimentar con la capacidad

de arena

’ Trabajen en parejas. Su maestro les dard un recipiente con arena
humeda y un molde de gelatina. Jugardn a hacer gelatinas de arena.

a Primero llenen el molde con la arena.

y Luego

voltéenlo
para sacar la
gelatina.

w Hagan lo

anterior hasta
que se acabe
la arena.

9 A cudl pareja

le dieron mds
arena?

:Como supieron a cudl pareja le dieron mds arena?

Si el molde de gelatina fuera mas grande, ;se podrian
hacer mds o menos gelatinas?

a Identificar unidades de medida no convencionales para comparar la capacidad de dos recipientes.
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;Pardcuantos
vasos alcanza?

’ Trabajen en equipo. Necesitan una botella llena de agua.

Pidan a su maestro la cantidad de vasos que crean pueden llenar con el
agua de la botella, sin que falten vasos y sin que quede uno vacio.

|

y Llenen los vasos casi hasta el borde para
comprobar su respuesta.

;Como calcularon cudntos vasos pedir?

At LELRVTEY i necesitan llenar 20 vasos como los anteriores,
ccudntas botellas de agua como la que tienen necesitan?

Estimar la capacidad de un recipiente a partir de una unidad de medida no convencional.
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" mas aqua?

’ Trabajen en equipo. Su maestro les dard dos recipientes llenos de agua
y un vaso. ;Con el agua de cudl de los dos recipientes piensan
que pueden llenar mds vasos?

g Comprueben su respuesta.

:Como le hicieron para saber con cudl
de los dos recipientes llenan mds vasos?

Un paso mas ¢ De qué otra forma se puede saber cudl recipiente
tiene mds agua?

a Estimar y comparar la capacidad de dos recipientes, usando unidades de medida no convencionales.



| frescas

’ Trabajen en equipo. El maestro les dard
un recipiente con agua potable. Esa agua
es para preparar agua de tamarindo y de
sandia, la misma cantidad de cada sabor.

4 Respondan en su cuaderno: ;como pueden dividir en cantidades iguales
el agua? Tomen del Rincdn de las matemdaticas lo que necesiten
y repartan el agua en dos partes iguales.

:Como saben que hay la misma cantidad de agua
en los dos recipientes? R

. De qué ofras maneras se puede dividir el agua
en partes iguales?

Comparar la capacidad de recipientes de diversas formas y tamafos.




€» Evaluacion

Muiecas - 3 RNEEY o Pelota chica

de trapo

’ Observa la imagen
y responde las preguntas.

9 Alfredo llegd con cinco
, monedas de 10 pesos ~ —
(- y tres de 1 peso. ;Qué
' juguete o juguetes del
puesto puede comprar?

- ;Le alcanza para comprar el rompecabezas? ¢.Cuanto
le falta o le sobra?

’ El papd de Pilar le dio siete monedas de 10 pesos y ocho monedas de
1 peso.

- Pilar quiere comprar una muneca de trapo y un rompecabezas,
¢le alcanza el dinero que le dio su papd?
+ ;Cudnto le falta o le sobra?

’ ¢.Cudntos mosaicos fiene esta pared?

- ;Como le hiciste para saberlo?

rfrYfTTFERETRRTREERTRRRNTN
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’ Une con una linea la descripcion con la figura que corresponda.

s 8 e =
._ '\’e_vxcjocgskos Mis bres |
m&ﬁs Lodos | lados
Y - SON

3 ore® iquales, |

Mis "
ladsg‘alro,
. Lg uﬂle 3'
SO !,r

—

’ En el salén de Raquel van a elegir a su representante. Los resultados

fueron.
Jorge  Maria  Victor  Sara Jorge
Edgar  Jorge  Jorge  Edgar  Victor
Jorge Sara Alicia  Victor  Julieta

Edgar  Edgar  Sara  Victor  Julieta

- ;A quiéen eligié la mayoria?

Sara
Alicia
Alicia

Sara

Jorge
Pilar
Sara

Olivia

Julieta
Sara
Julieta

Julieta

- ;Quién fue el que tuvo menos votos?

- ;Quién quedd en sequndo lugar?
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