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Hunde al submarino43

•	Cada jugador, sin que su contrincante lo vea, ubicará en su 

tablero los tres submarinos: uno de 2 puntos de longitud y 

dos de 3 puntos de longitud.

•	Los submarinos se pueden ubicar horizontal o verticalmen-

te en el tablero, tocando 2 o 3 puntos según su longitud. No 

se permite ubicar los submarinos sin tocar puntos.

•	El juego consiste en adivinar las coordenadas de los puntos 

donde están ubicados los submarinos del adversario para 

hundirlos. Un submarino se hunde hasta que se hayan nom-

brado las coordenadas exactas de los 2 o 3 puntos donde 

está ubicado.

Formen parejas para jugar a Hunde al submarino. Recorten el 

tablero y los submarinos de la página 159 y sigan las reglas que 

se dan a continuación.
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•	Uno de los dos contrincantes comienza mencionando un 

par ordenado, donde crea que está un submarino rival. Si 

acierta, tiene la oportunidad de seguir mencionando pares 

ordenados. Una vez que falle, toca el turno del adversario. 

•	Gana quien hunda primero los tres submarinos de su con-

trincante.
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•	 El	juego	consiste	en	reproducir	en	un	plano	cartesiano	una	

figura	geométrica	idéntica	a	la	del	adversario.

•	Uno	de	los	jugadores	trazará	una	figura	geométrica	en	su	

plano	cartesiano.	Posteriormente,	sin	mostrarlo,	 le	dictará	

al	otro	los	pares	ordenados	de	los	puntos	de	sus	vértices.

•	 El	otro	jugador	 intentará	reproducir	 la	figura	con	la	 infor-

mación	dada.

•	 Se	compararán	las	figuras	y	si	el	jugador	acertó	se	le	da	un	

punto.

•	 Los	contrincantes	cambiarán	roles	y	continuarán	 jugando	

hasta	que	completen	un	número	igual	de	participaciones.	

Ganará	quien	reúna	más	puntos.

Formen	parejas	y	jueguen.	Tracen	la	figura	geométrica	con	las	

siguientes	reglas.

Actividad 1Actividad  1

Actividad 2Actividad  2

Actividad 3Actividad  3

Actividad 4Actividad  4
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