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Organizate con tres compaferos para jugar Uno y medio con
tres. Las reglas son las siguientes.

Cada equipo necesita un tablero que encontrard en el
material recortable (pagina 205) vy seis fichas de dos colores
diferentes.

Los jugadores se organizaran en parejas y tendran listo su
cuaderno para anotar y resolver operaciones. Cada pareja
elegira las fichas con las que hara sus tiros.

Por parejas, escogeran tres casillas del tablero con fraccio-
nes de diferente denominador y colocaran sobre éstas sus
fichas. Con los numeros de las casillas seleccionadas debe-
ran realizar las sumas o restas necesarias para completar 1%.
Las parejas tendran oportunidad de cambiar solamente uno
de los numeros que eligieron, en caso de que consideren
que no les es util.

Cuando una de las dos parejas termine sus operaciones,
comenzara a contar de uno en uno hasta 20, para dar tiempo
a que la otra acabe; al término de la cuenta se revisaran las
operaciones. Si el resultado es correcto, la pareja ganara
dos puntos.

En cada ronda del juego las parejas solamente podran volver
a seleccionar uno de los numeros utilizados anteriormente.
La pareja que obtenga mas puntos después de tres rondas
serd la ganadora.



