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Quinto grado |

45 ¡Manotazo!

Reúnete con dos compañeros para jugar Manotazo. Las reglas 

son las siguientes.

• Cada equipo dispone de un juego de 16 cartas que se en-

cuentran en el material recortable (páginas 211 y 213): ocho 

contienen la descripción de un cuerpo geométrico y las 

otras ocho, los nombres de esos cuerpos.

• Uno de los jugadores tendrá las cartas con las descripcio-

nes. Las cartas con los nombres se colocarán al centro con 

el nombre hacia arriba.

• El jugador que tenga las cartas leerá en voz alta las descrip-

ciones, mientras los otros dos jugadores escucharán y tra-

tarán de averiguar a qué cuerpo geométrico corresponden.

• El juego consiste en tomar antes que el contrincante la car-

ta correcta. En caso de que la carta seleccionada no sea la 

correcta, se regresará al lugar donde se encontraba.

• El jugador que consiga más cartas será el ganador.
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• El jugador que consiga más cartas será el ganador.
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