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En equipos de dos o tres integrantes, reúnanse para jugar con 

las fracciones que están en las tarjetas del material recortable 

(páginas 171-175).

Las reglas son las siguientes:

1. Uno de los jugadores debe revolver las tarjetas y colocarlas 

sobre la mesa, con el número hacia abajo.

2. El mismo jugador debe repartir una tarjeta a los demás 

jugadores, incluso a él mismo.

3. Después de que cada jugador ve el número de su tarjeta, debe 

decidir si quiere otra o no. De esta manera, cada uno puede 

recibir hasta tres tarjetas y puede sumar o restar sus valores.

4. Gana la ronda el jugador que logre obtener 2
9  o el que más se 

acerque a este resultado. Por cada ronda ganada se obtendrá 

un punto.

5. Después de seis rondas, gana el jugador que acumule más 

puntos.

Actividad 1Actividad  1Consigna 1Consigna 1

Actividad 2Actividad  2Consigna 2Consigna 2

Actividad 3Actividad  3Consigna 3Consigna 3

Actividad 4Actividad  4Consigna 4Consigna 4

ConsignaConsigna

68 ¿Me sobra o me falta?
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