


66 | Desafíos matemáticos

Juego Votos Juego Votos

Yoyo  15 Lotería 14

Trompo 8 Cuerda 18

Carreras 20 Dominó 11

En parejas, realicen las siguientes actividades.

1. Maricela y otros niños hicieron una encuesta para saber cuál es 

el juego que más les gusta a sus compañeros. Todos pudieron 

elegir dos y registraron la información en una tabla.

Desaciertos de la gráfica 1.

 

 

 

 

Desaciertos de la gráfica 2.

 

 

 

 

 Al representar los datos en dos gráficas de barras, cometieron 

algunos errores. Escriban los desaciertos que encontraron en 

cada gráfica.

Actividad 1Actividad  1

Actividad 2Actividad  2

Actividad 3Actividad  3

Actividad 4Actividad  4

Consigna 1Consigna 1

Consigna 2Consigna 2

Consigna 3Consigna 3

Consigna 4Consigna 4

ConsignaConsigna

29 Y tú, ¿a qué juegas?

Actividad 1Actividad  1

Actividad 2Actividad  2

Actividad 3Actividad  3

Actividad 4Actividad  4

Consigna 1Consigna 1

Consigna 2Consigna 2

Consigna 3Consigna 3

Consigna 4Consigna 4

ConsignaConsigna
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Gráfica 1

Gráfica 2

Yoyo      Trompo     Carreras    Lotería     Cuerda    Dominó

Yoyo      Trompo     Carreras    Lotería     Cuerda    Dominó

Y tú, ¿a qué juegas?
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68 | Desafíos matemáticos
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2. Elaboren una gráfica que represente en forma correcta la 

información que Maricela y sus amigos registraron en la tabla.
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