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En equipos de cuatro integrantes, reúnanse para jugar Baraja 

numérica, del material recortable (páginas 183-185). 

Las reglas son las siguientes:

 1. Deben reunir todas las tarjetas, agruparlas por colores y 

colocarlas apiladas sobre la mesa, con el número hacia abajo. 

Hacer lo mismo con las tarjetas blancas, pero éstas deben 

ubicarse en otro montón.

2. Cada jugador debe tomar una tarjeta de cada uno de los 

montones, ver el número escrito en la tarjeta blanca y observar 

cuáles de las otras tarjetas le sirven para formarlo. Por ejemplo, 

si el número de la blanca es “tres mil ochocientos cincuenta y 

siete”, las que servirán son la amarilla y la roja.

3. Las tarjetas que no les sirvan a los jugadores deben ser 

regresadas al mazo correspondiente, colocándolas en la parte 

de abajo. Enseguida, deben tomar otra tarjeta de los colores 

que necesitan.

4. Gana el jugador que primero logre formar el número que tiene 

la tarjeta blanca.

Actividad 1Actividad  1

Actividad 2Actividad  2

Actividad 3Actividad  3

Actividad 4Actividad  4

Consigna 1Consigna 1

Consigna 2Consigna 2

Consigna 3Consigna 3

Consigna 4Consigna 4

ConsignaConsigna

20 Baraja numérica

Actividad 1Actividad  1

Actividad 2Actividad  2

Actividad 3Actividad  3

Actividad 4Actividad  4

Consigna 1Consigna 1

Consigna 2Consigna 2

Consigna 3Consigna 3

Consigna 4Consigna 4

ConsignaConsigna

2¡000 800 50 3
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En el salón de Claudio jugaron baraja numérica. En parejas, 

contesten lo que se pregunta en cada situación.

 1. Max tiene en su tarjeta blanca el siguiente número:

 Al tomar las tarjetas de colores, dice que no necesitará ninguna 

amarilla. ¿Están de acuerdo con Max?  

¿Por qué?

 

 

2. Claudio tiene la tarjeta blanca con el número:

 En su primera vuelta toma las siguientes tarjetas:

Seis mil quinientos 

ochenta y tres

Tres mil cuarenta 

y siete

a) ¿Cuáles son las tarjetas que debe regresar?  

Actividad 1Actividad  1

Actividad 2Actividad  2

Actividad 3Actividad  3

Actividad 4Actividad  4

Consigna 1Consigna 1

Consigna 2Consigna 2

Consigna 3Consigna 3

Consigna 4Consigna 4

ConsignaConsigna

2¡000 300 90 2

Baraja numérica
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En la segunda vuelta Claudio toma estas tarjetas:

a) ¿Qué número le salió en la tarjeta blanca? Escríbanlo con 

cifras.

  

b) Escríbanlo con letras.

  

4. Al final del juego, los jugadores escribieron en una tabla los 

números que les tocaron. Completen la tabla.

Jugadores Tarjeta blanca (número 
escrito con letras)

Tarjetas de colores 
(composición del 

número)

Número 
escrito 

con cifras

Marian 5ª000 � 200 � 30 � 7

Daniel Mil seiscientos dos

Miranda 8ª000 � 400 � 90 � 2

Claudio 9ª078

Max 1ª620

b) Encierren con rojo las que deberá regresar.

c) ¿Qué tarjetas le faltan para formar el número?   

3. Max ganó la última partida con estas tarjetas:

4¡000 100 10 8

9¡000 500 80 6
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