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Desafios Matematicos

Tercer grado




En equipos, relnanse para jugar.

Las reglas son las siguientes:

1. El jugador que inicie el juego debe decir y escribir en una hoja
un numero de dos cifras.

2. Los demas jugadores deben pensar una operacion de suma o
de resta con la que se pueda expresar el numero escrito. Por
ejemplo, si es 34, algunas posibilidades son: 30 + 4, 20 + 14,
40 - 6,50 - 16.

3. El jugador que pensd y escribid el numero debe comprobar,
yaseaconlapizypapeloconlacalculadora,quelasoperaciones
sean correctas. Los jugadores que acierten ganan un punto.

4. En el siguiente turno, otro jugador debe pensar y escribir otro
numero.

5. Después de cinco rondas, gana el que obtenga mas puntos.
El registro de éstos puede hacerse en una tabla como la
siguiente.
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