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Desafios Matematicos

Tercer grado




En equipos de cuatro alumnos, rednanse para jugar Serpientes,

del material recortable (pagina 179).

Las reglas son las siguientes:

1. Cada uno debe lanzar los dados,
sumar lo que salid y avanzar ese
numero de casillas.

2. Sicaenenuna casilladonde esté
la cola de la serpiente, deberan
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bajar hasta la casilla donde se

encuentre su cabeza.

3. Se termina el juego cuando el
maestro lo indique o cuando uno
de los jugadores llegue al 100.
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Bloque Il

Cuando terminen de jugar, respondan las siguientes preguntas
utilizando el tablero.

1. Martin llego a la casilla 28,
<a qué numero regreso?

¢Cuantos lugares retrocedid?

2. Lety llegd a la casilla 45,
<a qué numero regreso?

¢Cuantos lugares retrocedio?

3. José llegd a la casilla 65,
<a gqué numero regreso?

¢Cuantos lugares retrocedio?

4. Juanita llegd a la casilla 72,
¢a gqué numero regreso?

¢Cuantos lugares retrocedid?
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