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En equipos de cuatro integrantes, jueguen Multiplicaciones  

rápidas del material recortable (páginas 187-207). 

Las reglas son las siguientes:

 1. Cada equipo debe contar con 40 cartas, las cuales deben tener 

una multiplicación diferente. Antes de iniciar el juego, deben 

revolverlas y colocarlas una sobre otra, con la operación hacia 

abajo.

 2. El jugador que inicie debe tomar una carta y voltearla, e 

inmediatamente debe decir el resultado de la multiplicación. 

Los demás jugadores dirán si es correcto o no.

3. Si el resultado es correcto, el jugador se quedará con la carta; 

si no, la devolverá al mazo.

4. El juego termina cuando se agoten las cartas del mazo. Gana 

el jugador que logre acumular más cartas.
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