


18 | Desafíos matemáticos

En parejas, reúnanse para jugar memorama de multiplicaciones, del 

material recortable (páginas 209-217). Las reglas son las siguientes:

 1. Deben revolver las tarjetas que tienen multiplicaciones y  

colocarlas una sobre otra, con las operaciones hacia abajo. 

Las tarjetas con los resultados deben estar a la vista.

2. El jugador que inicie el juego debe tomar una tarjeta de 

multiplicaciones y leerla, e inmediatamente debe seleccionar 

el resultado que le corresponde. Si acierta, se quedará con las 

dos tarjetas; si falla, las devolverá.

3. Gana el jugador que al final del juego logre obtener más 

tarjetas.
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Memorama de multiplicaciones
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De manera individual, registren en la tabla los resultados de las 

multiplicaciones que hayan memorizado.

Cuando hayan llenado la tabla, comuníquenselo a su maestro.

Cuadro de multiplicaciones
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