BER
L] T E r
gmmed . N4

_'. =5 -
AT Wl

-

:'l »
| B
fad =
-
}3

By
R

; |
ﬂ s T _1&‘\.._%.:'\.\ ".
SR SN

I‘.'. o,
4 = R
-*..r 2 %3

Desafios Matematicos

Tercer grado




En equipos de dos a seis integrantes, redunanse para jugar El

maquinista, del material recortable (paginas 219-221).
Las reglas son las siguientes:

1. El juego consiste en restar a los numeros que estan en los
vagones del tren los niumeros que salgan al tirar el decaedro.

2. Cada integrante del equipo debe anotar su nombre en el color
de la linea del tren que escoja.

3. El jugador que inicia lanza el decaedro, mentalmente resta el
numero gque salid del que esta en el ultimo vagdn de su tren y
dice el resultado.

4. Sus companeros diran si el resultado es correcto. En caso
de serlo, debe colorear o poner una sefla en ese vagon. En
su proximo turno tratara de avanzar al siguiente. Pero si el
resultado es incorrecto, permanecera en su lugar hasta que le
toque tirar nuevamente.

5. Gana quien llegue primero a su locomotora y conteste
correctamente esa ultima resta.
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