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En equipos de dos a seis integrantes, reúnanse para jugar El 

maquinista, del material recortable (páginas 219-221). 

Las reglas son las siguientes:

 El juego consiste en restar a los números que están en los 

vagones del tren los números que salgan al tirar el decaedro.

Cada integrante del equipo debe anotar su nombre en el color 

de la línea del tren que escoja.

El jugador que inicia lanza el decaedro, mentalmente resta el 

número que salió del que está en el último vagón de su tren y 

dice el resultado.

Sus compañeros dirán si el resultado es correcto. En caso 

de serlo, debe colorear o poner una seña en ese vagón. En 

su próximo turno tratará de avanzar al siguiente. Pero si el 

resultado es incorrecto, permanecerá en su lugar hasta que le 

toque tirar nuevamente.

Gana quien llegue primero a su locomotora y conteste 

correctamente esa última resta.
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Actividad 1Actividad  1

Actividad 2Actividad  2

Actividad 3Actividad  3

Actividad 4Actividad  4

Consigna 1Consigna 1

Consigna 2Consigna 2

Consigna 3Consigna 3

Consigna 4Consigna 4

ConsignaConsigna

5 El maquinista

Actividad 1Actividad  1

Actividad 2Actividad  2

Actividad 3Actividad  3

Actividad 4Actividad  4

Consigna 1Consigna 1

Consigna 2Consigna 2

Consigna 3Consigna 3

Consigna 4Consigna 4

ConsignaConsigna
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