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24 Trayecto 2. Configuraciones geométricas

1. La casa

EP Pon las piezas de tu tangram sobre la casa. ?Q 4

Reconocer la forma, el tamano y la posicion de las figuras geométricas en una configuracion.



Quita las piezas y arma una casa igual en tu mesa.

En parejas, hagan lo siguiente:

® Inventa y arma una
figura con tu tangram.

@ Dile a un companero
que arme una igual.

¥ .En que se fijaron para armar las figuras? j

Arma una figura con el tangram igual a la que tu maestro
Aamm, OrMO sobre su escritorio.

Un paso mas




= 2 Pueblo magico

Con tu tangram construye las casas que se muestran. % 4
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Z& Inventa y arma al menos una casa diferente.

Un pase mas

Identificar la forma y la posicion de las figuras geométricas en una configuracion.



3 . Miau, miau —

BP® Pon las piezas del tangram sobre el gato. ?C 4

Reconocer la forma, el tamano y la posicion de las figuras geométricas en una configuracion.
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- ¥» Arma estos gatos.
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@[&En qué se fijaron para armar los gatos? ]
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Un pase mas

Inventa y arma con el tangram un gato diferente.
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4. Las diferencias —
B®» Compara cada pareja de figuras.

Pon en la figura de la derecha un X a las piezas
que se colocaron en lugares diferentes.

3 ¢ Cudles fueron las piezas que se acomodaron
de diferente manera?

*§ Arma la cara del gato usando 3 piezas diferentes a las que

empleaste en la pdagina 27.
Un paso mis
Comparar e identificar que una misma figura puede armarse de diferentes maneras.



