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@* El reglamento del salén

En estas actividades escribirds reglas para convivir en
el aula.

@ ¢Qué esta pasando aqui?
Observa la imagen y encierra en un circulo las situaciones
que ponen en riesgo a los ninos.




@ Reglas de convivencia

~o  Piensen en una regla para el salon.
* Dicten la regla al maestro.

1. Respetamos turnos para hablar.
2. Platicamos para resolver problemas.

3. Cuidamos los materiales de trabajo.

@ Las reglas de la biblioteca

Decidan las reglas para usar la biblioteca del salon.
\/\ ’ / ..
: * Escribanlas y péguenlas en un lugar visible.




Tiempo de leer

Fscucha la lectura.

El tigre y el saltamontes ARG
Un dia, mientras caminaba por la montana, }((L(\\

4

un tigre se sobresalto al escuchar un fuerte chillido.

Asustado, mird a su alrededor para ver de donde provenia ese
ruido y descubridé un saltamontes que estaba enojado porque el
tigre habia destruido su casa al pasar por ah.

El tigre, confiado en su tamano y poder, se burld del
saltamontes. Esa reaccion molesté mucho al pequeno insecto, el
cual desafid al tigre a una pelea.

Cada animal llamé a sus amigos. El tigre trajo a toda clase de
animales feroces, como el ledn, lobo, coyote y jabali, mientras que
el saltamontes reunid a las avispas, abejas, mosquitos y abejorros
para pelear con él.

Cuando vieron el ejército de insectos, el tigre y sus amigos se
sintieron mds confiados de ganar. Y seguian burldndose, cuando
empezaron a sentir por todos lados los piquetes de los insectos.
Eso ocasiond que salieran huyendo a toda prisa de aquel lugar.

Fue asi que esos feroces animales fueron vencidos por el
saltamontes y sus pequenos amigos.

Asi lo cuentan los tojolabales.

Tradicion oral tojolabal

% Conversen: Hay quien dice que el mds fuerte de esta
historia es el tigre, hay quien dice que el mas fuerte
es el saltamontes. j;Ustedes qué opinan?

Anota el titulo de este cuento en tu Pasaporte
de lecturas.



l_@j Aprendamos a leer y escribir

Palabras que empiezan como...

Dibuja tres cosas que comiencen con la letra que
elija tu maestro.

Dicta al maestro los nombres de los objetos que dibujaste.
* Compara los nombres y decide si comienzan igual o no.

m Escribe las palabras en tu Cuaderno de

alabras. .
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