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Tercero de Primaria
Lengua Materna

Una clase jde mucho cuento!

Aprendizaje esperado: identifica las caracteristicas de personajes, y escenarios, y
establece su importancia en el cuento.

Enfasis: examina escenarios y personajes en los cuentos cldsicos.

¢Qué vamos a aprender?

Platicaremos de la importancia y caracteristicas de los escenarios y los personajes en
los cuentos clasicos.

La importancia y
caracteristicas de
los escenarios y los
personajes en los

cuentos.

¢Qué hacemos?

Antes de entrar en el tema, te voy a comentar algunos “cuentos clasicos” como:
“Cenicienta” “La bella durmiente del bosque” “El gato con botas” de Charles Perrault.

Esos cuentos que te acabo de mencionar tienen algo en comun, a que no sabias que
todos son del mismo autor: Charles Perrault, un escritor francés muy conocido por sus



cuentos para ninos. En realidad, él se apoyd en cuentos y leyendas que ya circulaban
entre la gente de manera oral. Lo que hizo fue darle su sello y dejarlas por escrito.

¢ Qué te parece si leemos un poco de “El gato con botas”?

El gato con botas.
(fragmento)

Murid un molinero que tenia tres hijos, y no dejé mas bienes que su molino, su burrito
y un gato.

El mayor de los tres hermanos se quedd con el molino.
El mediano fue dueno del burrito.

Y el pequefo no tuvo otra herencia que el gato. El pobre chico se desconsold al verse
con tan pobre patrimonio.

Mis hermanos decian podran ganarse honradamente la vida trabajando juntos; pero
después que me haya comido mi gato y lo poco que me den por su piel, no tendré
mas remedio que morir de hambre.

El gato que escuchaba estas palabras, se subid de un salto sobre las rodillas de su amo,
y acariciandole a su manera, le dijo:

No te pongas triste, mi amo; cOmprame un par de botas y una bolsa de tela con
cordones, y ya veras cOmo no es tan mala la parte de herencia que te ha tocado.

El chico tenia tal confianza en la astucia de su gato y le habia visto desplegar tanto
ingenio en la caza de pajaros y de ratones, que no desesperd de ser por él socorrido en
suU miseria, reunio, pues, algun dinero y le comprdé los objetos que pedia.

El gato se puso inmediatamente las botas, se colgd la bolsa al cuello, y se fue a un
monte donde habia gran numero de conejos.

Coloco de cierto modo la bolsa al pie de un arbol, puso en su fondo algunas yerbas de
tomillo y, haciéndose el muerto, esperé a gue algun conejo poco instruido en los
peligros del mundo, entrase en la bolsa.

Pocos momentos hacia que estaba apostado, cuando un conejillo entré corriendo en
ella. El gato tird de los cordones, cogiéndole dentro, y le dio muerte con la mayor
destreza.

Orgulloso de su hazana, se dirigio al palacio del rey de aquella tierra y pidié hablar con
su Majestad.



Lo condujeron a la camara real y, después de hacer una gran reverencia al monarca,
le dijo presentandole el conejo:

Senor, mi amo el sefor de Carabas, tendra un placer en que se digne a probar su caza
y le envia este conejo que ha cogido esta manana en sus tierras.
Di a tu amo respondid el rey, que lo acepto con mucho gusto y que le doy las gracias.

El gato salid de palacio saltando de alegria y fue a decir a su amo lo que habia hecho.
El gato continud durante dos o tres meses llevando de tiempo en tiempo al rey una
parte de su caza.

Pero un dia supo que el rey iba a ir a pasear por la orilla del rio con su hija, la princesa
mas hermosa del mundo, y entonces dijo a su amo:

Si sigues mis consejos, tendras hecha tu fortuna, ve a banarte al rio, en el sitio que yo
te diga, y luego yo haré lo demas.

El hijo del molinero hizo lo que el gato le aconsejaba, aunque no comprendia cuales
podrian ser sus intenciones.

Cuando se estaba banando llego el rey a la orilla del rio y entonces el gato se puso a
gritar con todas sus fuerzas.

iSocorro! jSocorro! jEl senor marqués de Carabas se esta ahogando!

A este grito el rey asomo la cabeza por la portezuelay, reconociendo al gato que tantas
veces le habia llevado caza, mandd inmediatamente a sus guardias a que ayudaran al
marqués de Carabas.

En tanto que sacaban del rio al pobre marqués, el gato se acercd a la carroza y le dijo
al rey que mientras su amo se estaba banando, unos ladrones se habian llevado sus
ropas a pesar de haber gritado jal ladrén!, con todas sus fuerzas.

El rey ordend de inmediato a los encargados de su guardarropa que fuesen en busca
de sus mas bellas vestiduras para el sefor marqués de Carabas.

(Fragmento adaptado)
https://www.bibliotecademexico.gob.mx/Documentos/PublicacionesDGB/Bibliotecal
nfantil/CharlesPerrault.pdf

Gracias a sus actos, ahora su dueno podra tener las ropas mas elegantes que podria
haber imaginado.

Pero para analizar un poco mas este cuento, te invito a que veas la actividad que viene
en tu libro de texto, en las paginas 117 y 118 en donde dice “Orden de los
acontecimientos”.


https://www.bibliotecademexico.gob.mx/Documentos/PublicacionesDGB/BibliotecaInfantil/CharlesPerrault.pdf
https://www.bibliotecademexico.gob.mx/Documentos/PublicacionesDGB/BibliotecaInfantil/CharlesPerrault.pdf

Orden de los acontecimientos

A portir de la siguiente actividad, pon atencién pora que comprendas
el orden en que sucedieron los acontecimientos del cuento que leyd tu
profesor, o de cualquier ofro que 0 y lus compaiieros decidon leer.

= Organizate con i equipo.

= Entre fodos los integrantes elijan a un alumno para que
lea en voz alta el cuento.

m Escriban en farjetas blancas los péarrafos del cuento donde
se mencionan los acontecimientos mas importantes o,
si prefieren, dibojenlos. Cada tarjeta debe tener sélo un
parrafo o un acontecimiento dibujodo.

= Asegirense de que pueden confor el cuento completo a
partir de las tarjetas.

Péagina |17 LTE:

Dice que organicemos nuestro cuento en tres partes: Lo que sucede al principio, lo
gue sucede despuésy lo que pasa al final.

Pigina |18 LTE:
\ttps://libros.conaliteg.gob. mx/20/P3ESA

Asi lo haremos. Iras desentrafnando el cuento y con ello, llenaras las fichas, Vamos a
platicar primero sobre, ¢ Qué es lo que sucede al inicio de nuestro cuento? ;Qué es lo
gue propicia que inicie la historia?

Pues sucede que un joven recibe de herencia ja un gato! Y entonces se pone muly triste
porgue cree que va a padecer mucha hambre.

Ahora bien, en esa parte de la historia se encuentran involucrados los siguientes
personajes: el padre que fallece, los tres hijos y un gato. Este acontecimiento, ¢(En
dénde sucede?

En la casa de los tres hermanos, que era también un molino, pues los tres eran
molineros.



iQue Un joven recibe de herencia a un gato y se siente muy

sucede? triste, porque cree que va a padecer mucha hambre.
Personajes: El padre,

los tres hijos,

un gato.

Escenario:  En la casa de los tres hermanos, que también era un
molino.

Ves como se va llenando la ficha.
El escenario en un cuento es el lugar, o el tiempo en que sucede la historia.

Gracias a los personajes y sus descripciones, puedes conocer un poco mas de los
protagonistas de la historia, por ejemplo, al saber que su oficio era ser “molineros” y
gue recibieron una herencia muy pequefa, casi sin valor monetario, nos indica que
eran personas humildes.

Algo similar ocurre con los escenarios, pues gracias a conocer el lugar de los
acontecimientos y algunos detalles de sus descripciones, puedes imaginar todavia
mas cuando lo lees, como si lo estuvieras viendo con tus propios ojos.

Con estos detalles, el autor o autora nos brinda “pistas” que son muy importantes para
nosotros los lectores, porgque es justamente esa situacion en la historia que acabamos
de leer, la que lleva al gato a convertirse en una especie de “salvador” de su dueno.

Vamos a continuar con la segunda ficha. En ella podremos apreciar todo el desarrollo
de la historia, que es lo que alcanzamos a leer de este cuento. Lo que sucede es que el
gato se convierte en un “gato con botas” y se dispone a realizar hazafas para ayudar a
que su dueno se convierta en una persona con un mejor futuro.

Los personajes que participan en los acontecimientos serian, otra vez el gato muy
astuto, por cierto, el molinero, o “sefhor de Carabas” y el Monarca.

Hay otros personajes que, aunque no son parte del ndcleo de la narracion, también
contribuyen a que se desarrollen los acontecimientos, como lo son las personas que
estan al servicio del Rey, o su hija. Ahora, ; En dénde suceden los eventos?

Recuerdas que, en el bosque, cuando el gato va a cazar un conejito. También en el
reino, cuando el gato va a entregar el conejo como regalo y luego junto al rio, cuando
enganan al Monarca para que le den unas ropas muy elegantes al muchacho.



El gato era como un salvador para el molinero, es como el mas fiel ayudante que pudo
haber encontrado, este gato con botas parece que fuera un gran héroe.

Qué El gato se convierte en un “gato con botas”, y se
sucede? dispone a realizar hazafas para ayudar a que su duefio
se convierta en una persona con un mejor futuro.
Personajes: El gato con botas,
el joven molinero, o “Sefior de Carabas”,
el Monarca,
entre otros personajes secundarios.
Escenario:  -En el bosque, cuando el gato va a cazar un conejito.
-En el castillo, cuando el gato va a entregar los regalos al
Rey.
-Junto al rio, cuando engafian al Monarca para que le
den unas ropas muy elegantes al “Sefior de Carabas”.

Ahora te invito a gue hagamos un juego de memoria, como el que te voy a ensenar.
Lo que necesitan hacer es armar pares de fichas: una con la descripcidon del suceso y
otra con una imagen ilustrativa. Sabemos que ustedes son unos verdaderos artistas y
haran unos dibujos magnificos.

El gato con
botas logra su
primera
hazana al
cazar aun
conejito en el
bosque.

La tarjeta de la izquierda tiene un dibujo de un gato con cara de “astucia”,y en una de
sus manos trae un conejito. La otra ficha dice, El gato con botas logra su primera
hazafa al cazar a un conejito en el bosque. Si coinciden, porque ahi claramente se ve
que el gato ya logrd cazar al conejo, es el primer regalo que le lleva al rey en nombre
de su amo.

Entonces hacemos asi los pares de cada uno de los acontecimientos de nuestro
cuento, o de cualquier cuento que nos guste mucho, y podemos jugarlo en familia.

Muy bien, vamos a jugar. Primero, tendras que seleccionar 2 ndmeros para que se den
la vuelta.



5 6 7 8

De acuerdo, si seleccionamos los numeros 1y 8 a ver qué toca.

2 3 4

El molinero

finge
ahogarse en el
rio, mientras
el Rey pasea

con su hija,
cerca de ahi.

Vamos a ver, aqui estan tus fichas. Vemos al gato con sus botas, un sombrero con una
pluma, y trae hasta ropita, mira; luce muy guapo, la otra ficha dice “El molinero finge

ahogarse en el rio, mientras el Rey pasea con su hija, cerca de ahi". ; Qué dices, crees
que son par?

El molinero
finge
ahogarse en el
rio, mientras
el Rey pasea
con su hija,
cerca de ahi.

Vamos a darte otra oportunidad, selecciona otras dos tarjetas.
Esta vez seran los nUmeros3y 5



El molinero se
encuentra
muy triste por
haber
obtenido de
herencia a un
gato.
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En estas fichas, primero vemos la descripcion, que dice “El molinero se encuentra muy
triste por haber obtenido de herencia a un gato”.

El molinero se &
encuentra I g{
muy triste por AS < -/f}’ﬁ
haber & ., N b
obtenido de / ,
herencia a un }/
gato. &

Y en la imagen esta el molinero, si se ve muy angustiado y sin nada de bienes, y el gato
estd a un lado de él; pero el gato todavia no trae sus botas ni su bolsa que le pidid al
molinero.

Entonces, ¢ Crees que concuerda la imagen con la descripcion?

Son par, felicidades. Los pares que vayamos localizando, se iran retirando de las fichas,
asi lo haran ustedes también en casita.

| 2 4

6 7 8

Tenemos nuestro primer par, sigue jugando en casa.



El reto de hoy:

Te invito a terminar de leer el cuento de “El gato con botas” en compania de tu familia.
Lo podran localizar en la Coleccion infantil de la Biblioteca de México, que esta en linea.

Nos hizo falta completar la Ultima tarjeta sobre “lo que pas¢ al final” ésa es una

actividad que seguramente podras realizar después de terminar de leer el cuento de

“El gato con botas”, de Charles Perrault. y platica con tu familia sobre lo que vimos en
esta sesion.

-Los acontecimientos,
-los personajes, y

-los escenarios en que se suceden
los acontecimientos.

Si te es posible consulta otros libros y comenta el tema de hoy con tu familia. Si tienes
la fortuna de hablar una lengua indigena aprovecha también este momento para
practicarla y platica con tu familia en tu lengua materna.

iBuen trabajo!

Gracias por tu esfuerzo.

Para saber mas:
Lecturas

https://www.conaliteg.sep.gob.mx/primaria.html



https://www.conaliteg.sep.gob.mx/primaria.html

