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Diseno de un prototipo

Aprendizaje esperado: Aplica los conocimientos técnicos y emplea las TIC para el
desarrollo de procesos de innovacion técnica.

Enfasis: Diseriar el prototipo de un producto o servicio en su énfasis de campo.

¢ Qué vamos a aprender?

Como recordaras, en los temas anteriores se ha trabajado con las fases para desarrollar
un proyecto, la sesion pasada permitié conocer e identificar softwares que se utilizan
para el disefo y creacién de productos técnicos de distintos énfasis de campo. Hoy
continuaras desarrollando dicho proyecto de innovacion.

Es muy importante que recuerdes y tengas a la mano toda tu informacién para
continuar trabajando el proyecto.

¢Recuerdas cuales son los campos tecnoldgicos?, y ¢cuales son los equipos de
computo, controladores de maquinasy modelado?

Probablemente ya investigaste y practicaste con alguno de ellos.
¢Qué hacemos?

Conocer el empleo de la informatica en los diferentes campos tecnoldgicos permite
desarrollar multiples actividades en menor tiempo y de forma mas eficiente y eficaz.



Pero ¢qué te parece si seleccionas el software que mejor te convenga para desarrollar
tu siguiente fase, que es disenar el prototipo del calentador solar que venias
trabajando? Después de haber seleccionado tu mejor alternativa sobre el uso de
energias renovables para dar solucién a la problematica.

La problematica que se planteod fue el deterioro del medio ambiente. Recuerda que
solo es un simulador y que es susceptible de cambio segun tus necesidades e
intereses.

Es importante que en esta fase del proyecto pongas en practica todo lo aprendidoy,
sobre todo, dejes fluir tus ideas e imaginacion, ya que al iniciar tu disefo tendras que
aplicar tus conocimientos, habilidades, herramientas y técnicas para llevarlo a cabo.
Recuerda que una idea es el inicio de establecer la necesidad u oportunidad y la
solucidn que la resolvera.

Todos los productos que estan hoy a tu alcance pasaron por un proceso de disefo,
desde una silla hasta un avion.

Parte esencial del desarrollo de cualquier producto o servicio es el disefo. ;Se puede
decir que todo disefio cubre una funcién peculiar?

Efectivamente, pero retomando el tema de interés, la elaboracion de modelos,
prototipos y simuladores de productos y procesos técnicos te ayuda a concretar tu
idea para posteriormente llevarla a cabo y, de esta forma, prever posibles dificultades
a las que te puedas enfrentar en tu diseno.

En tu caso, para continuar desarrollando tu prototipo, utilizaras un programa libre para
el diseno del calentador solar.

¢Qué es un prototipo?, ¢y qué debes de considerar para realizar tu diseno?

Un prototipo puede ser cualquier cosa, desde dibujos sencillos hasta un complejo
simulador de un producto; es tu primer modelo del producto o servicio de tamano real
y con materiales definitivos planteados para su fabricacion, el cual tiene como objetivo
principal:

e La validacién técnico-constructiva, funcional, ergonémica, de distribucion y/o
mercado de la propuesta.

e Ajustarlo, si es necesario, para mejorarlo.
Recuerda que para realizar un disefo es importante conocer el contexto, asi como los

medios y procesos técnicos. Se toman en cuenta aspectos de estética y
sustentabilidad.



En el tema “Disenando mi herramienta favorita” se menciond también algo sobre
diseno.

El diseno es un proceso mental creativo que permite dar forma a un producto,
plasmando el pensamiento de la solucion mediante esbozos, dibujos, bocetos o
esquemas trazados en papel o dibujados por medio de un programa de computadora.
Pero también en sesiones pasadas aprendiste qué es un calentador solar, ahora debes
iniciar con la elaboracion de tu disefo.

Ya que tienes un concepto claro de lo que deseas, tu objetivo sera realizar tu prototipo,
aunque es posible realizarlo virtualmente con ayuda de un programa de disefo
asistido por computadora, también es recomendable que traten de simular el proceso
real con el que se creara el calentador solar.

Para poder materializarlo, es necesario poner en marcha un proceso técnico, que
involucra desarrollar una serie de actividades propias de la administracion para un uso
eficiente de los recursos disponibles. Para minimizar los desperdicios o residuosy, por
supuesto, el impacto al medio ambiente y a la sociedad.

Para darte una idea mas clara, observa el siguiente video donde se muestra el disefio
de un circuito impreso

https://youtu.be/HIxxjMZahrg

En el video observaste que los programas de disefio son una herramienta invaluable
que permite ser mas eficiente en los procesos de disefo, ademas de disminuir el uso
de recursos naturales como el papel, reemplazado con el diseno digital de los
prototipos y minimizando el uso de éstos.

El diseno mediante el uso de TIC resulta de gran ayuda al sustituir el papel con las
ventajas que ya conoces.

Ahora es momento de dar forma a tu producto, plasmando tu pensamiento mediante
dibujos, esbozos, bocetos o programas de computadora como el que vas a utilizar a
continuacion.

A partir del boceto elaborado de propuesta de tu innovacién sobre el calentador solar,
arranca con el diseno de tu prototipo mediante un programa de uso libre.

Con un poco de imaginacion y siguiendo los pasos descritos a continuacion, podras
crear el diseno de tu prototipo. Para ello utilizaras un programa genérico de diseno en
3D.

Recordaras que tu diseno utiliza botellas de PET, y para ello sera indispensable crear
dicho objeto en tu entorno virtual. Utilizaras una de las botellas de PET para el
proyecto.


https://youtu.be/H1xxjMZahrg

Ten en cuenta las figuras basicas que la formen. Iniciaras dibujando a partir de estas
formas, también deberas observar y registrar las medidas de las botellas a utilizar, ya
que sera de suma importancia para crear tu disefo digital.

Puede ser de gran ayuda el uso de los recursos que recomiendan los mismos
programas; te sugerimos utilizar el que mas te convenga y del que tengas mayor
conocimiento.

Consulta a tu maestra o maestro de Tecnologia, quien te orientara para tomar la mejor
decision con el programa de diseno en 3D.

Aprenderas como disenar la botella desde cero.

Primero debes dibujar un circulo que sera la base de tu botella, por lo que debe ser del
diametro de tus botellas a utilizar en el proyecto.

Después crearas un rectangulo con la medida del radio de tu circunferencia y de la
altura de la botella, sin dejar de observar su forma.

Al realizar el rectangulo, toma en cuenta que debes hacerlo paralelo al eje azul del
programa de diseno.

Ten en cuenta que, como se trata de un disefo en 3D, deberas moverte y desplazarte
por la ventana de edicion con las herramientas de tu aplicacion como es la de
“ORBITAR".

Ahora tendras que dibujar, utilizando las herramientas arco y lapiz, el contorno
superior de la botella, ¢ cierto?

Utiliza la herramienta de arco para crear el contorno superior de la botella. Haz clic en
el punto de inicio del arco, mueve el cursor, después haz clic en el punto final del arco
y mueve nuevamente el cursor en sentido perpendicular a la linea, finalmente haz clic
de nuevo para completar el arco.

Como te has dado cuenta, solamente estas dibujando la botella como si la hubieras
cortado por la mitad.

Continua utilizando las figuras basicas para crear la parte superior y dale forma a tu
botella también en la parte interna.

¢Con qué herramienta quitaste las lineas que no utilizaste en el disefo de la botella?
Con la herramienta de borrado o borrar y seleccionando las lineas que no utilizaras en
el diseno.



Dentro de las herramientas de edicion existe una que te permite deshacer la Ultima
instruccion.

Son algunas de las posibles dificultades que te encontraras a pesar de dominar el uso
de la herramienta de disefo, pero con la practica y la experiencia se te facilitara aun
mas.

Las herramientas de edicidon principalmente te permitiran deshacer y rehacer
instrucciones que hayas olvidado.

Ten presente que, si dominas el programa, podras utilizar “atajos” con el teclado,
utilizando diferentes combinaciones de teclas para elaborar tu diseno. No olvides que
estos atajos cambian entre un programay otro. Observa la combinacion de teclas con
atencidn, ya que con ellas evitaras dificultades a futuro.

Ya que tienes listo el contorno, selecciona el circulo con el cursor y utiliza la
herramienta “sigueme”, haz clic sobre el contorno de la botella.

Ahora cambia la textura y quedara lista tu botella. Recuerda que el disefio solamente
te dara una idea de la elaboracion de tu proyecto, por lo que no es tan riguroso que
tenga la forma exacta de tus botellas, pero si es recomendable que se asemeje lo mas
posible.

Para cambiar la textura, selecciona todo el objeto y coloréala con un material
transldcido, dale los retoques finales con la opacidad del material y su textura.

e https://youtu.be/2s83jtE5Ras

Ya que tienes la forma de la botella, ;qué te parece si observas el proceso de
elaboracion de los demas componentes?

e https://youtu.be/RZX90IGYPNw

Con todas las aportaciones hechas en la sesién, te queda mas clara la idea de la
importancia de la representacién digital utilizando el programa de disefio en 3D en tu
computadora y que, a pesar de tener posibles dificultades, con la practica y las
indicaciones de las maestras y maestros, quedaran solucionadas.

Al finalizar tu diseho, recuerda guardarlo con alguna copia y también compartelo con
tus companeros, maestras, maestros y familiares para que observen el prototipo y te
hagan observaciones para la mejora.

Ten en cuenta que, si compartes tu archivo digital, algunos no podran verlo si no
cuentan con el programa de diseno, por lo que sera importante grabarlo en video o en
un formato de lectura universal como el PDF.


https://youtu.be/2s83jtE5Ras
https://youtu.be/RZX9OJGYPNw

Envia por correo a tus familiares para que hagan sus observaciones y puedas mejorar
tu disefo. Serd importante escuchar todas las observaciones, ya que ellas te daran
pautas para seguir innovando el prototipo.

Te sugerimos agregar sensores de calor para medir la temperatura del agua en la
entrada y salida del tanque de almacenamiento. Asi podras incorporar mas
herramientas y recursos, como los microcontroladores de programacion libre.

Con los microcontroladores y algunos sensores de flujo de corriente de agua,
temperatura y compuertas, puedes hasta determinar cuando la presion del agua sea
baja en la entrada e inclusive enviar informacioén a las personas que estan en la ducha,
percatandose de que se ha terminado el agua, por ejemplo. Pero si no es factible el
uso de algunos materiales por su costo elevado o disponibilidad, bastara con hacer la
simulacion en la computadora y tomar lecturas de la temperatura, el flujo del agua, su
consumo y observar en tu investigacion las caracteristicas de eficacia y eficiencia para
poner en marcha las adecuaciones que favorezcan al diseno final del calentador solar.

Recuerda que el disefio es una etapa mas y con todas las fases ya elaboradas llevaras
tu prototipo a su construccion.

El Reto de Hoy:

Ten presente todas las observaciones que tus maestras, maestros, companeros y
familiares te hagan a tu diseno. Toma nota de ellas y considera las mas adecuadas con
base en tusinvestigaciones previasy la disponibilidad de recursos materiales, asi como
tu investigacion, para poder llevar a cabo su diseno.

Te sugerimos realizar diferentes disefios de tu proyecto, que el ejemplo es acerca de
un calentador solar. Considera diferentes tipos de botellas y recipientes que tengas a
la mano para su elaboracidon. Registra los cambios del disefio original.

Recuerda que es valido realizar cambios en tu disefo en cuanto a morfologia y
estructura, sin que interfiera con la parte de funcionalidad y finalidades técnicas que
limiten su eficacia y eficiencia.

Comparte tu nuevo diseAo con tu maestra o maestro, asi como las adecuaciones
hechas al disefio original y comenta tu experiencia.

iBuen trabajo!

Gracias por tu esfuerzo.

Para saber mas:

https://libros.conaliteg.gob.mx/



https://libros.conaliteg.gob.mx/




