Martes

12
de Octubre

Tercero de Primaria
Matematicas

Numeros quitadores

Aprendizaje esperado: Desarrollo de procedimientos mentales de resta de digitos y

multiplos de 10 menos un digito, etc., que faciliten los cdlculos de operaciones mds
complejas.

Enfasis: Utilizar diversas estrategias de cdlculo mental en restas de numeros de tres
digitos menos un digito.

¢ Qué vamos a aprender?

Utilizaras las habilidades desarrolladas de calculo mental para resolver restas de tres
digitos menos un digito.

Recuerdas lo que aprendiste esta semana, conociste el restdbmetro, hiciste calculos

mentales para saber la cantidad de piezas que faltaba acomodar en un rompecabezas

Yy jugaste a restar mentalmente con una magquinita de las que estan en tu libro de
Desafios.
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En esta sesidn seguiras practicando esos calculos mentales para que cada vez te sea
mas sencillo realizarlos, ya sea que uses los diferentes procedimientos que has
realizado, o bien, otros que conozcas.

Para saber mas explora los libros que tengas en casa sobre el tema, o en Internet.

¢Qué hacemos?
Observa el siguiente ejercicio e intenta resolverlo conforme a la explicacion:

1. Pancho fue con su mama a comprar unas cosas que necesitaba y de regreso,
como eran muchas bolsas tomaron un taxi. El taximetro marco 49 pesos y su
mama pagd con un billete de $100

Pero el conductor le dio sélo un billete de 50. Pancho hizo la operacion en su
mente, s€ que 50 es la mitad de 100

Pero si el viaje costd 49 pesos, a esos 50 pesos de cambio debia sumarle unoy
darnos 51 pesos de cambio.

Su cambio debia ser de $51 tal vez el taxista no tenia monedas de peso.
100 - 50 =50
50 +1=05]

Observaste lo que le paso a Pancho y a su mama.

Ahora aprenderas con el juego llamado “NUumeros quitadores” también lo puedes
hacer con tu familia.

Materiales:

e 1 tablero con 20 casillas de colores, (puedes hacer el propio, con plumones en
una cartulina o mas pequenito en una hoja o en tu cuaderno).

e Dosdados. (puedesarmar tus propios dados como se muestra en lasimagenes).
En uno, cada cara tiene los numeros del 1 al 5y en el otro las caras tienen los
numeros del O al 4 las caras restantes dicen “TU ELIGES EL NUMERO".
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e Dos fichas de colores o semillas o piedras pequefas, una para cada jugador.

e Una tabla con cifras de tres digitos, puedes armarla en una hoja con plumones
o hacerla en tu libreta. Los nUmeros seran los que tu quieras, la Unica condicidon
es que estén formados por tres digitos.

El juego consiste en:

a) Cadajugador ensu turno tira los dados, suma las dos cantidades que muestren
los dadosy el resultado se resta a la primera cifra de la tabla, el reto es hacer las
operaciones mentalmente. Si los demas jugadores estan de acuerdo en el
resultado, entonces lanzan un dado para que indique cuantas casillas
avanzaran en el tablero de colores, ganara quien llegue primero a la meta.

Realiza primero el siguiente ejemplo con dos jugadores:

En la tabla tienen las siguientes cifras:

560

445

210

897

716

Si los dados del primer jugador muestran el 5y el 3 ;Cuanto es 5 mas 3?
5+3=8

El calculo que hace es 560 menos 8 ¢ Cual es el resultado?

560 -8 =552

Su explicacion es: Si resto 10 que serian 550 y sumos los dos de los que me pasé de 8
entonces el resultado es 552



Ahora debe tirar nuevamente un solo dado para avanzar las casillas que marque el
dado en el tablero de colores.

El otro jugador tira los dados y le sale 3 + 3 que son 6
Entonces ahora debe restarle 6 al nUmero 445

El 6 es mayor que el 5 primero resta 5 asi que son 440 y falta restar 1 mas, entonces son
439

Vuelve a tirar el primer jugador los niUmeros son 5y 4 ; Cuanto es? son 9 asi que ahora
resta 210 menos 9

Puedes descomponer el 210 en 200 y 10 y después a diez le quitas 9 y te queda 1 asi
gue en total son 200 que separaste y uno que te quedd son 201

¢ Te dio el mismo resultado? Checa cuantas casillas avanza la ficha.

Sivuelves a lanzar tu los dados y los numeros son 2y 1gque suman 3

Ahora debes restarle 3 a 897

Te das cuenta que ese es un nUdmero muy grande, pero la resta esta muy facil, para no

equivocarte mejor cuenta para atras (Mueve tus dedos para contar) 896, 895, 894, el
resultado es 894

896 895

894

Recuerda, solo avanzas las casillas que marca el dado, si tu resultado es correcto.

Silanzan nuevamente los 2 dadosy caen 4y 4 entonces restaran 8 al siguiente niumero
716 ¢ Cual sera el resultado?

Puedes restar primero 6 asi te quedan 710 pero todavia te falta restar dos mas,
entonces lo descompones en 700 y 10 y asi le restas 2 al 10 y te quedan 8 mas los 700
gue tenias, entonces son 708



Recuerda que debes hacer mentalmente tus calculos.
Otra estrategia para obtener el resultado es:
a) Empezar restando 10
b) 716 menos 10 igual a 706 y como te pasas por dos pues debe regresarlos
sumando, es decir 706 mas 2 igual a 708
Este juego es muy divertido, practicalo en con tu familia.
Antes de terminar con las actividades se te mostrara otro juego de calculo mental.
Se llama “Basta” lo conoces.

iLo has jugado! Quizas con palabras.

Este juego es con operaciones, puedes realizarlo con un acompanante o miembro de
tu familia.

Observa:

a) Divide una hoja de tu cuaderno de la siguiente manera:

Mumeros | | g - 15 21 - 10

140

X35

E

b) Cuando digan comenzamos, debes de anotan en cada espacio el resultado
de la restar al nimero, la cantidad que esta arriba. Solamente el primer
renglon.

c) Cuando el otro integrante diga basta, todos se detienen e identifican
cuantas operaciones alcanzaron a resolver correctamente.

Realiza un ejemplo.

Deben revisar los resultados.



Estos son los resultados del primer rengldn, si acertaron a todo, jfelicidades! si se
equivocaron en alguno, enciérrenlo en un circulo, para que después lo corrijan.

Mdameros . - 10 . 1% -3

140 131 130 125 120

Pasen al segundo renglon:
Ahora el numero es 225

Recuerda que, si se equivocan en algun resultado, sélo lo encierran en un circulo para
que después puedan corregirlo.

Miomeros | = g - 10 - 15 - 20
140 131 120 125 120
225 216 215 210 205

El siguiente ndmero es 642

Mumeros | = g - 10 - 15 - 20
140 131 130 125 120
225 216 215 210 205

642 633 | 632 627 622

El dltimo ndmero es 388



Nameros 4 10 15 20
140 131 130 125 120
225 M6 215 210 205
642 633 632 627 b2d

iRA ire 3TB 373 368

Algunas estrategias que puedes usar para resolver las restas del juego son:

e Primero escribe los resultados de restar 10y luego te regresas en donde se resta
9y solo le sumas uno.

.Y te preguntaras para el 15?

o Al resultado que te salio cuando restas 10 le restas 5 para escribir donde tenias
que restar 15

Y tu qué hiciste para hacer tus restas mentalmente?

Acuérdate que no siempre tienes a la mano lapiz y papel para hacer las operaciones o
una calculadora, por eso es bueno saber hacer calculos mentales.

Si puedes, juega con algunos miembros de tu familia para que practiquen el calculo
mental.

Recuerda preguntar a tus familiares cdmo hacen ellos sus operaciones mentalmente.

Y no olvides que puedes pedir ayuda a tu maestro o maestra si tienen alguna duda.

iBuen trabajo!

Gracias por tu esfuerzo.

Para saber mas:
Lecturas

https://www.conaliteg.sep.gob.mx/
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