Martes

26
de octubre

Quinto de Primaria
Matematicas

Camino al pueblo

Aprendizaje esperado: Lectura de planos y mapas viales. Interpretacion y disefio de
trayectorias.

Enfasis: Interpretar la informacién que ofrece un mapa, al identificar y describir la
ubicacién de algunos lugares de interés. (2/2)

¢Qué vamos a aprender?

Aprenderas a interpretar la informacién que ofrece un plano o un mapa vial, al
identificar y describir la ubicacidén de algunos lugares de interés.

¢Qué hacemos?

Hoy continuaremos con el viaje que empezamos la clase pasada, espero recuerdes lo
gue teniamos planeado.

Nos quedamos en elegir algunos sitios para visitar el pueblo de San José, decidimos
que seria bueno pasar al deportivo San José y por ultimo a ver las ofrendas y altares de
muertos que colocan en la iglesia.

Dijimos que, aungue ese viaje no sera durante este ano, podemos planearlo
tranquilamente.

Asi que recordemos la ruta a seguir que trazamos para llegar a cada lugar, partiendo
de la casa de los abuelos.
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Como puedes observar ya identificamos los sitios de interés e incluso lugares de
referencia, ¢ Recuerdas cémo cudles?

Comentamos que la visita principal sera a la iglesia y en el mapa podemos observar
que frente a ella hay una tienda de regalos.

Entonces la tienda de regalos es un sitio de referencia para ubicar a la iglesia y sus
ofrendas; pero ahora que lo pienso también puede ser un sitio de interés para pasar a
comprar recuerdos.

Si observas las trayectorias que se trazaron van de casa de los abuelos de Tom a los
diversos lugares.

e ;Serd esa la mejor forma de realizar el viaje?

Yo creo que no, porque tendria que estar regresando a la casa, entonces tendria que
ir al pargue y de vuelta a casa de los abuelitos, para de ahi ir a comer y de nuevo a la
casa.

Lo mas conveniente es trazar una ruta saliendo de casa de los abuelitos, dirigiéndose
a los lugares elegidos y hasta llegar al punto de llegada.

Por eso te pedi en la clase pasada que pensaras como podriamos trazar toda la
trayectoria para poder elegir la ruta que mas conviene seguir, sin dar tantas vueltas.
Pero, ahora ademas de los lugares elegidos, también hay que pasar a la tienda de
regalos.

Pagina2deb5



Puesyo pensé en esta opcidn, saliendo de la casa de los abuelos primero es ir al parque,
después a comer, de ahi visitar la tienda de regalos y para terminar el dia viendo las
ofrendas ir a la iglesia.
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Esa ruta seria saliendo de la casa tendrian que dirigirse una cuadra al sur, cuatro al
oeste, cruzar la avenida y dos cuadras mas en la misma direccion hasta llegar al
parque, de ahi una cuadra al norte, cruzar la avenida, avanzar una cuadra mas y
dirigirse al este dos cuadras, cruzar otra avenida, seguir avanzando tres cuadras mas,
su camino al norte una cuadra, tres al oeste, cruzar de nuevo la avenida y avanzar 3
cuadras para llegar al restaurante que le gusta a la abuela.

Pero asivan a cruzar varias veces la misma avenida, primero hacia el este y luego hacia
el oeste, es como dar vueltas por el mismo lugar.

Vamos a ver otra opcion saliendo de comer para llegar a la tienda de regalos
avanzarian una cuadra al norte, tres al este, cruzar la avenida, avanzar una mas al este,
dos al norte y con media cuadra mas al oeste llegar a la tienda de regalos, de ahi
solamente necesitan media cuadra al oeste para estar en su punto de llegada.

O que les parece esta otra propuesta tomando como punto de partida la casa de los
abuelos en el pueblo. Tendrian que dirigirse una cuadra al sur, cuatro al oceste, cruzar
la avenida y dos cuadras mas en la misma direccion hasta llegar al parque, del parque
avanzar hacia el norte una cuadra, cruzar la avenida y una cuadra mas, girar al oeste y
avanzar una cuadra y dirigirse una al norte para llegar a comer, terminando de comer,
se dirigen al norte dos cuadras y dos mas al este, una al norte, una al este y solamente
tendrian que cruzar la avenida para estar en la iglesia.

Pero asi no podrian pasar a la tienda de regalos.
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Me parece que ambas son buenas propuestas y podemos elaborar una aun mejor
tomandolas como referencia.

Veamos a ver si salen de casa los abuelos, se dirigen una cuadra al sur, cuatro al oeste,
cruzan la avenida y dos cuadras mas en la misma direccion hasta llegar al parque
deportivo San José, para ir de ahi a comer deben avanzar hacia el norte una cuadra,
cruzar la avenida y una cuadra mas, girar al oeste y avanzar una cuadra y otra al norte
para llegar al restaurante. Posteriormente su camino lo marcan a la tienda de regalos,
saliendo de comer avanzan dos cuadras al norte, tres al este hasta cruzar la avenida,
otra mas al este, una al norte y media cuadra al oeste; después de comprar los
recuerdos solamente deben dirigirse al oeste media cuadra mas para llegar a su
destino, la iglesia con sus bellas ofrendas.

Me parece un buen trayecto; pero creo que podriamos tener mejor ubicados los
lugares, si ademas consideramos los nombres de las calles.

Q Lt

¢ Q

!

<)

Es verdad, el mapa tiene los nombres de las calles y creo nos servird auin mas. En su
trayecto marcaran que para iniciar su viaje saldran de casa de los abuelos y avanzaran
una cuadra al sur; pero, y si te pregunto ¢ Sobre qué calle? Seria una cuadra al sur sobre
la calle Rafael Castillo.

¢Qué calle tomarian para llegar al primer sitio de interés? Se tomaria la calle
Guadalupe Trigo. (Cual avenida van a cruzar para llegar al restaurante? La avenida
Agustin Lara.

Han logrado interpretar la informacion que ofrece un mapa, al identificar y describir la
ubicacion de algunos lugares de interés.
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El Reto de Hoy:

Ahora puedes seguir practicando en casa resolviendo el Desafio numero 10 “La colonia
de Isabel”, que se encuentra en las paginas 24 a 26 de tu libro de texto de Desafios

Matematicos de 5°grado.

Si no tienes el libro a la mano no te preocupes, te anexo los ejercicios.
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Con base w0 in Normacion aue by en el maps de i colonia
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Para saber mas:

#) FScrinan 108 Nomires de res lares Gue 36 Duedan UbICar en
o mapa

B) La casa de Isabel se encusnira hacis o norte de b colonis,
#0bre I Calle Fevolucion. LEntre qué calles esta?

€) LCudl 03 18 caBo on 1a que hay Mas somatoros?

d) Minerva, 1a amiga de Isabel, vive sobre la Calle 12. LOue ndi-
CACIONGA 10 AArian & 1kabel Para If 36 sU cana & 1 do Minorva?

) Sobastisn acatis de Hegar & e coloma. LOus Indicaciones b
carian pora I 9o s casd 3 s escuela?

1) May tres restaurantes on is colonia: Uno sobre 5 de Mayo, otro
sobire Madero, LOONDe ests o olro?
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iBuen trabajo!

Gracias por tu esfuerzo

Consulta los libros de texto en la siguiente liga.
https://www.conaliteg.sep.gob.mx/primaria.ntml
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£CUB queda mis corca de ta dulcenia?

{Por qua?

9) En esta colonia b crculacién do tas callos no es do doblo
$0nRIdo, SN0 MO, SODI0 & PKO 50 PUOdo CbSONVr LN
flecha que indica ta direccion en que deben circular los autos
¥ Camionos. LHC qué dirsccicn puode dar Vita Un suto
que crcula por 1a calke nsurgentes cuando 1ega a ka Calle 67
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https://www.conaliteg.sep.gob.mx/primaria.html

